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Ist der zweite Teil
wirklich besser
als das Original?

Bandicoot
e Hard Trilogy

‘ A___N GESPIELT

“Star Cladeator

| SPEZIAL

\ Porsche Challenge
' Rapid Racer, Total NBA ‘97

y Zu gewinnen:
¢ Eine handsignierte
PlayStation vom ,,Gute Zeiten
| - Schlechte Zeiten“-Team. Bonus:
\ Soundtrack zur Kultserie + Poster!

nl! Ly Zum Rausnehmen: groBes ALIEN TRILOGY- WTITATTTTINY

Tekken 2 - VC-D
Fade to Black Poster mit Level-Karten und Losungshilfen
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Und den Sieg mussen Sie sich hart erkampfen. Das uberwaltigende Action-Strategiespiel
RETURN FIRE ist ein Muf filr jeden adrenalinstof3suchenden Softwarefan. Stellen Sie sich
der Herausforderung und erobern Sie die Fahne vom gegnerischen Territorium. Uber 100
komplexe und herausfordernde Szenarien sind mit Panzern, Helikoptern, Jeeps und schwer-
gepanzerten Jagern zu bestehen. RETURN FIRE ist erhaltlich fiur PC CD ROM (WIN '95),
PlayStation und Saturn.

Realistische, detaillierte 3-D Umgebung

Dolby Surround Sound

2-Spieler Splitscreen Option

Klassische Musik zur Untermalung der Angriffe: ,Hummelflug*
von Rimskij-Korsakow, ,Ritt der Walkiire“ von Wagner
Komplett in Deutsch
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.. Wie es Euch gefallt!

200 Leserbriefe; und das ist keine Uber-

treibung! Einmal pro Tag kommt die Kol-
legin aus der Poststelle in der Redaktion vor-
bei und wuchtet eine Plastikwanne im Format
eines Cola-Kastens auf unseren Tisch - voll
mit Briefen und Postkarten. Von den Zuschrif-
ten, die uns per Fax oder E-Mail erreichen,
ganz zu schweigen. An dieser Stelle also erst-
mals vielen Dank! Bitte schreiben Sie auch
weiterhin so zahlreich. SchlieBlich machen
wir dieses Heft fur Sie; und fur Verbesse-
rungsvorschlage, Anregungen und kritische
Stellungnahmen sind wir immer zu haben.

Gute Ideen setzen wir maoglichst schnell in
die Tat um. Einige Beispiele: Viele Leser baten
uns, im Testkasten die Sprache des Spiels und
des Handbuchs anzugeben. Seit Ausgabe
10/96 drucken wir diese Infos mit ab. Auch
der Vorschlag einer Testnoten-Ubersicht
wurde von lhnen immer wieder eingebracht.
(siehe Seite 16). Die Folge: Ab sofort verof-
fentlichen wir regelmaRig eine Tabelle mit
allen Spielebewertungen vorangegangener
Ausgaben.

Das Thema "deutsche Cover-CD" wurde am
hiaufigsten angesprochen; meistens in Verbin-
dung mit der Bitte um mehr spielbare Demos.
Und so wanderte das Projekt "Made in Ger-
many" auf Rang eins der Prioritatenliste. Es
war nicht leicht, die Verantwortlichen davon
zu Uberzeugen, daB wir eine eigene Cover-CD
brauchen. Wir freuen uns deshalb um so
mehr, daR es schlieRlich doch noch geklappt
hat. Ab Ausgabe 01/97 - sie ist ab dem
11. Dezember '96 erhaltlich — hat das offi-
zielle PlayStation Magazin eine deutsche Cover-

nede Woche erreichen uns weiter uber

CD. Der Inhalt wird
von der Redaktion
selbst zusammen-
gestellt, was auch
die Anzahl der Spie-
ledemos pro Aus-
gabe sowie die Ak-
tualitdt erhoht. Wir
rechnen damit, daR
im Durchschnitt
fiunf spielbare De- _
mos enthalten sein e -
werden. Leider ha-

ben wir den "Wechsel" aus technischen Grun-
den nicht mehr zur Ausgabe 12/96 geschafft
(die Erstellung einer PlayStation-CD ist relativ
kompliziert; besonders bei einer "Erstaus-
gabe"). Trotzdem werden Sie auch nachsten
Monat voll auf lhre Kosten kommen. Wir ha-
ben uns — zusammen mit unseren Kollegen in
England — naturlich etwas besonderes fur die
Weihnachtsausgabe einfallen lassen. Mehr
wird noch nicht verraten.

Die CD dieser Ausgabe hat es Ulbrigens
auch so richtig in sich: "Formel 1", "Tekken 2"
und "Fade to Black" warten auf Sie. Nun, dann
will ich Sie mal nicht weiter aufhalten. Ich
wiinsche lhnen viel Spak beim Lesen und
Spielen und - lassen Sie mal wieder etwas
von sich horen.

Herzlichst lhr

-

Michael Schmittner
Chefredakteur
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ir freuen uns, lhnen auf die-

ser  Monats-CD  gleich

mehrere Top-PlayStation-

Titel als spielbare Demo-
versionen prasentieren zu Kon-
nen. Als erstes naturlich "Formel
1". Steigen Sie ins Cockpit und las-
sen Sie die Reifen quietschen —aber

Titelthemen

46 Destruction Derby 2
Start frei fiir den Nachfolger ei-
nes der erfolgreichsten Play-
Station-Titel aller Zeiten. DD2
verblufft den Fan mit tadello-
ser Grafik und einem gepfef-
fertem Schwierigkeitsgrad.

70 Die Hard Trilogy

John McClane feiert sein Play-

Station-Debut. Im neuesten
ActionreiRer von Electronic

Arts nimmt er gleich dreimal
den Kampf gegen bésen Terro-

risten auf.

74 Crash Bandicoot

Es ist soweit: Das groR an-
gekundigte Jump'n-Run-Spiel
ist endlich fertig. Wir haben
Sonys-Wistenfuchs  ausfihr-
lich fur Sie getestet. Ist es
wirklich so gut?

136 Baphomets Fluch

Der Orden der Tempelritter:
geheimnisvoll und sagenum-
woben. Doch was geschah da-
mals wirklich? Warum ver-
schwanden die Templer spur-
los? Dieses Adventure verrat
es lhnen.

vergessen Sie nicht, ihre PlayStation

mit der Stereoanlage zu verbinden; sonst

macht's nur halb so viel Spal. Als nachstes ladt Sie "Tek-
ken 2" zu einem spektakuldaren Fight ein. Dieses Beat'em-

Up fordert Ihre ganze Konzentration -

es gibt ja bekannt

lich immer nur einen Sieger. Auch "Fade to Black" hat es in
sich. Schliipfen Sie in die Rolle von Conrad B. Hart und
heizen Sie den fiesen Aliens mal so richtig ein. Wenn Sie
genug vom Spielen haben, starten Sie einfach "V-CD" und
horen sich lhre Lieblings-Audio-CD an — nur diesmal mit
der passenden optischen Untermalung.
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Konami veroffentlicht “Vandal Heart"

ller Voraussicht nach wird Konami derjenige sein,
der als erstes ein Rollenspiel fur die PlayStation
bringt. Nach der Veroffentlichung von "Vandal
Heart" im Spatherbst folgen auch "Suikoden”
(ebenfalls Konami), sowie "Arc The Lad" und "Fi-
nal Fantasy VII". Obwohl "Vandal Heart" noch nicht fertig
ist, mehren sich die Anzeichen auf baldige Veraffentli-
chung. Rollenspielfans kKommen also demnachst voll auf
ihre Kosten.

Zum Spiel: Wie so oft hat der Held ein mysteridses
Land auf der Suche nach irgendeinem heiligen Gral zu
durchqueren. Er trifft auf seltsame Figuren und kampft
mit immer stdrkeren Gegnern. Die Bilder deuten darauf
hin, dalk im Spiel ein taktisches Element vorherrschen
wird, nicht undhnlich den bekannten Brettspielen.

Damit sich aber alle Rollenspielfanatiker heimisch
fiihlen, wurden Fern- und Nahkampfe integriert, erganzt
durch Dutzende von Zaubertranken, -spruchen und -
fliichen. Vereint mit den Fihigkeiten einer PlayStation bie-
tet sich eine beeindruckende dreidimensionale Tiefe gera-
dezu an. Cewaltige Explosionen und faszinierende Effekte
wurzen die Action des ersten richtigen Rollenspiels. Wir
halten Sie auf dem laufenden.

Uber nlockahniich aufgeteilte
Landschaften bekimpfen sich

seltsame Gesellen: Konamis
erstes Rollenspiel.

Formel 1 (Sony)
Simulation

Alien Trilogy (Acclaim)
3D Shooting Game

Ridge Racer Revolution (Sony)
Simulation

Need for Speed (Electronic Arts)
Simulation

Int. Track & Field (Konami)
Sport

Wing Commander 3 (Origin)
Action

Pro Pinball (Bomico)
Simulation

Bust-A-Move 2 (Acclaim)
Geschicklichkeit

Cyberia (Interplay)
Action

Fifa Soccer 96 (Electronic Arts)
Sport

MedaGmarky




Point breaks

Elite ruft zum Kampf

orangekiindigt als "AfterShock” und "StrikePoint’,
v erreicht dieses Spiel von Elite langsam Reife. Erwar-

tungsgemahk wurde der durch “verriickte Action” ge-

kennzeichnete Titel durch ein starkes strategisches

Element erweitert, um genau das zu erreichen, was
viele Pseudo-Flugsimulationen zwar anstreben, aber selten
schaffen. Das "3-D-Helicopter-Shoot'em-up" ist nahezu fertig
und soll noch in diesem Herbst in den Laden stehen.

Die Handlung verwickelt den Spieler in den Kampf gegen
die "Hex-Organisation”, wobei er versuchen mub, vor Zeit-
ablauf alle zuindfertigen Shokwave-Teile zu ergattern, wéh-
rend er gleichzeitig wichtige Informationen zu sammeiln hat.

Neun Hubschrauber stehen lhnen zur Verfiigung, alle mit
Texturen (iberzogen. Im Zwei-Spieler-Modus geht es zusam-
men mit einem Freund durch die Missionen. Wenn alles gut
geht, konnen wir die erste Version demnachst probespielen.

Der Rollenspiel-Klassiker
fiir die PlayStation

ie bereits erwahnt, mangelt es der PlayStation
derzeit noch an guten Rollenspielen. Und wah-
rend alle Welt die Blicke erwartungsvoll auf "Final
Fantasy VII" und "Vandal Heart" richtet, ertont aus
den USA noch andere frohe Kunde: "Arena: Elder
Scrolls" nihert sich der Fertigstellung. Als PC-Version
setzte es bereits neue Standards, indem es das Erschei-
nungsbild des Computer-Rollenspiels weg von Runden-
kampf und Trefferpunkten hin zum Actionspiel wandelte.

Auf der PlayStation nutzt "Arena: Elder Scrolls” 3-D-Gra-
fiken und fortschrittliche Lichtquellen-Effekte, um seine
mysteriose Welt zu erschaffen und dem Spieler einen di-
rekten Blick aus den Augen seiner Spielfigur zu ermogli-
chen; natiirlich mit entsprechend freier Steuerung.

Das Land, das es zu erforschen gilt, entspricht dem
Aquivalent von acht Millionen Quadratkilometern. Fur die-
ses Spiel sollten Sie sich schon etwas Zeit nehmen....

AuRlerdem durfen Sie Tausenden von Charakteren be-
gegnen und einen einzigartigen Zauberspruch-Generator
benutzen, mit dem sich Hunderte von Spruchen mixen
lassen. Das Sequel "Daggerfall” wurde gerade auf PC ver-
offentlicht und geht weg wie warme Semmeln.

Wie diese Bilder unschwer vermuten
lassen, ist Arena: Elder Scrolls ein
Rollenspiel. Aber was fiir eins! Der
Verkaufsschiager auf dem PC; bereit
fiir sein Debiit auf der PlayStation.

[1] Strikepoint ist ein
neues “3-D-Helicopter-

=== gngotem-up" von Elite. (2] Ne-

beleffekte schaffen eine geniale
lllusion von Wolkendecken. [31 Die
Missionen sind abwechslungsreich und
Konnen mit oder gegen einen Freund
gcspicit werden.

Der “Incredible Hulk”
bekommt griines Licht

Die ersten richtigen Scre-
enshots vom "Incredibile
Hullk" auf der PlayStation.
Das ehemalige Platiform-
spiel wurde mit 3-D-Grafi-
ken versehen.

ir brachten die Ceschichte zu-
erst. Wir berichteten als erste
uber die gerenderten Charak-
tere. Jetzt bringen wir die echten
Screenshots. Und dann? Preplay.
Wie in Ausgabe 10/96 berichtet, ist der
Titel "Incredible Hulk" eine Mischung aus
2-D-Plattformspiel und 3-D-Adventure, im
Mittelpunkt ein Marvel-Comic-Held mit
kleidungszerreiRenden Problemen.

Der Grund fur unsere hohen Erwartun-
gen basiert auf dem gewaltigen Erfolg
des 16-Bit-Titels, der seinerzeit alles
iibertraf. Die Mischung von Kampfspiel,
Plattformspiel und Adventure mit Puzzle-
Elementen war gut gelungen, intelligent
und sehr umfangreich. Bleibt zu hoffen,
daR auf den 32-Bit-Konsolen ein ahnlicher
Wurf gelingt. Es gibt nur einen Weg, es
herauszufinden: PrePlay und PlayTest —
bald.

Bei THQ ist man bereit fur die Verof-
fentlichung von drei Titeln: "In The
Hunt" kommt nun doch endlich, ge-
folgt von "Floating Runner”. "Floating
Runner” ist ein 3-D-Plattformspiel mit
zehn Zwei-Stage-Levels. Es beinhaltet
zwei verschiedene Kamera-Perspekti-
ven und einen nicht-linearen Spielver-
lauf. Die Verbindung dieser beiden

Eigenschaften bewegte ein amerikani-
sches Magazin dazu, dieses Spiel als
"erstes echtes 3D-Plattformspiel auf
einer 32-Bit-Konsole" zu betiteln. Viel-
leicht kann es uns nicht zu ahnlich

gewagten Spriichen hinreien; mit sol-
chen Grafiken, einer groRen Anzahl
von Waffen und einer gigantischen
Spielarena ist es jedoch das Warten
mit Sicherheit wert.
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News

Was fiir ein Krawall ...

Psygnosis’ Sportsimulation der modernen Art

FHERA TTPE = ¥ RAL. CLOSE L
CRERs |00 BRCHERS 0010 |
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it ihrer eigenen Version einer futuristi-
schen Sportart namens "RIOT" betritt
auch Psygnosis das offenbar neu ge-

grundete Reich des "Basketball-Be-
at'em-ups". Auf dem Papier klingt das

verdachtig nach "Pitball” — siehe erster Bericht

Futuristische Sportsimulationen kommen
in Mode, "Riot’ schiirt die Erwartungen:
Das Spielfeld ist atmosphaérisch, die Gra-
fik diister und das Gameplay fetzig.

dieser News — und tatsachlich ist das Konzept
ziemlich ahnlich; aber wie an den Fotos erkenn-
bar, haben wir es mit einem ganzlich anderen
Titel zu tun, der schon vor weitaus langerer
Zeit vorangekundigt wurde.

In Wahrheit dhnelt "Riot" namlich vielmehr

Von Kennern empfohlen:

oole PSX-Titel

Crash Bandicoot

Das derzeit beste Plattform-Spiel fihrt
dieses Genre in neue Hohen. Es sieht
fantastisch aus, spielt sich brillant, und ist
gut prasentiert. Zum ersten Mal zeigt ein
solcher Titel nicht nur die Fahigkeiten der
PlayStatian in punkts Palygenverschieben,
condern kombiniart dies auch mit sinam
atemberaubenden Spiel.

Tunnel B1
So eindrucksvoll, wie man sich ein Shoot-
EmsUp nur vorstellen kann. Moglicherweise
nicht das originellste Spiel auf dem Markt,
aber zumindest technisch unabertroffen.
Das Cameplay laft die Nerven gefrieren,
Cerauschkulicce und Percpektive reiken mit
derzeit mit an der Spitze unserer
personlichen Tabelle,

Formula 1

Wie in unserem Test (Ausgabe 08/96) zu
lesen, ist "Formula 1" ein extrem
realistisches Wahnsinnsteil von einem
genialen Rennspiel - schlichtweg das
Rennspiel fur die PlayStation: Es prasentiert
sich mit perfakter grafischer Pracantation der
Kursa, in Varbindung mit deutschen

Kommentaren.

Tekken 2

Wir konnten einfach sagen “Testen Sie die
Demo auf unserer aktuellen CD und sehen
Sie selbst”, oder wir konnten empfehlen,
unseren Test in Ausgabe 09/96
durchzulesen. Statt dessen behaupten wir
einfach, dak “Tekken 2" eines der besten
Spiele ist, das wir jemals auf der PlayStation
gespielt haben.

"Blast Chamber". Vier Spieler streiten sich, Zwei
gegen Zwei, um einen gluhenden Ball, um ihn
dann im Korb in der Mitte des Spielfelds zu
versenken. Der Ball selbst stammt aus einer
von zwei Offnungen am Rande des Spielfelds
und wechselt nur dann seine Farbe, wenn er
wieder mit dieser Offnung in Kontakt kommt.
Er darf frei geworfen und gepafit werden -
und zwischen den eindrucksvoll gerender-
ten Spielfiguren ist alles erlaubt, was hart
macht...

Die Spielarena selbst sieht eindrucksvoll
aus, vermittelt ein gutes Spielgefiihl mit einer
dichten Atmosphare. Oder anders formuliert:
“Total NBA" und "Tekken" treffen sich im Halb-
dunkel.

Psygnosis denkt an eine Veroffentlichung
zum Ende dieses Jahres, wir hoffen in der nach-
sten Ausgabe ein ausfiihrliches Preview bringen
zu konnen.

Freut Euch des

Wild Things entwickelt
ein neues Joypad

it dem "Arcadia Joystick System" hat
die Firma "Wild Things" eine neue Di-
mension von PlayStation-Zubehor ge-
schaffen. CroR, widerstandsfihig und
mit starken Saugnapfen zur Tischbefe-
stigung versehen, ist es die vielleicht beste
Umsetzung Spielhallen-ahnlicher Steuerungs-
technik. Die acht Feuerknopfe sind fiir optimale
Ergebnisse wie gewohnt angeordnet, diese Sek-
tion kann aber auch abgenommen und anders
aufgestellt werden. AuBerdem gibt es unabhan-
gig voneinander programmierbare Turbo- und
Autofeuer-Schalter, die Zeitlupen-Option kommt
als Standard. Fur gut hundert Mark ist der "Ar-
cadia" eine willkommene Erweiterung des der-
zeitigen PlayStation-Angebots.

Grofl und massiv: Der “Arcadia Joystick"
lant sich dank seiner Saugnipfe auf jeder
glatten Fliche befestigen.




In der Mache|Spider

Am | seidene

Faden

pinnentiere (Arach-
nida), weltweit ver-
breitete Klasse der
GliederfuBer mit rd.
45000 bisher be-
schriebenen, knapp 1 mm bis
18 cm langen Arten; Korper in
Kopf-Brust-Stuck und Hinter-
leib gegliedert (nur bei den
Milben sind beide Abschnitte
verschmolzen): meist mit vier
Beinpaaren; atmen durch
Réhrentracheen oder Tra-
cheenlungen; hauptsachl.
landbewohnend (u.a. Skor-
pione, Weberknechte, Spinnen,
Milben). Am Hinterleibsende
stehen die Spinnwarzen des
Spinnapparats. Die Mdnnchen
sind meist kleiner als die Weib-
chen und tragen an den Pedi-
palpen einen bes. Kopulations-

apparat. Die Eier werden in Ko-

kons abgelegt, die entweder in
einem Gespinst aufgehangt
oder vom Weibchen, zw. den
Kieferfuhlern oder an den
Spinnwarzen befestigt, umher-
getragen werden. S. konnen
mehr als 10 Jahre alt werden
(z.B. bestimmte Vogelspinnen),
die meisten einheim. Arten
sind jedoch einjahrig. Als Beu-

A

Alle sind gegen Sie: Sogar dieser Roboter-Arm will Ih-
nen ans Fell. Nehmen Sie alle acht Beine in die Hand.

Héatten Sie nicht
mal Lust, in den Korper
ciner dicken, fetten

Spinne zu schlipfen und kopfiiber
an der Zimmerdecke entlangzulaufen?

Dann wiifdten Sie zumindest,
wie das ist, wenn man lhnen

permanent nach dem Leben trachtet.
von Michael Schmitther

tetiere werden Insekten bevor-
zugt. Die Giftwirkung des Bis-
ses kann bei wenigen Arten

auch fur den Menschen ge- Das stim-
fahrl. werden (Giftspinnen). mungsvolie

Quelle: LexiROM © 1995 Microsoft FNMV=Intro
Corporation und Bibliographisches In- zieht den
stitut & F.A. Brockhaus AC Spiecler
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Die Zukunft: Die Wissenschaft
hat enorme Fortschritte ge-
macht — besonders in den Be-
reichen Nanotechnologie und
Neuralforschung. Dr. Michael
Kelly, eine Kapazitat auf sei-
nem Gebiet, hat es geschafft,
das BewuBtsein eines mensch-
lichen Individuums in einen
kiinstlichen Organismus zu
ubertragen. Ein gefundenes
Fressen fir einen machthung-
rigen Hightech-Konzern;
konnte man mit dieser Technik
doch jede Menge schoner
Dinge anstellen - z.B. lei-
stungsfahige und trotzdem
kaum zu entdeckende Spiona-
gesysteme in der GroRe einer
Fliege konstruieren. Was ur-
springlich zum Wohle der

Nur nicht unterschitzen: Die Holzkisten stellen manch-
mal schier uniiberwindbare Hindernisse dar.
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Menschheit entwickelt wurde,
sollte sich — wieder einmal -
als Bedrohung entpuppen.
Bewaffnete Agenten des
Konzerns uberfallen das For-
schungslabor von Dr. Kelley
und verwunden ihn bei dem
Angriff schwer. Noch im Fallen
aktiviert der Wissenschaftler
aus Versehen die Apparatur
und sein BewuBtsein wird in
eine kiunstliche Spinne transfe-
riert. Die Eindringlinge neh-
men die bahnbrechende Erfin-
dung und Dr. Kelleys leblosen
Koérper mit — zurtick bleibt nur
eine kleine, unscheinbare Kre-

Nur nicht schwindlig werden: Auf lhrem Weg durch
die Abflufirohre steht die 3-D-Welt auf dem Kopf.

atur. Was tun sprach Zeus?

Die Aufgabe des Spielers ist
es, Michael "Spider” Kelley wie-
der zu seinem menschlichen
Koérper zu verhelfen. Die Zeit
drangt, denn der unfreiwillige
Korpertausch ist nur fir kurze
Zeit moglich.

Die Programmierer der
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aus der Luft helfen meistens nur Raketen.

Volle Deckung - eine Hornisse setzt zum Angriff an. Gegen Feinde

"Boss Game Studios” in Ame-
rika haben sich fir dieses 3-D-
Jump’n-Run einiges einfallen

lassen: 3-D-Computeranimatio-

nen, Motion Capturing, Tex-
ture Mapping, animierte Hin-
tergrinde etc. Man versucht
alles, um Spider so realistisch
wie moglich aussehen zu las-
sen; schon die erste Betaver-
sion von Spider ist ziemlich
beeindruckend.

Naturlich mussen Sie nicht
als 0-8-15 Arachnid durchs
Leben laufen bzw. krabbeln;
schlieBlich sind Sie mit einem
Hightech-Gefahrt unterwegs.
Ilhr Gastkorper weist im Ver-
gleich zum Vorbild aus Mutter
Natur einige gewaltige Verbes-
serungen — sprich Waffensy-
steme — auf. Mehr als ein Dut-

zend todbringender Power-Ups

(z.B. Flammenwerfer, zielsu-
chende Raketen, Eisbomben)
erleichtern lhnen das (Uber)Le-
ben. Dieses Equipment haben
Sie auch bitter notig. Der All-
tag einer Spinne ist — wer
wiRte das nicht — extrem ge-
fahrlich. Hinter lhnen ist so
ziemlich alles her, was fliegen,
kriechen oder laufen kann. An-
gefangen bei anderen Glieder-
fuRern uber gefraRige Schlan-
gen bis hin zu Kanalratten.
Permanent lauert man lhnen
auf. Erschwerend kommt
hinzu, daR die im Normalfall
so lacherlichen Hindernisse
wie Kisten, AbfluRrohre oder
Bordsteinkanten, sich fur ein
"Lebewesen” dieser GriRe als
durchaus problematisch, wenn
nicht sogar als todlich erwei-
sen konnen. Fur Spannung ist
bei diesem Jump'n-Run-Spiel

Dieser entfernte Verwandte legt keinen Wert auf ein

Familientreffen. Angriff ist die beste Verteidigung.

Dr. Michael Kelley - eine echte Kapazitit auf dem
Gebiet der Nanotechnologie. Bald spinnt er.

also besten gesorgt. Bis Sie die
mehr als 30 Level auf lhrer
Sony PlayStation durchkrabbeln
durfen, wird allerdings noch
Zeit vergehen. Spider ist vom
Hersteller BMG erst flir Marz
'97 angekiindigt. Hof-

fen wir, daB es bei die- .g
sem Termin bleibt. ms | Porstesen

Warum sind nur alle so schlecht auf die Spinne zu sprechen? Mit der
Kanalratte ist nicht gut Kirschen essen.
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Air Combat
Alien Trilogy

Alphastorm ~©
Andretti Racing *

Assault Rigs

Blazing Dragons *
Bubble Bobble *
Bubble Bobble 2 *

Carnage Heart ~
Casper (dl.) "
Chaos Control *
Cheesy *
Chessmaster 30

Constructor *

Cyberia
Cybersled
Cyberspeed

D (dt.)
Darkstalkers *
Deadly Skies *
Defeon 5
Descent
Destruction Derby
Die Hard Trilegy *
Discworld (dt.)

Earthworm Jim 2 ~
Extreme Games
Extreme Pinball
Formel 1 *

Fade to Black

FIFA Soccer 97 *

Galaxian 3 *
Galaxy Fight
Gex
Goalstorm
Gunship (engl.)

Hi-Octane
Impact Racing

In the Hunt *
Iron & Blood *
Iron Man / XO *

Jumping Flash 2 *
Kileak the Blood
Killing Zone
Krazy Ivan

Magic Carpet

Motor Toon 2 *
Moto X *

NBA in the Zone

NBA Live '96
Necrodrome
Need for Speed
Novastorm

NFL Game Day

NHL Face Off

sie uns
finden:
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Berlin — Neukdlin
Jonasstraf3e 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 LeinestralBe
Bus 144

nelflh

Berlin - Friedrichshain
Petersburger Straf3e 94
Tel.: (030) 427 37 11
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h.
Tram 20,21 Bersarinplatz

Sony Playstation — Spiele
[ENEUSNon Global ©

Adidas Power Soccer
Agile Warrior F-111X

Alone in the Dark — Jack is Back
Aquanaut's Holiday ~
Baphomet's Fluch *

Batman Forever Coin-Op *
Battle Arena Toshinden 2

Bust-a-Move 2: The Arcade

Chronicies of the Sword *
Complete Onside Soccer *

Crow: City of Angels *
Crusader = No Remorse *

Down in the Dumps *
Dragonheart: Fire & Steel *

Frank Thomas "Big Hunt" Baseball *

Hebereke's Popoitto

Intemational Track & Field
Jewels of the Oracle *

Konami Open Tennis *
Madden '97 Football *

Magic the Gathering *
Mickey's Wild Adventure

Namco Museum Pieces 1
Namco Museum Pieces 2 *
Namco Soccer Primal Goal *

NBA Jam Extreme *
NBA Jam Tournament Edition

NFL Quarterback Club 97 *

SONDERPREIS! 69,99
AKTION! 79, 99

89,99

89,99
89,99
89,99
79,99
89,99
89,98
89,99
89,99
99,99
89,99
89,99
99,99
79.99
89,95
89,99
99,99
89,99
89,95
99,99
79,99
99,99

nflah

Berlin — Steglitz
Bismarckstraf3e 63
Tel.: (030) 794 72 131

S-Bahn 1 Feuerbachsir.

Bus 170, 181, 182

Berlin — Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204

Sony Playstation - Spiele

09,99
Off-World Interceptor Extreme 78,09
Olympic Games 69,99
Olympic Soccer 69,99
Panzer General B9 99
Parodius Deluxe AKTIONSPREIS! 50,00
Penny Racers * 80,00
PGA Tour Golf '97 * 80,00
Philosoma 09,99
Pitball * 99,99
Po'ed * 89,99
Powerplay Hockey * 89.99
Primal Rage AKTIONSPREIS! 69,99
Pra Pinball 79 .99
Raging Skies * 00,99
Raiden Project 80,05
ranSocscer 80,00
Rapid Reload 89,95
Rayman 89,85
Resident Evil (d1.) 89.93
Return of Lomax * B9.89
Revolution X 79,00
Return Fire * B9 .99
Retumn to Zork * 69,99
Ridge Racer Revolution 99.99
Rise 2: The Resurraction 79,99
Road Rash 80,99
N 99,09
Sentient 89,99
Shellshock 89,99
Shockwave Assault 89.99
Skelaton Warriors ~ 89,99
Slam 'n Jam 79,09
Soviet Strike * 80,99
Space Hulk 69,99
Spot 3 - 689,99
Starblade Alpha 89,99
Starfighter 3000 89,99
Starwinder * 99,99
Steel Harbinger * 80,99
Super Motocross * 70,00
Supersonic Racer * 09,00
Syndicate Wars * 89,09
Tekken 2 * 109.99
The Falien * 89,98
Theme Park 8995
Thunderhawk 2 80,00
Til! * 80,09
Time Commando * 89,99
Top Gun - Fire At Will * 89,99
Total Eclipse Turbo 79,99
Total NBA '96 09 00
True Pinball 89,99
“I“
Twisted Metal 89.99
Viewpoint 89,99
Virtual Golf * 89,99
Virtual Tennis * 79,99
Warhammer * 89,99
Warhawk 89,95
Williams Arcade Greatest * 69,99
Wing Commander 3 00,99
Wipe Out 2097 * 99,99
Worid Cup Golf 89.99
Worms 99,99
WWF In Your House * 79,99
WWF Wrestlemania: The Arcade Game 89,95
X-Men: Children of the Atomn * 79,99
Zero Divide B9,99
Zork Nemesis * 89,99
Sony Playstation — Zubehor
Action Replay 69,99
Antennenkabel 49 95
Joypad mit Auto-Feuer und Zeitlupe 39,09
Lenkrad incl. Gangschaltung & Pedale 159,99
Link-Kabel 49,95
Maus 59,95
Memory Card (1 Meg) 49,85
i 79,99
Memory 3,5"-Disketteniaufwerk 179,98
Multi-Tap (4-Spieler-Adapter) £9,99
neGcon (Control Pad) 89,99
RGB-Scart-Kabel (Fire) 49,99
Specialized Ascii Joypad 69,05
Specialized Ascii Joystick 119,85
X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel) 29,99

nelfl

Hamburg - Harvesteh.
Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139

U-Bahn 3 Hoheluftbriicke

Bus 35, 102

nelfihi

Berlin - Tegel
BrunowstraBBe 10
Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 120, 125, 133, 222

Tel.:

wifl

(0421) 16 80 80
StraBenbahn 2,3 Am Birill

nlf nlflB

Koblenz
RizzastraBe 44
Tel.: (0261) 914 10 85

alle Bahnbusse
KEVAG-Bus 9, 10

SONY

Playstation
Zubehor-Paket

Playstation

| I 5

Grundgerat 399,99 fﬂony Corgroder 43'32

incl. Control Pad v Sl ;
PSX-Tasche 29,99

Komplettpreis

99,99

Sie sparen 39,90!

Spitzensport fur
die Playstation:

Andretti Racing

Sony PSX *
Wir présentieren die 89’99
neuen Action-Kniiller: Sampras
Die Hard Trilogy Extreme Tennis
Sony PSX * Sony PSX *

89,99
Tekken 2

Sony PSX *

99,99

Media Point Vertriebs GmbH — Versandzentrale
BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)

Telefax (030) 794 72 199
Telefonische Bestellannahme:

Bremen Dortmund
Hanseatenhof 9 Rheinische Stral3e 85 (030 794 72 1 1 1
im Lloydhof /P am Brill _ Tel.: in Vorbereitung!
it i b doMhdidonk ey Persaniiche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr

StraBenbahn 404

HeinrichstraBe Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28

BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

* bei Drucklegung noch nicht erschnsmnl Alle Preisa in DM inclusive 15% MwS!. Irimer und Prelsanderungen
vorbahalten! Es gelten unsere Allg \an Gaschiiftsbedingungen, die wir auf Wunsch gemne vorab zusenden.
Versandkosten; Vorkasse: 6,98 ) DM — Kreditkarte: 9,99 DM — Nachnahme: 9,99 DM zzgl. 3~ Post-NN-

?27? Gebihr - ab 250,— DM Bestellwert im Inland versandkostenfreil! — Express-Versand und
to be continued UPS auf Anfrage! — Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20— OM
: = ’ Kreditkarten: der sinfachste und bequemste Weg fir Versandbestellungen! Anrulen, Kartennummer und
D_er']lr’:a‘:h:l_ ?\U?h Giitigkeitsdatum durchgaben und Ihre Bestellung geht Ihnen ohne Idstige Nachnahme zu.
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@ Das offizielle PlayStation Ma

News Fiir Freaks: Japan und USA

C@LT

Unser US-Korrespondent iiber den Spielemarkt in den Staaten
und alles das, was unsere europiischen Laden demnichst heimsuchen konnte...
(Achtu NQ: Einige der hier erwahnten Spiele werden vielleicht

? G g]

E

nicht in Europa erscheinen!)

piele kommen und gehen,
aber gute Spieledesigner
sind ein ganz anderes
Thema. Rick Dyer ist einer
davon, und er zeichnet fur
Spielhallentitel wie "Dragons Lair",
"Space Ace" und "Time Traveller"
verantwortlich.
Im Augenblick
arbeitet er an
"Shandoan" (be-
reits in den
News 10/96 er-
wahnt), und da
gibt es eine
Menge, worauf
man sich freuen
darf. Immerhin

Shandoan ist ein extrem ein-
drucksvollies Rollenspiel mit ex-
zellenter Animation; fir das Spiel
schufen 300 Zeichner 70.000
handgemalte Folien.

JAP

Neues und Interessantes
aus Japan,
dem Land der auf-
gehenden Spiele.
(Achtung: Einige dieser
Spiele werden vielleicht

nicht in Europa
erscheinen!)

handelt es sich dabei um ein Fan-
tasy-Rollenspiel mit tiber 70.000
handgefertigten Animationsstufen
(dazu bendotigte man dreihundert
Zeichner) und dreiRig von Hol-
lywood-Komponisten verfaRten Mu-
sikstilicken.

Laut Dyer sei "Shandoan” das
bestanimierte Fantasyspiel, das es
jemals gab. Auf jeden Fall solite es
einen Blick wert sein, ganz einfach
aufgrund seines tollen Aussehens.
Hinzu kommen noch das einfache
Gameplay und eine unwiderstehli-

che Geschichte, angeftillt mit Zaube-

rern und Magie, aggressiven Nord-
ldndern und jeder Menge Puzzles
und Spannung (250 unterschiedli-
che Schaupldtze in zwei Welten sind
zu besuchen).

Als SpaceTec's neuer Controller
"SpaceOrb” vor ein paar Monaten
auf der "E3"-Messe vorgestellt
wurde, erregte er helles Aufsehen.
Mit dem "Orb" in beiden Handen be-
arbeitete die eine Hand wild die
Knopfe, wahrend die andere einen
kleinen, aus der Front herausragen-
den Ball drehte und zog. Das Ergeb-
nis war ein intuitives und vollkom-
menes Steuerungsgefihl wie nie-
mals zuvor; und versprach durch-
schlagende Erfolge gegen jene Bild-

as groBe Ereignis in Japan
war die Veroffentlichung

des ersten PlayStation-Titels

von Square im August: "To-

bal No.1", Square’'s Name
steht stets fur innovative Rollen-
spiele, nun aber beschritt man neue
Wege - namlich jene der Prugel-
spiele. Dream Factory, die Entwick-

lungsabteilung von "Tobal No.1", be-

steht Ubrigens aus ehemaligen Mit-
gliedern der "Virtua Fighter"- und
"Tekken 2"-Teams, manche waren

g ]

schirm-Fieslinge, die einem sonst
immer zu schaffen machten. Schon
zu horen, dal man derzeit bei ASCII
Entertainment zusammen mit Space-
Tec am "SpaceOrb" arbeitet, denn mit
ihm sollen 6-Achsen-3600-Bewegun-
gen in jede Richtung moglich wer-
den. GemaR Datenblatt geschieht
dies durch "die Benutzung des uni-
versellen, proprietaren und paten-
tierten Spaceball-PowerSensors und
der Eclipse-10E-ASIC-Technologie”.
Oder einfacher ausgedriickt: "Her mit
dem Ding, und zwar sofort!". Und
weil ASCII ein Zulieferer von Sony
Europe ist, wird diese "Weltraumku-
gel” (vermutlich) auch hier erschei-
nen. Das einzige Problem ist nur
noch die Warterei bis Anfang '97.
Virgin hingegen begann bereits
vor langer Zeit mit der Spielepro-
duktion und gilt als so "britisch” wie
nur moglich. Deswegen kommt
naturlich das High-End-Spiel "Spot
goes to HOLLYWOOD" - in dem man
u.a. Ausschnitte aus berthmten Fil-
men bewundern darf — zuerst in den
Staaten! Tatsdchlich grundete Virgin
dort einen neuen Unternehmens-
zZweig namens “Burst”, um solche
hochaktuellen Projekte zu betreuen.
Hier ein kurzer Wortwechsel mit
Executive Producer Mark Kelly:

sogar an beiden Titeln beteiligt.

Das Spiel selbst bietet ein beein-
druckendes 3-D-Szenario und stattli-
che Kampfer, die sich in hochaufgelo-
sten 60 Bildern pro Sekunde bewe-
gen. Das merkt man auch am Bild-
schirm, besonders an den detaillier-
ten Bewegungen und an der hohen
Anzahl von dargestellten Mustern.
Dieses grafische Wunder wurde mog-
lich, weil die Entwickler beim Entwurf
der Charaktere ausnahmsweise kein
“Texture Mapping" verwendeten.

PSM: "Ist das nicht einfach eine
aufgepeppte Version des 16-Bit-
Klassikers? Was ist so besonders an
der Grafik?"

Mark: "Beim 3-D-Rendering fur
Spot gingen wir einen anderen Weg.
Dadurch, daR wir alle Elemente vor-
gerendert und dann mit dem isome-
trischen Hintergrund dynamisch
verbunden haben, erhielten wir eine
einmalige Wirkung, die es leicht mit
jedem anderen PlayStation-Titel auf-
nehmen kann."

PSM: "Hast Du schon Tips fur's
Spiel, damit wir beim ersten Mal ein
biRchen vorankommen?"

Mark: "Schaut Euch dberall um...
Druckt, zieht, schiebt, springt, be-
wegt Schalter, friert ein, etc. etc."

Bei "Solar Advanced Media" arbei-
tet man an bahnbrechenden
Mehrspieler-Titeln fur Konsolen, die
es Tausenden von Spielern ermagli-
chen sollen, sich uber das Internet
zu treffen und darin zu spielen, und
zwar unter anderem auch mit der
PlayStation! Uberhaupt entwickelt
man dort filmahnliche und in Echt-
zeit animierte Unterhaltungsmog-
lichkeiten, die Uber den ganzen Glo-
bus verteilt gespielt werden konnen:
Darauf sollte man das zukinftige
Augenmerk auch in Europa richten.

Square kundigte auch gleich eine
ganze Reihe weiterer neuer Titel fur
die PlayStation an, die alle nach der
groRen Dezember-Verdffentlichung
von "Final Fantasy 7" erscheinen sol-
len. "Bushido Blade" unterscheidet
sich von anderen Prigelspielen
durch das Fehlen von Zeitlimit oder
Balken. Plaziert in einer giganti-
schen Kampfarena vor einem alten
SchloB darf der Spieler in verschie-
densten Bereichen kampfen, 2.B. im
Bambus-Dickicht, auf Briicken oder




vor verwusteten Hausern.
Dabei hat er ebenso die
Auswahl uber seinen
Charakter, wie auch
tiber dessen Bewaff-
nung, was sich selbst-
verstandlich direkt auf
seine Moglichkeiten im
Spiel auswirkt. Bizarrer-
weise besteht das Intro
aus einer Demonstra-
tion der chinesischen
Schwertschmiedekunst,
man darf also schon zu Be-
ginn seine Messer wet-
zen...
Westliche Skeptiker Kkriti-
sieren gewohnlich die
“japanische Invasion”
von Videospielen in
Europa; nun hat sich
das Blatt scheinbar ge-
wendet: Sony Entertainment Europe
grundete die neue Marke "Yooge",
unter der ausldandische Spiele in Ja-
pan verkauft werden sollen! Nach
dem Riesenerfolg von "WipEout"
und "ESPN Extreme Sports" verof-
fentlichte man dort jetzt auch "Total
NBA". Ttrotz des wohl eher geringen

japanischen Interesses an Basketball
soll der Verkauf bisher ganz gut lau-
fen. CemiR SCE kommt der Erfolg
durch das strategische Element des
Spiels zustande. Um dieses Produkt
zu vermarkten, hat man auch schon
einen lustigen Werbespot im ortli-
chen Fernsehen laufen lassen: Ein
amerikanisches Basketball-Team
klopft an die Tur eines traditionellen
japanischen Hauses, und die Mutter
fuhrt die Jungs in den Vorraum. Dort
angekommen fangen diese plotzlich
an, im Raum herumzulaufen, mit
dem Ball zu spielen und ihn sich
tiber Mobelstucke hinweg zuzupas-
sen, wahrend just daneben ein japa-
nischer Junge gerade videospielt.
Natiirlich hilt der Kleine ein PlaySta-
tion-Pad in der Hand... Im Anschluf
an diese kleine Invasion sieht man
dann den Trainer bei einer japani-
schen Teezeremonie im Garten Platz
nehmen. Durchgedreht...

Wie in den letzten News berich-
tet, ist "UEP Systems" gerade dabei,
ein Showboard-Spiel namens "Cool
Boarders" zu entwickeln. Dies wird
die erste Veroffentlichung dieses
Multimedia-Unternehmens sein,

ebenso wie das erste
Spiel aus eigenem
Hause. Die Spieler
dirfen zwischen zwei
coolen Charakteren
und diversen Boards
auswahlen (auch die
Kleidung konnen Sie
frei wahlen — ohne Ein-
fluk auf den Spielver-
lauf). Der wichtigste
Faktor ist naturlich

der Typ des Snow-
boards. Drei Schwie-
rigkeitsgrade - Anfan-
ger, Fortgeschrittener
und Profi — stehen zur Verfugung,
Konner erfreuen sich an einem Ex-
tra-Kurs. Das Spiel ist schwierig zu
meistern, das Cameplay aufregend
und originell. "Cool Boarders" ent-
halt zudem mit "Texture-Mapping"
aufwendig gestaltete HEntergrUnde.
und alles in allem sieht das Ganze
sehr vielversprechend aus. Fur eine
Erstveroffentlichung hat UEP Sy-
stems einen wirklich guten Trumpf
im Armel, und bis Dezem-

ber sollte dieser auch in Eu- %
ropa ausgespielt sein, ms [ 2R

[1]1 Tobal No.1 ist Square's er-
stes Beat'em-up. [Z2] Bushido
Blade, ebenfalls von Square.
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Bust a Move 2 The Arcade 64,99 Torernarional ‘I'tack & Field 89,99 LeiEES Dfagons Poed #8499  Time Commando +79.99
Casper 8499 Iron & Blood *+74.99 RGB Kabel 24,99 *74 99 Power Play TTockey *7499  Top Gun - Fire at will £84.99
Chessmaster 3D *79,99 Tron Men / XO *79.99 {Pad Verlangerung 24,99 b} Powerscrve Tennis 89,99  Toral iclipse Turbo 84,09
Chrash Bandicoot ¥99,99 John MNFL., Foothall 96 *79,99 Pritnal Rage 8499  Total NBAYG 89,99
Chronicles o. r. Sword “84,99 Johnny Bazookatone 74,99 Sceleton 8 Megﬂbyte Pro Pinball - The Web 70,99 “T'ruc Pinball 89,99
Complete Onside Soccer “84.99 Juwmping Flash 84,99 . Garne S ave MOdLll Psychic Detective 8499  Virtual Golf *84,99
Constructor “84,99  Jupiter Strike 84,99 Warr]_ors 8 Fache Speicherkapazitit Raging Skics 04,99 Virtual Tennis Open ¥74.99
Cybcra 79,99 Killing Zone 79,99 74 99 74 99 Ran Soccer 79,99  War Hawk 84,99
Cyberspeed (4,99 Konami Open Golf *84,99 “ - Rapid Reload 84,99  Warhammer-Fantasy B. *79,99
Darkstalkcrs ¥8499 Krazy Ivan 84,99 § - Raymun 8499 Whizz *74,99
Davis Cup Tennis “84.99 Lonc Soldicr/Lonc Cyborg 84,99 ‘ Resident Tivil 84,99 Williams Arcade Greatest 3999
Deadly Skics “84,99 Magic Carpet 79.99 a 5 J S ta UO n Rerurn Fire *84,99  Wing Commander 3 84,99
Descent 79,99  Magic: ‘The Garhering *74.99 Ridge Racer Revolurion 89,99 Wipe Out 2097 9499
Destruction Derby 89,99 Marvel 2099 *79.99 Road Rash 79,99 World Cup Golf 59,99
Die 11ard Trilogy “84,99 Mega Race 79,991 ind. 1 Controler, Kabel und Shell Shock (9,99  Worms 89,99
Discworld 8499 Mortal Kompar Triology ~ *84,09] DemoCD 00  §sim Ciry 2000 *8499 WWF In Your ITouse 74,99
Dragonheart: Fire & Sreel  “7499  Museum Piece 1 89,99 & Tragetasche . Skeleron Warriors 7499 X - Com +79.99
Drcam 18 Golf ©79.99 NBA - Tn the Zonc f0,00] (wige Vemwravsr) J Slam'N Jam 96 7499 Zero Divide 89,99
AD 2500M Spialebestallwern versenden wir Viersankostenires, Lieferung ins Ausland nur per Vorkass2 (Scheck oder Uberwesung). Es gelten unsere digemeinen GaschaflsDaangUngen
Vorkcese 6.900M pro Paket-Nochnanme 10,500M 229l 3DM Zahikartengebur. Bel Horoware laflen immer Versanckostan an - gekenrzaichnete! Proaukle warern pur Drucklegung noch nicht eschienen.
Fir bestaiile und Annchmeverweigers Wae berechnen wir pauschal 200M. Fur Dnuckiehler keine Haftung. Imumar und Presandsningen vorehatien Fragen Sie noch akluslen Eschainungsterminer. Nutzen Se ursefen Vobestelsenice.
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Out of Memory

Ich habe mir eine MemoryCard
gekauft und wiRte gerne, wie sie
funktioniert. AuBerdem sturzt
meine PlayStation bei manchen
Spielen ab. Woran kann das lie-
gen?

Marcus B., Lubbenau

Die MemoryCard funktioniert genauso,
wie die Festplatte in einem PC. Das
heift, auf verschiedenen Speicher-
blocken werden Ihre Spielstande ge-
speichert. Sind zuviele drauf, werden -
auf Wunsch - die alten geléscht. Wenn
Spiele die Konsole zum Absturzen
bringen, ist das in aller Regel ein Soft-
wareproblem. Setzen Sie sich am be-
sten mit dem Hersteller in Verbindung,
um gaf. einen Umtausch zu erwirken.

HILFE!

Ich trainiere seit Monaten fast
taglich, um den schwarzen Wa-
gen in "Ridge Racer" zu besiegen
und schaffe es einfach nicht, Ist
das Auto uberhaupt besiegbar?
AuRerdem wiilte ich gerne,
warum Ihr — als Top-Magazin -
nicht bei Neuerscheinen eines
Spiels alle versteckten Moves etc.
abdruckt. lhr mufBtet doch an die
Informationen ganz leicht 'ran-
kommen.

Markus Sch., Ascheberg

Erst mal zu dem schwarzen Auto, Ja,
es ist besiegbar! Da hilft nur eines:
weiter 0ben und noch besser fahren -
am besten mit dem NegCon-joypad.
Das Thema "Special Moves” ist etwas
schwieriger zu beantworten. Aus einer
vielzahl von Zuschriften wissen wir,
daR die Mehrheit unserer Leser lieber

erst mal selbst spielen und suchen
mochte, um an solche versteckten
Cags zu kommen. Diese also mit dem
Erscheinungstermin des Spiels preis-
zugeben, macht wenig Sinn und trabt
das Spielvergnugen. Auf unseren Tips
& Tricks-Seiten veroffentlichen wir al-
lerdings -~ wenn auch nicht unbedingt
mit Komplettlisten — solche Tricks.

Dauertest

Wie lange testen Sie die vorge-
stellten Spiele eigentlich?
Christian B., Stutensee

Das kommt drauf an: Bei Previews
spielen wir nicht so lange damit. Da
ist in erster Linie der grundsatzliche
Findruck entscheidend, um den Lesern
einen groben Uberblick zu geben, was
da auf ihn zukommt. Aus diesem
Crund bewerten wir PrePlays auch
nicht mit Noten. Bei richtigen Tests
zocken wir - je nach Spiel — auch mal
eine Nacht durch, wenn's sein muB. Im
Normalfall erhalten wir aber Cheats
und Komplettlésungen von der Indu-
ctrig, damit wir in der Lage sind, auch
hohe Levels fir Sie anzuspielen. Zu
behaupten, wir hatten selber jedes
Came von vorne bis hinten und ohne
Hilfe durchgespielt, ware vermessen,
Das ist schon rein zeitlich gar nicht
maglich.

Antwort erwiunscht

Beantwortet |hr die Leserzuschrif-
ten, die in lhrer Zeitung nicht ge-
druckt werden, mit personlichen

Briefen?

Christoph O., Kiel

Diese Frage beantworten wir mit
einem entschiedenen "Jein". Wir geben

uns alle Mihe, die Leserpost person-
lich zu beantworten. Aus Zeitgrinden
kann das allerdings schon mal ein
biRchen dauern. Crundsatzlich gilt
aber: Wir nehmen jede Zuschrift ernst
und versuchen, auf alle Fragen eine
Antwort zu finden und diese dem Le-
ser auch zukommen zu lassen.

Forever Young

Mir gefallt |hre Zeitschrift sehr gut.
Bitte bleiben Sie so! Und behalten
Sie auch das "Sie" bei. Das hat mei-
nes Erachtens (iberhaupt nichts
mit "steif” zu tun. Endlich eine se-
ridse Zeitschrift, die auch die al-
tere Leserschaft anspricht und
kein reines Teenie-Magazin, wie
die ganzen Konkurrenzblatter.
Marc R., Sylt

Freut uns, dak auch kurz vor der dani-
schen Crenze unsere Zeitschrift noch
auf Begeisterung stoBt. Und: Keine
Angst, wir haben nicht vor, uns in Zu-
kunft, was Sprache und Stil angeht,
mit der Konkurrenz zu messen...

Preispolitik

Warum sind die PlayStation-Spiele
so teuer, obwohl kaum die Cefahr
besteht, daB Raubkopien angefer-
tigt werden?

Magnus P., Hagen

Der Preis der PlayStation-Spiele hangt
einzig und allein mit den hohen Ent-
wicklungskosten zusammen. Rund 20
Leute sind in der Regel mindestens |
bis 2 Jahre beschaftigt, um ein Spiel
zu entwickeln. Kaum ein Came hat we-
niger als eine Million Mark verschlun-
gen, bis es fertig im Laden liegt. Bei

diesen Summen ist es nicht verwun-
derlich, daB auch der Verkaufspreis
etwas hoher ist, damit die Kosten ge-
deckt werden kdnnen.

Kopierarbeiten

Ich wiirde gerne wissen, ob es
maéglich ist, PC-Spiele selber auf
das PlayStation-Format zu kopie-
ren. Ich habe gehort, daR das
problemlos funfktionieren soll.
Denis B., Bad Krozingen

Das Ist dann wohl eher ein Gerilicht,
die Sache mit dem "problemlos”. Fact
ist, daR derzeit nur ein einziges Unter-

Sagen Sie’s uns!

Diese beiden Seiten
gehoren ganz und gar lh-
nen, liehe Leserinnen und
Leser. Schreiben Sie uns,
wenn Sie Probleme mit lh-
rer PlayStation oder be-
stimmten Spielen haben,
Anregungen veroffentli-
chen mochten oder einfach
nur lhre Meinung los wer-
den wolien.

Unter den Einsendern -
egal ob lhr Brief abge-
druckt wird oder nicht -
verlosen wir jeden Monat
ein Ahonnement des Play-
Station Magazins!

DMV /Franzis Veriag, Play-
Station-Magazin, Stichwort
“Leserbriefe’, Dornacher
Str. 3 d, 85622 Feldkir-
chen, Fax:089/99115-177,
E-Mail: 104706.16@compu-

serve.com




nehmen in Europa die Lizenz hat, Play-
Station-Spiele zu mastern und zu ko-
pieren. Wollte man selber PC-Spiele
konvertieren, ist auRerdem jede
Menge technisches Equipment erfor-
derlich. Rein rechnerisch kdme da so
schnell niemand auf einen grunen
Zweig, wenn erst mal die ganzen
Gerate gekauft werden missen. Die
Konvertierung an sich erfordert dar-
iiber hinaus einiges an Programmier-
aufwand. Mit einfachem “Kopieren" ist
es also auf keinen Fall getan.

Zusammenspiel

Ich wirde gerne ofter mit Freunden
zusammen spielen, aber die Sache
mit dem zweiten Fernseher und der
zweiten Konsole ist einfach zu um-
standlich. Warum gibt es nicht
mehr Spiele, die iiber einen Split-
Screen-Modus verfugen?

Carsten K., Berlin

Gute Frage! Games die man problem-
los zu zweit spielen kann, wiirden wir
uns auch in der Redaktion wunschen.
Leider haben wir auf die Gedanken-
gange der Hersteller keinen EinfluB...

Fragenkatalog

Als erstes ein dickes Lob und
eine 1,3 fur das echt gelungene
PlayStation Magazin. DaR es je-
den Monat eine Demo-CD gibt
finden wir echt cool. Hoffentlich
bleibt das auch in Zukunft so.
Nun aber zu unseren Fragen:

1. Kann man mit der PSX auch Vi-
deo-CDs abspielen?

2. Wird es das Spiel "Pitball" auch
fur die PlayStation geben?

3. Ist "Doom" verboten und wenn
ja, warum?

4. Werden die PSX-Spiele in Zu-
kunft teurer werden?

5. Kann man die PSX direkt an
die Stereo-Anlage anschlieRen
und damit Musik-CDs spielen?

6. Wieviele Mitarbeiter von lhnen
besitzen auch privat eine Play-
Station?

Thorsten, Gudrun,

Alexandra D., Viernheim

Puh, Sie méchten ja eine ganze Menge

wissen! Fangen wir vorne an:

1. Mit der PlayStation kénnen keine
Video-CDs abgespielt werden
(siehe auch Leserbrief in Ausgabe
9/96).

2. "Pitball" kommt (siehe "Angespielt”
in diesem Heft)

3. "Doom" ist nicht verboten, sondern
indiziert. Das heift, das Spiel ist
nicht "beschlagnahmt” und somit
komplett vom Markt genommen.

Es darf aber nicht offentlich bewor-
ben werden und nur an Personen
uber 18 Jahre verkauft werden. Der
GCrund liegt im gewaltverherrli-
chenden Cameplay.

4. Die Spiele fur die PlayStation bewe-
gen sich im Moment in der Preis-
klasse zwischen 70 und 120 Mark.
Fine generelle Preiserhohung ist
nicht in Sicht; da allerdings die Ga-
mes immer aufwendiger werden,
geht die Tendenz fur neue Spiele
eher in Richtung 120 Mark.

5. Ja, Musik-CDs bereiten der PSX
keine groReren Probleme. Die Be-
dienung erfolgt iiber das Joypad
(mit Bild, falls gleichzeitig eine Ver-
bindung zum Fernseher besteht,
ansonsten "blind").

6. Unsere festen Redaktionsmitglieder
besitzen privat eine "blaue” Ent-
wickler-PlayStation, die freien Mit-
arbeiter verfluigen allesamt uber
eine normale PSX. Uberhaupt ist in
unserem Verlag das PlayStation-Fie-
ber ausgebrochen: Viele Kollegen
aus anderen Redaktionen besitzen
mittlerweile die kleine graue Kon-
sole.

Jedem seine Rolle

Ich bin ein groRer Fan von Rollen-
spielen. Warum gibt es so wenig
Spiele aus diesem Genre fur die
PlayStation?

Riidiger S., Bad Lippspringe

Zum Teil muB man sagen "Cott sei
Dank". Denn nicht jeder, der gerne Rol-
lenspiele entwickeln mochte, kann es
auch.., Gerade bei diesem Cenre ist es
immens wichtig, daR echte "Profis” am
Werk sind, damit Sie als Spieler dann
auch wirklich was geboten bekommen
fiir's Geld. Und die guten Firmen kon-
nen halt nur immer "eins nach dem an-
dern” entwickeln. Ein kleiner Trost: Das
beste aller Rollenspiele kommt - hof-
fentlich — zu Weihnachten in die Regale
der Hiandler - Final Fantasy VII.

Angstgefiihle?

Irgendwie halt sich hartndckig
das Geriicht, daR Sony nur des-
halb den Preis fur die PlayStation
reduziert hat, weil sie die Markt-
einfilhrung und somit die Kon-
kurrenz des Ultra 64 furchten. Ist
das was dran?

Rainer H., Freiburg

(und viele andere Leser)

Aus Angst hat Sony den Preis der Play-
Station nicht gesenkt. Tatsache ist, daB
aufgrund der Massenproduktion (im-
merhin sind mittlerweile in Deutsch-
land 250 000 - weltweit 7 Millionen -

ausgeliefert) die PSX gunstiger produ-
ziert werden kann. Dieser Preisvorteil
wurde an die Kdufer weitergegeben.

ich will alles

Gibt es einen Spielekatalog fur
die PlayStation, in dem man alle
Games mit ein paar Screenshots
findet und dartiber hinaus eine
Inhaltsangabe sowie Preis und
Hersteller?

Enrico P, Kralevitz

Nein, einen herstellerubergreifenden
Katalog gibt es nicht. Was wir aber re-
daktionell planen, ist ein ca. X-jahrli-
cher Uberblick Gber alle von uns gete-
steten Spiele. In dieser Aufstellung fin-
den Sie dann das Cenre, eine kurze
Spielbeschreibung, die Bewertung, den
Preis und natiirlich ein paar Bilder.

Scharfe Sache

Mit Ihren ersten beiden Ausga-
ben, die sich im Unterschied zu
allen anderen Konsolen-Magazi-
nen nicht ausschlieBlich an Leute
zwischen 12 und 20 richten, ha-
ben Sie eine Lucke auf dem Zeit-
schriftenmarkt geschlossen. Ich
selbst gehére mit meinen 40 Jah-
ren wahrscheinlich trotzdem
schon eher zu den "Opas" unter
Ihren Lesern... Eine Frage hdtte
ich noch zu Alien Trilogy: Stimmt
es, daB die deutsche Version
gegeniuber der amerikanischen
deutlich entscharft wurde, so daRk
keine menschenahnlichen Gegner
zu sehen sind? Wenn ja, hdtte
dieser Hinweis eigentliche in
lhrem - ansonsten hervorragen-
den - Test stehen sollen.
Christoph G., Versmold

Ende August flatterte ein
Umschiag in die Redaktion,
der unsere Neugier
weckte: Innen drin war ein
auf DIN-ASZ vergrofiertes
Foto [!) eines wunderschd-
nen Sternenhimmels. Der
Absender wollte gerne an
der Tekken 2" Verlosung
teilnehmen. Bleibt allein
die Frage: Wer ist der Ab-
sender?

Falls Sie sich angesprochen
fiihlen, weil namlich genau
SIE uns diese Fotografie
geschickt haben, melden
Sie sich hitte beil der Re-
daktion (089-99115-0].

20 x TEKKEN 2...
Die Gewinner:

Marco Kiein, Monchengladbach
Oliver Jost, Heilbronn

Herstin Purucker, Thale

Marc André Schweizer, Weillig
Dennis Springer, Diisscldorf
Andrea Glascnapp, Wolfshuryg
Dieter Ruth, Anriod

Martin Papenbruch, Ravensbhurg
Christine Hornbergoer, Horn
Maik Seidel, Oldenburg

Manucl Huth, Saarlouis-Roden
Patric Muiler, Koin

llona Stahl, Nittenau

Marco Hiciber, Honigsbach-Stein
Frank Gedilk, Eccen

Irina Klass, Remscheid

Rico Steffens, Wedemark

Cem Erkoc, Herne

Philipp Hubner, Berlin

Manno Biume, Magdeburg

Vicl Spall becim Spiclen!

Erst Mal: Danke fur die Blumen! Ubri-
gens gehoren Sie keineswegs zu den
"Opas”. Anrufe und Briefe an die Re-
daktion beweisen, dah selbst deutlich
altere Menschen noch viel Spaf mit ih-
rer PlayStation haben (der alteste uns
bekannte und selbst spielende Leser
ist 72!). Nun zu lhrer Frage: Alien Tri-
logy ist gegenuber der US-Version
tatsachlich leicht entscharft. Das be-
zieht sich jedoch nur auf das Ausse-
hen einzelner Cegner. Da der Spielver-
lauf 100% identisch zum amerikani-
schen Pendant ist, haben wir auf einen
entsprechenden Hinweis im Test ver-
zichtet.

Sony online

Ich hitte eine Anregung fur alle
PlayStation-Besitzer: PSX-Fans, die
auch noch einen PC und T-Online-
AnschluR haben, sollten mal bei
*Sony# reinschauen. Dort gibt es
eine Info-Pinnwand, bei der man
Fragen, Tips und Tricks rund um
Sony-Produkte loswerden kann.
Es wire nicht schlecht, wenn auch
hier eine kleine PSX-Infoecke ent-
stehen konnte.

Klaus R., Pfullendorf

Dazu noch ein Hinweis von unserer
Seite. Auch in Compuserve treffen sich
PlayStation-Spieler. Mit dem Befehl
"GO:DEUSPIEL" gelangen Sie ins deut-
sche Videospiel-Forum. Vielleicht sehen
wir uns ja mal online

PSM Cover-CD

Ist es moglich, Speicherplatze von
einer Memory-Card auf eine Play-
Station-CD und zuriick zu kopie-
ren? Wenn ja, kénnten Sie dann
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von den Lesern zugeschickte Spei-
cherdaten auf die Demo-CD pres-
sen? Die Redaktion konnte ja auch
Leserbriefe, Cheats, Preview-Bilder
von neuen Spielen usw. auf die CD
packen. (Eine Bitte jedoch: packt
keine Videoclips von der Redak-
tion auf die CD - und wenn, dann
bitte nicht auf die "Mann bin ich
witzig"-Tour.

Torben M., Hamburg

Auf einer CD-ROM (ROM steht bezeich-
nenderweise fur "Read only memory",
locker tbersetzt als "nur lesen, nix
schreiben") konnen Sie aus technischen

Grunden keine Spielstande ablegen. Mit-

tels eines externen Diskettenlaufwerks
(siehe S. 64) konnten Sie uns zumindest
Speicherstande - kostengiinstig — zu-
kommen lassen. Auch ist es — theore-
tisch - moglich, solche Spielstande auf
unserer Cover-CD zu verewigen. Die
Softwarelosung, um diese Save-Cames
dann beim Leser wieder auf eine Me-
mory-Card zu Ubertragen, miften

wir allerdings erst entwickeln lassen.
Keine schlechte Idee - wir werden das
priifen. Was die Leserbriefe etc. betrifft:
Keine Chance - einfach zu aufwendig.
Rei einer CD-ROM fiir PCs ist das kein
Problem, die Generierung einer Playsta-

tion-CD ist leider wesentlich komplizier-

ter. Schon allein deshalb wird der Re-
daktionsfilm-Kelch an Ihnen voriiber-

gehen.

Fragen uber Fragen

Da ich zur Zeit mit dem Cedanken

spiele, mir eine Konsole zuzule-

gen, ich aber tiber die diversen

Gerate nur unzureichendes Wissen

besitze, mochte ich Sie bitten, mir

folgende Fragen zu beantworten:

1. Was ist der Unterschied zwi-
schen der Sony PlayStation und
der PSX-PlayStation (oder so
ahnlich)?

2. Ich habe vor kurzem etwas von
Uberhitzungsproblemen gele-
sen. Sind diese mittlerweile be-
hoben?

3. Sind diese Gerate auf elektroni-
sche Abstrahlung hin geprift
worden?

4. Besitzt die Konsole einen Spei-
cher oder eine Festplatte?

5. Ich habe von der Moglichkeit
gelesen "Dolby-Sound” zu nut-
zen. Welche Hardware benotige
ich dazu?

Ralf F., Ingolstadt

zu 1): Es gibt keinen Unterschied "PSX"
ist lediglich ein Synonym fiir die Play-
Station.

zu 2): Wir wiirden |hnen empfehlen, die
PSX (siehe oben) nicht auf einem flau-
schigen Teppich zu plazieren, der die

unten angebrachten Beluftungsschlitze
verdeckt. Sollte das Gerat wirklich ein-
mal zu heiR werden, konnen Sie es je-
derzeit auf den Ricken drehen.

zu 3): Aber sicher. Das CE-Priifsiegel an
der Unterseite der Konsole ist der Be-
weis dafur.

zu 4): Die PlayStation verfugt nur uber
einen "Arbeitsspeicher” (RAM). Eine
Festplatte wird nicht bendétigt. Alle Da-
ten werden direkt von der CD (Speicher-
kapazitat ca. 650 MByte) eingelesen.
zu 5): Als erstes brauchen Sie eine

Dolby-Surround-fahige Stereoanlage mit
den entsprechenden Boxen. Daruber
hinaus muR das Spiel auch diesen Au-
diostandard unterstitzen (z.B. "Formel
1"). Achten Sie einfach auf die Hinweise
auf der Spieleverpackung.

Alle Noten
auf einen Blick

Wie ware es, wenn Sie alle Spiele,
die schon mal getestet wurden, in

Ausgabe Produlkt

08/96
08/96
08/96
10/96

Adidas Power Soccer
Alien Trilogy

Battlie Arena Toshinden Il
Blazing Dragons

09/96 Bust-A-Move
10/96 Casper

08/96 Descent
09/96 Fade to Black
08/96 Formel 1
10/96 Galaxian 3
08/96 Gex

09/96
09/96
10/96
08/96
09/96
10/96
09/96
08/96
08/96
09/96
10/96
09/96
09/96
10/96
10/96
10/96
08/96
10/96

Gunship
Iinternational Track and Field
Jumping Flash 1l

Magyic Carpet

Pro Pinbhall

Raging Skies

Resident Evil

Ridge Racer Revolution
Slam 'N Jam

Space Hulk

Starfighter 3000
Tekken 2

The Aquanaut's Holiday
Time Commando

Top Gun

Tunnel B 1
WingCommander Il
WipEout 2097

einer Liste abdrucken wurden?
Beim Spielekauf ware das sicher
hilfreich?

Anton S., Allmendingen

Manche Dinge lassen sich eben schnell
realisieren. Hier ist die komplette Liste
aller Testergebnisse aus den ersten drei
Ausgaben der PlayStation.

Wir werden diese Ubersicht auch in
Zukunft immer wieder veroffentlichen;
dann sogar mit den Einzelbewertungen
der verschiedenen Testkriterien.

2,2
2,1
2,0
2,2
1,8
2,1
1,9
2,1
1,7
4,6
2,0
2,0
1,9
1,8
1,8
1,9
2,7
1,7
2,2
2,5
1,8
2,3
1,6
3,2
3,0
3,5
1,9
1,5
1,8
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P ' dt* 94.00 3D dt  49.00
erse Hard Core Hdt e
T ' golll \Vir fiihren auch:
cRacer dt 89.00 Tournament dt 5499 I auch:

SNES, Gameboy. Mega Dnive,
De""” o iﬁ o8l 300 Satum PC CD-ROM und
n> 99 Nintendo 64

89.00

Handleranfragen
erwtinscht!

Tekken 2

=

2888589

89.00
89.00
99.00

|Ladenverkauf, Kein Versand,
Preise variieren!

Munich Software Center
Theresienstr. 152, 80333 Miinchen
Tel.: 089/522 787
Grillparzerstr. 42, 81675 Minchen
Tel.: 089/470 21 22

Time Commando dt

22233888
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Was fiir ein Tag!

Angesichts des nahen Veroffentlichungstermins
von "Tomb Raider" Iud die englische Spieleschmiede
Core Design zu einer kleinen Vorfuithrung
mit anschlieBRendem Hintergrundgesprach ein. von Artur Hoffmann

as bewegt einen durch- fang genommen. Die PR-Managerin
schnittlichen Mitteleuropder sollte fur die nachsten sechs Stunden
dazu, sich in aller Hergotts- unsere standige Begleiterin werden.
fruhe aus dem warmen Bett Im Headquarter von Core Design,

zu zwingen, eingeklemmt einem malerischen Hdauschen, bega-

zwischen "wichtigen" Geschaftsleuten ben wir uns in einen Vorfuhrraum, in
nach England zu fliegen um nach nur dem uns die ersten Bilder der Spiele

sechs Stunden wieder die Heimreise "Tomb Raider" und "Blam! Machine-
anzutreten? Klarer Fall: eine Spiele- head" gezeigt wurden. Begeistert von
Prdsentation. der grafischen Cestaltung rissen wir
uns um die Joypads - jeder wollte als
Miinchen, 4:45 Uhr erster probespielen. Bereits nach we-

nigen Minuten erkannten wir, daR die
Der Wecker klingelt unerbittlich, es ist Lobeshymnen die auf diese Spiele an-

Zeit zum Aufstehen. Zwei Tassen gestimmt wurden, nicht ubertrieben
Kaffe, eine Magnesi- waren. Unglaubliche Animationen,
Y Y I ' S311005800 umtablette sowie ein grandiose Atmosphare und die ein-
g ol bEEL LLLL' D heiBes Bad treiben gangige Steuerung hinterlieRen einen
LN meinen Kreislauf in bleibenden Eindruck. Derart verbliifft,
IR ungeahnte Hohen. konnten wir es kaum erwarten, die
Beim ersten frosteln- Kopfe kennenzulernen, die z.B. hinter

den Kontakt mit der Tomb Raider stecken. Neal Body und
frostligen Morgenluft  Heather Gibson (Leveldesigner) sowie

frage ich mich zum Toby Card (Animation) nahmen sich
X-ten Male, ob ich dann auch ein wenig Zeit fur uns. Die
wohl den richtigen Winde im winzigen Biiro der kreati-
Beruf gewahlit habe. ven Truppe sind geschmuckt mit Bil-
Anyway. dern diverser architektonischer Stil-
Endlich am Flugha- richtungen. Rasch erfuhren wir, daR
fen angekommen, romische Saulen, griechische Tempel

erzahlt mir die
freundliche Dame (mit dem nicht min-
der freundlichen Crinsen im Gesicht)
am Lufthansa Check-in, daB meine
Maschine nach Amsterdam leider
schon voll sei. In diesem Moment fiel
mir mein werter Kollege Magnus
Kalkuhl, seines Zeichens Redakteur
bei unserer Schwesterzeitschrift "PC
Player” ein. Ein ahnliches Malheur war
ihm auch schon mal passiert. Cott sei
dank durfte ich gnadigerweise in
einem anderen Flug-

zeug Platz nehmen. und aztekische Hauser als Vorlage fiir
Cluck gehabt. das Interieur der Level herhalten
mubBten. Vollends verblufft waren wir
Derby, allerdings, als uns Heather den genia-
10:30 Uhr len Leveleditor vorfuhrte, Mittels we-
niger Mausklicks generierte sie im
Endlich am Bestim- Handumdrehen einen kleinen Level
mungsort angekom- fur uns. Faszinierend! Nach dem Mit-
men, wurden wir — tagessen (nein, kein englisches Rind-
bei der Zwischenlan- fleisch) ging es weiter. Zuerst stand
dung in Amsterdam die Crew, die fur "Blam!'Machinehead"”
gesellte sich ein Kol- verantwortlich ist, auf dem Pro-
lege hinzu - von Su- gramm. Nach einem kurzen Einblick
sie Hamilton in Emp- in Tiefen dieses rasant schnellen

Action-Shooter-Games ging es weiter
zum "Swagman”-Team. Was, Sie ha-
ben noch nichts von Swagman ge-
hort? OK, Swagman ist ein nettes
Jump-and-Run, in dem Sie ein Ce-
schwisterpaar durch ein verwunsche-
nes Haus begleiten. Dabei finden Sie
zahlreiche Goodies, treffen natirlich
auf fiese Gegner und suchen nach
Ceheimgdngen. Der erste Eindruck
war wirklich gut.

Zum AbschluB unseres Marathons
trafen wir noch den Programmierer
von "Thunderhawk”, sowie den exzel-
lenten Studiomusiker und durften uns

noch einen kurzen Ausschnitt aus

einem Priigelspiel mit dem Arbeitsti-
tel "Fighting” ansehen. Dermalen mit
Informationen vollgepumpt, machten
wir uns schlieRlich auf den Heimweg.

Amsterdam, 17:30 Uhr

Wahrend unseres zweistiindigen Auf-
enthaltes lieRen wir unsere Erlebnisse
noch einmal Revue passieren. Die
deutsche Version des Hammerspieles
"Tomb Raider" wird frihestens im No-
vember in unsere Redaktion flattern.
Daflir ist das Spiel dann komplett ein-
gedeutscht — die Synchronisation wird
dabei von absoluten Profis ibernom-
men. "Blam!Machinehead" kommt
nicht vor Oktober in den Laden. Noch
langer wird es allerdings dauern, bis
Sie das Jump-and-Run-Spiel Swagman
sowie das martialische Fighting in
Ihre PlayStation stecken kénnen. Das
Warten lohnt auf jeden Fall.

Miinchen, 22:30 Uhr

Wieder heimischen Boden unter den
FuBen. Wahrend ich mich auf mein
Bett freute, welches ich vor 18 Stun-
den unter Protest verlassen hatte,
meinte mein Begleiter Magnus, daB er
noch in die Redaktion fahren wiirde,
um zu arbeiten. Das Leben eines Jour-
nalisten ist wahrlich kein Zucker-
schlecken. Auf der Autobahn fiel mir
dann noch die lebensgrofe Pappma-
chepuppe der Lara Croft ein. Was fur
eine Frau — schade nur, daB sie ledig-
lich aus Polygonen besteht. ms
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SNES Sega Saturn Umbauten+Kit PC CD ROM sony Playstation

Action Instinct Dt 99 Alien Trilogy US 119 | SNES 60 Hz Umbau 89 ATF 89 Alien Trilogie DI 89
Asterix & Obelix PV 119 Bomberman JP 149 | Sony PSX Bausatz 79 AH - 64 Longhow . 89 Andretti Racing Dt 94
Breath of Fire 2 Dt 109 Blood Omen US 119 | R6B Umbau U 64 incl, Colarbooster 79 | America 1861-1865 ™1 04 A-Trgin (A IV Evelution) Dt~ 94
Bicer Mice from Mars Dt 99 Bum Cycle US 119 | Saturm 60 Hz Umbau 99 Bad Mojo : 79 Adidas Power Soccer Di 94
Bomberman 2 Dt 69 Command & Conquer US 119 | Son stige Umbauten/Rep. Brain dead 13 79 Beyond the Beyond us 119
Bomberman 3 Dt 99 Congo us 119 y Chronicleg of sword 89 Bluzing Dragons Dt 9
Bomberman 4 Jjp 179 Deadly Skies DI 99 auf Nachfrage Civilization 2 89 Burning Road Dt 94
Batman Forever DL 99 Destruction Derby DL 9 Command & Conquer ¥0 Casper Dt 94
Civilisation us: 129 . - Crash Bandico Us 119
Chrono Trigger Uus 144 End“Ch derNOCthlger—_——____———___MG'Seh nW|elung Cronicles of Sword Dt 94

Donkey Kong 2 GV 109 F ' N a L D O 0 M Dark Forces us 119
Donald in Maui Mall. Dt 129 Darkstalker Dt £0
Demolition Man Dt 99 Destruction Derby 2 Dt 49
Earth Worm Jim Dt 129 Dic Hard Trilogy us 119

Final Fantasy 3 Us 149 ' F1 Formula One DL 97
Final Fight 3 Dt 109 ” n U r 9 9 P 9 0 DM 50|ﬂnge dﬁf Vorrat I'elcl'lf Final Doom PV 99

Front Mission 2 Jp 149 Flight Foroe Joystick  US a.Anfr,
FIFA Soccer 96 Dt 119 - - ot Hexen @5 DU 99
Daytona Champion Fd s 119 Crysader no Regret 79 _ )
Hebereke F‘npnn 2 D|; i}:) Decathlete D1 04 Cyberstorm =g Homed Owl U8y
JunglcTStnkc [)_.\ ”}3 Die Hard Triology 'S 11V Dic Siedler 2 69 In The Hunt
Lufia 2 ) uUs I‘JIJ Don Pachi - ip 119 Captain Quazar Us 119 Diablo 79 Jack is Back S
Mega Man X3 Dt 4 Earthworm Jim 2 Dt 9o | Caspar Dt 99 [lisabeth 97 Inping Fl""h 2 3
Mario Karl_ Dt 69 Exhumed Dt v | Chees War us 119 Fabler 79 King ol Fll{il’lcrﬁ P us 119
Mechwarrior 2 Dr 109 Fatal Fury us 119 | Cybera US 109 - 22-2 79 Legancy of Kain Us 119
M -] @D 109 FIFA Soccer Dt 99 | Deadalus Encounter US 139 | FI Grand Prix 2 6o | Madden 97 Dx <38
NHL Hockey 96 Dt 119 Gradius deluxe wp 129D US 129 | Gender Wars 79 Myst ) . 24
R L.We e e 1 50 Hang On GP 9§ D1 99 | Deadly Skies US. . 119 Hind 69 Nasca Racing us 119
Operation Starfish Dt 59 Iron & Blood US 119 | Monster Manor GV 75 | Onside Soccer 79 | NHL Powerplay Hockey bt 94
Parodius 3 JP 179 it i t's 119 | Need for Speed 49 NFL Qualt_rhﬂckclub Dt 94
Primal Rage Dt 99 e i . —— . . ( NHL Face Off Dt 94
: King of Fighter 95 1 14 . Return Fire 79 ' ared
PTO I us 129 : . . ( Need for Speed Dt 94
E hi D 129 Lunar LS 11v |n en ° Ripper 89 | ie G D 29
! T ; i Military Commander 2 Jp 119 Silent Hunter 79 Olympic Simnes el -
Rock'n Roll Racing Dt 89 Mvstari D 99 ‘peed Rage 79 Olympic Soccer Dt 89
S Turrican 2 Dt 59 it deenbs - o e Onside Soccer Dt %M
s e ce NIL Powerplay us 119 - Starfighter 3000 Al et -
< g Dt g9 | Niehts mit Pad Dt 119 (4 Syndicate Wars 8 [ a5
Sim City . Nivht W S 11 . TFX Eurofighte 9 i |
Sl i ionrachon Dt 109 5I],_|II \\.lrrmrn . us 119 Ohﬂe sp’e, . uruﬁ;:, ier H; Pro Pinball the Web Dt o4
= Olympic Games Dt 99 !rban Runncr 79
Secret of Mana 2 Ip 199 : Bomberman 64 " : SIS . Project Overkill Dt 94
Panzer Dragon 2 Dt 109 Virtua Pighter 79
Superstar Soccer deluxe Dt 129 - Cruisin USA RS 2 _ Panzer General Dt 94
: Panzer General Dt 99 : Warcrall 2+ Data 99
Super Mario RPG Us 139 Raceens I o4 | Ultimate MK 64 LS Witchhaven 2 79 Raging Skies Dt 94
Street Racer Dt 59 e = ~ Waverac g : > = N Return Fire Dt 94
: Romance of 11l Kingdom |~ 129 AVLEACEY : Z 79
Terranicma Dt 119 y & ; Wavne Gretzky Hocker us = I 2 Ridge Racer Revolution DU 94
edige ; Road Rash Di -39 ayne Lrelzxy rockey - Zork Nemesis 89 e ;
Time Cop Dt 109 Sim City 2000 Dt a0 | Shadow of Empire P St 79 Soviet Strike UsS 119
Theme Park Dt 109 Shea Tonnis Dt 99 Streetracer deluxe Dt 94
Tetris & Dr. Mario Dt 89 = = 4 Starfighter 3000 Dt 9%
- ] C
Urban Strike Dt 89 2?1?;:"55'::}:}: 'f)? 13}; NEU ¢ NEU . NEU o NEU . NEU o NEU Skeletton Warrior Dt 89
Ultimate MK Dt 129 ghinin » Wisdom DI 99 Streetfighter Alpha Dt 94
Waterworld Dt 109 chleil}‘:—n Warrions I.)I 99 Syndicate Wars Dt 94
Wormes Dt 119 :ilreetﬁ hiter Al A UsS 119 a e n e rs a n Shell Shock Dt P
Weapon Lord Dt 129 :ﬂlc Iinrbdr: P th 04 Strike Point US 119
WWF Wrestlemania Dt 119 : o : 2 4 Toshinden 2 Dt 94
. aide 1N 0
Yoshi's Island B 11y | R Y B Danziger Str. 1 Time Commando DT 94
Gebrauchtspiele schon ab 19 i Tekken 2 Dt 109
] 1 99
ActionReplay3  Di g9 | UtlmateKembur By 9 Ecke Greifswalder Str. Top Gun D 99
2 ; ' : Total NBA 99
Virtua Cop inkl. Gun D1 139 " ALUM AU iz
ri q - Track & Field 94
Gt Boy Vg LB Sony-Grundgerdt | |SPEZI B Track & F o4
Game Boy Pocket 139 | Wrestling Jp 129 mlt TOtO‘ N BA m l\i!::l"gm(ljco:‘];indef ]23
Hugo 59 | X-Men Dt 94 -
i o ab 20 | Action Replay m. BackupDt 89 43990 ohne Vorbooten Lenkrad schon ab & 5, 99
Diverse Spiele a : . nur e Neseos Pid v 89
' Back up Memory Card 1 R9 nur ] 09 9 o D M lRF!:B Kabel 19
Control Pad us 39 | L= L4 i ’

Unsere Multimedia Shops in Berlin

SPANDAU " MARZAHN PRENZ'L BERG
Seegefelder Str.75 Marzahner Promenade 47 « Hans-Otto-Str. 28

nahe Rathaus neben A-Z *" nahe Dimitroffstr.

Geschiiftszeiten: Montag bis Sonnabend 12.00 Uhr - 20.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet (Lagerware). Fiir
nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 20 DM. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache.
Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Danziger Str.124.  US - Import * GV - gebraucht * Dt - Deutsch Ladenpreise kinnen abweichen!
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SONY COMPUTER ENTERTAINMENT EUROPE

Was gibt es neues bel 9
sony Computer Entertainment Europe 5ce0) GGIEE o

perfekte PlayStation-Titel wie z.B. die

Basketballsimulation "Total NBA '96". zur zeit arbeitet SCEE mit Hochdruck
an neuen Spielen. Welche das Silld, verraten wir lhnen in folgendem Artikel.

von Artur Hoffmann

ie Sony Computer Enter- men Lesern — Sie gehoren sicher ziges Mal auf den Plan. Mit dem ge- diesem Grund haben wir uns — mit

tainment Europe (SCEE) ist auch dazu - ist bestimmt schon lungenen Basketballspiel “Total NBA falschem Schnurrbart, getonter

eine — in London ansas- einmal der Name SCEE aufgefallen. '96" gelang dem Unternehmen ein Sonnenbrille und riesigem Schlapp-

sige — Division des welt- Versteckt hinter der Angabe des groBer Wurf. Dieser bislang einma- hut getarnt — bei der streng be-
umspannenden Sony-Konzerns. Die Distributors (meist als Sony ab- lige Ausflug soll in den folgenden wachten SCEE in der britischen
primare Aufgabe dieser europa- gekiirzt) zierte er des ofteren un- Monaten ofter wiederholt werden. Hauptstadt eingeschlichen und
ischen Abteilung ist die Vermark- sere Wertungskasten. Als Hersteller Bereits jetzt warten drei grofbe Pro- einige wichtige Informationen her-
tung der PlayStation. Aufmerksa- trat die SCEE hingegen erst ein ein- jekte auf ihre Fertigstellung. Aus ausgeschmuggelt.

Porsche Challenge

Vielzahl von guten Features wie

————

nicht wissen. Zum einen aktive Musikuntermalung sowie

8 ) 'i" ‘ p 2nd
s gibt zwei Dinge, die . - ‘
E Sie moglicherweise noch 2.B. exzellente Lichteffekte, inter- ‘ '

ist es die Tatsache, daR guten Kursen auf". Weiterhin er-

das Zuffenhausener Unterneh
men Porsche in Bilde einen

brandneuen Flitzer — den Boxter -
herausbringt. zum anderen, dal®

sich Sony die Rechte gesichert

klart er, daB es nicht einfach 1st,
an eine Lizenz dieser Clite zu
kommen. "Die tonangebenden
Personen bei Porsche sagten, dah
sie nur wuRten wie man gute Au-

Porsche stellt in Kiirze den
Boxter vor. Damit zichen Sie
mit SCEE nach, die bereits
das Spiel Porsche Challenge

hat, ein offizielles Porsche-Renn- tos baut. Wir uberzeugten sie, programmiert.
spiel namens "Porsche Challenge"  daR wir ein hervorragendes Vi- wird definitiv einen Zweispieler- realistisch. Unter den zahlreichen
2uU produzieren. deospiel produzieren konnten. Modus mittels Split-Screen besit- Kursen befindet sich auch die le-
Originalton Pascale Dugarry: Der Deal war perfekt." zen, da nicht allzuviele PlaySta- gendare Porsche-Teststrecke, auf
"Wir wollten unbedingt ein cooles Auf die Idee eines Porsche- tion-Besitzer eine Link-Moglich- welcher die Prototypen verheizt
Rennspiel machen, daR weit uber Rennspiels sind wir gekommen, keit haben. Die ersten Eindriicke werden. Der Vollstandigkeit hal-
die erfolgreiche "Ridge-Racer-Se- weil wir der Meinung waren, daR waren grandios. Die Fahrzeuge ber wollen wir nicht unterschla-
rie” hinausgeht. Deswegen war- in diesem Genre noch eine groRe wirken — dank Gouraud-Shading gen, daB die Fahrer mittels Mo-
tet "Porsche Challenge” mit einer Lucke klafft. Das endgultige Spiel und Texture-Mapping — auRerst tion-Capturing realisiert wurden.

° Das ncue Spicl Rapid Racer
Rapld Rac e r wird die erste Schnellboot- LAR I/D
Simulation sein, die fiir die u:? .
PlayStation herauskommt. |©°
as zweite Spiel "Rapid Besonders die realistischen o=
D Racer" ist — der Titel ver- Wasserbewegungen ver-
rat es bereits - ein wei sprechen ein grofies Game.
teres Rennspiel. Aller
dings drehen Sie lhre Runden Team allein sechs Monate mit der X
nicht in einem Auto, sondern in Generierung der Wasserober-
einem schnittigen Schnellboot. flache. Dabei wurde sehr viel Wert
Obwohl wir auch dieses Spiel auf eine realistische Wasserbewe-
noch nicht mitnehmen durften, gung gelegt. Auch die moglichen L]
waren wir von den butterweichen Veranderungen durch auBere Ein-
Bewegungen sowie der detaillier- wirkungen wollte das SCEE-Team von sage und schreibe 60 Frames wahnte "Porsche Challenge" bietet
ten Darstellung beeindruckt. Laut s0 echt wie nur moglich program- pro Sekunde ab. Jeder der vorhan- auch "Rapid Racer” eine Zweispie-
Juan Montes, Manager der Soft- mieren. Das komplette Spiel lauft denen sechs Kurse besteht aus ler-Option, die mittels Split-Screen
wareentwicklung, verbrachte das hochauflosend mit einem Speed drei Tracks. Wie das bereits er- abgewickelt wird.




Total NBA 97

D

er Nachfolger ist dal Al-
lerdings zeigten wir uns
ein klein wenig uber-
rascht tber die Tatsa-
che, daB das originale NBA-Team

auf andere Projekte angesetzt
wurde. Auf unser beharrliches
Nachfragen hin, teilte uns juan
Montes mit, daR das 97er-Team
komplett neu zusammenge-

'
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stellt wurde. Ein neues Team
sieht — seiner Meinung nach

den vorhandenen Code mit ande-
ren Augen, als ein Entwickler, der
zwolf lange Monate ein und den-
selben Sourcecode im Kopf hatte.
Neue Moves und weichere Bewe-
gungsabldufe konnten wir bereits
feststellen. Auch an der Darstel
lung der Spieler hat sich einiges
geandert. Gab es in der Vorver

NHL-Foce Off

PGA Golf ‘96
PGA Tom Golf 97

Ropid Pvlu:u.

Resident Evil

Return Fire

Revolution X

Ridge Racer Revolution

Rise of the Robots 2 - The Resurrection

Rood Rush

Shukwﬁve Assault
Sim City 2000

Warriors
Slum n Jum

sion gerade mal um die 50 ver
schiedene Kopfe, hat nun jeder
einzelne Spieler ein eigenes Ge-
sicht; daR dies dem Realitatsge-
halt zugute kommt liegt auf der
Hand. Als Zugestandnis an die
US-amerikanischen Basketballfans
wurde auch die Statistik-Abter-
lung komplett uberarbeitet. Wir
sind bereits jetzt sehr gespannt
auf das endgultige Ergebnis. ms
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Angespielt | Tomb Raider

Bose Zungen behaupten, daR die Spieleentwickler die
technischen Moglichkeiten der PlayStation niemals ausreizen wiirden.
Scheinbar haben diese Kritiker das neuste werk aus dem Hause
Core Design noch nicht gesehen. von Artur Hoffmann

Die Hauptdarstelierin ist
eine athletische junge
Dame mit endlosen Beinen.
Fiir eine Ansammiung von
Polygonen sieht sie ver-
dammt gut aus.

A

@ Das offizielle PlayStation Magazin

omb Raider ist bereits
seit uber zwei Jahren
in der Mache, Aller-
dings hat Core Design
keinerlei Details nach
auben dringen lassen. Erst auf
der diesjahrigen ECTS durften
erstaunte Fachjournalisten ein-
en Blick auf das Spiel werfen.
Das, was zu sehen war, kann
mit Fug und Recht als Hammer-
spiel bezeichnet werden. Wir
gehen sogar noch einen
Schritt weiter und behaupten
dak "Tomb Raider” das aller-
erste Spiel sein wird, das
die technischen Méglich-
Keiten der PlayStation
wirklich ausreizt.

Alles in einem

Tomb Raider ist gin
dreidimensionales Action-

Die Bewegungsablaufe
unserer Heldin sind sauber
und weich = trotz volli-
gen Verzicht auf Motion-
Capturing und diverse
Digitalisierungsverfahren.

Adventure, dessen Hauptdar-
stellerin “Lara Croft” in einer
fernostlichen Umgebung be-
stimmte Aufgaben zu bewalti-
gen hat. Die labyrinthartigen
"Tombs” (Graber) sind 50 ver-
zwickt, daR Sie fast schon eine
Strakenkarte benotigen um an
das Ziel zu kommen. Laut Core
Design werden Sie mehr als
100 Stunden brauchen, um
das Geheimnis zu luf-
ten. Der Spielablauf
gliedert sich dabei
in fiinf verschie-
dene Teile: Erfor-
schung der Umge-
bung , Jump-and-
Run-Elemente,
Kampf, Losen von Puz-
zles und dem Ausweichen
heimtuckischer Fallen. Schon
aus diesem Grund ist Lara fit
wie ein Turnschuh.

Die einzelnen Elemente, die
im Spiel vorkommen, haben
Sie bestimmt schon einmal in

anderen Spielen gesehen. Der
gut steuerbare, allen Gefahren
trotzende Charakter der Lara
erinnert etwas an den Helden
aus "Prince of Persia". Die Be-
wegungsablaufe von Lara sind
sauber und weich - trotz volli-
gem Verzicht auf Motion-Cap-
turing und diverse Digitalisie-
rungsverfahren. Hut ab!

Die Struktur der zahlrei-
chen vertretenen Puz-
zles ist stark beeinfluft

von Rollenspielklas-

Bei der Reihen-
folge der zu be-
kimpfenden Geg-
ner brauchen Sie
sich nicht den
Kopf zu zerbre-
chen. Je nach-
dem, von wo aus
Sie angegriffen
werden, zielt La-
ra automatisch auf
den besser posi-
tionierten Feind.




W HERSTELLER: EIDOS M HERKUNFTSLAND: England

B GENRE: Action Adventure

W ENTWICKLER: Core Design

W VERFUGBAR AB: November M ANZAHL DER SPIELER: 1

[1] Im dunkeln ist gut mun-
keln. [2]1 Die stimmige Atmos-
phire ist super. [3] Beidhin-
dig feuernd zieht Lara durch
die Gassen. [4] Ob es das Blut
wohl auch in der deutschen
Fassung zu sehen gibt?

sikern wie z.B. "Ultima Under-
world" oder "Dungeon Master".
Mit ein klein wenig Phantasie
werden Sie sogar Elemente des
indizierten Spiels wiedererken-
nen. Damit wir uns richtig ver-
stehen, "Tomb Raider" ist kein
Abklatsch dieser Games, es
profitiert nur von dort ge-
machten Erfahrungen.

Auch die rasanten Kamera-
fahrten erinnern uns an das
eine oder andere Spiel (Fade to
Black, Alone In The Dark). Al-
lerdings sind feststehende Ka-
meraperspektiven in Program-
mierkreisen nicht gerade der
letzte Schrei; und auch die
Spieler werden ab und zu
durch den eingeschrankten
Blickwinkel fester Kameras ge-
nervt. Vor allem dann, wenn
im toten Winkel ein Angreifer
steht. Aus diesem Grund

bewegt sich die Kamera im

Cleichklang zur Hauptdar-
stellerin. In dem Mo-

ment, indem sich Lara
dreht, schwingt auch
die Kamera mit. Im

Laufe des Spiels werden Sie
sich fuihlen, als waren Sie im-
mer einen Schritt hinter Lara.

Was fiir ein Anblick!

Waihrend der zweijahrigen Ent-
wicklungszeit haben die Pro-
grammierer daran gearbeitet,
daR die gesamte Prasentation
weit Uber das bisher Cesehene
hinausgeht. An den unglaub-
lich aufwendigen Texturen, die
das diistere Ambiente enorm
verstarken, erkennt man, daB

dieses Ziel erreicht wurde. Be-
sonders hervorzuheben sind
dabei die Szenen, die unter
der Wasseroberflache spielen.
Lara bewegt sich so geschmei-
dig, daR der Eindruck entsteht,
es handle sich um eine reale
Person. Luftblasen steigen
hoch, die Optik verschwimmt
und das Licht hat einen diffu-
sen Einschlag. Einfach un-
glaublich.

Das Gameplay steht der ge-
nialen Optik in nichts nach.
Nicht nur, daR es intuitiv, her-

Die Programmierer
lielen aufwendige
Techniken wie Mo-
tion Capturing oder
Digitalisierung links
liegen.

Lara machte ihren Freischwimmer bereits im zarten Alter von sieben Jahren. Dieses
kieine Stiickchen Papier rettet ihr des dfteren das Leben.
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Angespielt| Tomh Raid

er

ausfordernd und logisch zu-
gleich ist — es macht auch tie-
risch Spa. Dazu tragt nicht
zuletzt die eingangige Steue-
rung bei. Besonders die Sze-
nen, in denen Sie mit den di-
versen Bosewichten aneinan-
dergeraten, sind exzellent ge-
l0st, Keine Spur von unsaube-
rer Kollisionsabfrage, kein ner-
viges Austarieren der waffe, In
dem Moment, in dem sich
Cegner blicken lassen, schim-
mert ein wenig von Lauras
"kunstlicher Intelligenz" durch.
lhre Aufgabe ist es, mit einem
Tastendruck die Waffen zu
zicken und mit einem zweiten
Druck abzufeuern. Das Zielen
erfolgt halbautomatisch. Be-
sonders bei einem Fight mit
mehreren Cegnern wirkt sich
dieses Verhalten positiv aus.
Die gute Lara schieRt namlich
auf bis zu zwei Feinde gleich-

zeitig und zwar auch wahrend
eines Sprunges. lhre Rolle be-
schrankt sich aus diesem
Grund darauf, die Protagoni-
stin aus der Cefahrenzone zu
bugsieren. Glauben Sie mir,
schon diese Aufgabe ist hol-
lisch schwer.

Designerklamotten

Eine besondere Erwahnung ge-
buhrt dem ausgeklugelten Le-
veldesign. Um dieses zu reali-
sieren, programmierte man bei

Nachdem die Programmie-
rer geschlagene zwei
Jahre an diesem Adven-
ture gesessen haben, wa-
ren Sie froh, dafl sie eine
Frau als Hauptdarsteller
ausgewahit hatten.

Lara Croft - was fiir eine Frau. Sie rennt,

schwimmt und schiefit gleichzeitig. Neben-

bei springt sie durch die Liifte, rolit ihren
Korper blitzschnell aus der Gefahren-
zone und kiettert auf Vorspriinge.

Core einen eigenen Editor.
Ohne dieses unglaublich lei-
stungsfahige Tool ware das
Spiel bei weitem nicht so gut
geworden. Bei einer Vorfiihrung
im Hause Core waren alle an-
wesenden Journalisten baff.

Stellen Sie sich ein einfa-
ches PC-Programm vor, mit
dessen Hilfe Sie Grundrisse
zeichnen kénnen. Diese Pliane
- die aus zahlreichen Einzeltei-
len bestehen — werden nun aus
der zweidimensionalen in die
3-D-Ebene umgerechnet. Um
nun die Levels zu gestalten,
weisen Sie jedem einzelnen
Tell eine bestimmte Textur und
eine Lichtquelle zu und verbin-
den das Canze. Die Berech-
nung der auf diese Art und
Weise erstellten Levels ist da-
bei so schnell, daR selbst das
Highendprodukt 3D Studio R4
im Vergleich dazu wie eine
C64-Applikation aussieht.

Alles in allem kann man sa-
gen, daR "Tomb Raider" eines
der besten Spiele ist, welches
Sie sich fur Ihre PlayStation zu-
legen konnen. Atemberau-
bende Prasentation und gran-
diose Grafik, gepaart mit Die gerenderten Tier-
einem spitzenmdRigen Came-  chen - Krokodil und
play und den enormen % Gorilla - sind einer
Levels - fertig ist der sehr frithen Studie
Hit des Jahres. ms entnommen.

PMlayStation




Angespielt | Street Racer

rermel V2

wissen sie, was Schumi in seiner Jugend gemacht har?
Richtig, erist Go-Kart gefahren; ohne Ende - immer im Kreis herum.
Sehen Sie, das konnen Sie jEtZt auch! von Michael Schmittner

paR bei Seite, dieses
Spiel hat nichts mit
den Rennkarts aus
Schumachers An-
fangstagen zu tun,
und Ubi Softs witzige Go-Kart-
Balgerei erhebt auch keinerlei
Simulationsanspruch. Bei die-
sem Game steht der reine
SpielspaR im Vordergrund -
und das mit bis zu acht Spie-
lern: Linkkabel vorausgesetzt.

Let’s fetz!

Altgediente Videaspiel-Profis
werden bei "Street Racer" viel-
leicht hellhorig werden. Gab es
das nicht schon mal? Stimmt -
vor einigen Jahren hat Ubi Soft
dieses Spiel bereits fiir das
"Super Nintendo” veroffent-
licht. In der damaligen Version
konnten allerdings nur vier
Fahrer gegeneinander antreten
— das "SNES” besaR keine Link-
Option,

Abgesehen von seinem
Multiplayer-Feature ist Street
Racer — von den technischen
Daten her gesehen — nur ein
Rennspiel unter vielen: Trai-
ningsrunden, Wettkampfmo-
dus, acht Fahrzeuge, 24
Strecken; eigentlich nichts be-

sonders. Dazu kommen dann
noch Standards wie einstellba-
rer BlickwinKel, Replay-Funk-
tion sowie ein Bonussystem
fur Extrawaffen. Alles schon
mal da gewesen, Auch die
Massenkarambolage in einer
Arena kennt der PlayStation-
Spieler spatestens seit "De-
struction Derby", Interessant
wird Street Racer erst, nach-
dem der StartschuR gefallen
ist. Die Fahrer verteilen eifrigst
Fausthiebe, und auch die "Au-
tos” haben einige nette Tricks
auf Lager: Sageblatter an den
Reifen oder Energieentladun-
gen des Co-Karts heizen den
Gegnern ordentlich ein. Auf
der StraRe herumliegende Po-
wer-Ups sorgen fur zusatzli-
chen Zundstoff — im wahrsten
Sinne des Wortes.

Von Street Racer lag uns zu
RedaktionsschluR lediglich
eine Betaversion vor; deshalb
geben wir an dieser Stelle
auch keine Wertung ab. Trotz-
dem, eines fiel uns beim Spie-
len sofort auf: Alle 24 Renn-
strecken sind viel zu kurz ge-
raten. Schon nach wenigen
Sekunden hat man die erste
Runde hinter sich gebracht.
Raum fur fetzige Verfolgungs-

B HERSTELLER:

Da zichen sie ab: An letzter Stelle zu liegen

macht keinen SpaB - jetzt heifit’s Gas geben.

jagden gibt es nicht. Die

Streckenfuhrung ist daruber
hinaus viel zu verwinkelt, als
daR man mal so richtig aufdre-
hen konnte. Schade eigentlich,
denn die gut ansprechende
Steuerung und die putzige
Grafik macht Lust auf mehr.
Vielleicht andert Ubi Soft noch
das eine oder andere Detail bis
zum fertigen Spiel. Wir werden
es lhnen verraten — in einer

der nachsten Ausga-
ben des PlayStation
Magazins. ms

Ubi Soft M HERKUNFTSLAND:

£

Playstation

Die gleiche Szene im
Fullscreen: Jeizt ist
die Sache schon
wesentlich iber-
sichtlicher. Kommt
Ihnen die Optik
nicht auch irgend-
wie hekannt vor?

Frankreich

uizebep uoireiSAeld 3||9121)J0 seq

. — B ENTWICKLER: Vivid Image M GENRE: Go-Kart-Rennen
So sieht der Multiplayer-Modus aus: Bis zu acht Spieler -
kénnen an zwei PlayStations gegeneinander fahren. B VERFUGBAR AB: November M ANZAHL DER SPIELER: 1-8
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Angespielt | Bubble Bohble 2

In Ausgabe Nummer 9

hatten wir noch zusammen mit Acclaim -
unsere Bildschirmgegner in Blasen gefangen genommen und durch

Berithrung zum Platzen gebracht. jetzt, zwei Ausgaben spiter, geht das ganze
Spiel wieder von vorne los, diesesmal ist Virgin mit von der Partie
und laRt die Seifenblasen springen und tanzen. Eine klassische Spielidee
ruft jetzt zur zweiten Runde Bubble Bobble. von marcel peters

cclaims Traum, mit
Bubble Bobble einen
Spielehit zu landen,
konnte platzen wie
die Blasen des Spiels
selbst, denn nur zwei Monate
spater nach der geplanten Ver-
offentlichung im August zeigt
Virgin was man unter Seifen-
blasen zu verstehen hat.

Wie dem auch sei. wenn Sie
bitte einmal lhre Blicke auf die
Bildschirmfotos dieser Seite
lenken, werden Sie uns zu-
stimmen, dal die berechtigten
Anspriiche an ein 32-Bit-Spiel
nicht ganz erfullt werden. In
Bezug auf die Grafik wird es
Bubble Bobble 2
also schwer haben,
Sie vom Hocker zu
reiRen - vielleicht
werden Sie noch
ein leichtes Zittern
bemerken - mehr

EEE R EEEREEE R

nicht. Aber wir schlieRen mit
Ilhnen jede Wette ab, daR Sie
das gleiche iiber Namco's bub-
ble-bonanza behauptet haben,
"Bust A Move 2", dal beim Test
in unserer Schwesterzeitschrift
in England neun von zehn er-
reichbaren Punkten erhielt.

Die Sache ist die: Seit na-
hezu zwolf Jahren ist Bubble
Bobble "Everbodys darling”. Es
gibt kaum einen Spieler, der
sich nicht mindestens einmal
daran versucht hat. Viele Spie-
ler wurden regelrecht vom "Bla-
senvirus" infiziert. Es genligt zu
sagen, dab es nicht die grafi-
sche Oberfliches des Spiels ist,
das damals wie heute mit unwi-
derstehlichen Charme auf die
Psyche der Fans einwirkt und
die Joysticks- und -pads zum
Achzen bringt.

Was Bubble Bobble 2 eben
gerade so attraktiv und unwi-

derstehlich macht, ist die pure
Freude am Spielen und dieses
ganz eigenartige Gefuhl, einen
guten alten Bekannten zu tref-
fen. Das Programm offenbart
keine ungewohnlichen Fines-
sen, ebensowenig uberrascht
Sie das Spiel mit phantasti-
schen oder dramaturgischen
Hohepunkten, sondern hebt
sich durch seine unkompli-
zierte Handlung gespickt mit
einer Prise Taktik positiv her-
vor. Die einzelnen Bildschirme,
jeder von ihnen enthalt einen
Level, sind in verschiedene
Plattformen aufgeteilt, auf de-
nen Sie um |hr Leben spielen.
Um alle 120 Level komplett
zu meistern, schlupfen Sie in
die Rolle zweier niedlich ani-
mierter Drachen und erledigen
lhre Gegner mit gezielt abge-
feuerten Blasen, die sogleich
Ilhre Bildschirmfeinde in einen
ausweglosen Seifenkokon
einschlieRen. AnschlieRend
zerstechen Sie mit lhrem Sta-
chel die zarte Hulle. Je weiter
Sie sich in die Welt von Bobble
Bobble 2 vorspielen, desto
reichhaltiger wird die Auswabhl
der Bonuspunkte wie z.B.Was-
serbomben oder Feuerkugeln.
Und was ware 50 ein Spiel
ohne die schon obligatori-

Das ist typisch japa-
nisch! Der dominie-
rende Einsatz greller
Neonfarben und
kieine, putzige Fi-
giirchen! Einfach
nur safi!
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a Das offizielle PlayStation Magazin

[11 Vermeiden Sie Kontakt mit
Gegnern, die nicht in einer
Blase gefangen sind [2] Alle
zusammen: Jump! [3] Wenn Sie
! herunterfalien, kommen Sie

3 oben wieder zum Vorschein!

schen Endgegner? Cleich zehn
Exemplare dieser unangeneh-

men Gattung werden E

lhnen den Weg ver-
stellen. ms s e
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Nur die Besten
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r [ Die 50 wichtigsten
Al [‘( PC-Strategiespiele
“Aktuelle Tests
BN (5c2: Red Alert,
War Wind, Dominion
Tips und Tricks
Spiele-Netzwerke
Komplettiosungen .
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Das gab’s noch nie! Die ultimative 5ammiung der
hesten Strategiespiele Fiir den PC in einem Heft
sowie 3 Spielevoliversionen auf der CD!

Im HeFt Finden Sie Klassiker wie 5im City 2000 und
aktuellste Hits wie Command & Conguer 2 — Rlarm-
stuFe Rot. Mit kritischen Tests, genauen Starken/
Schwachen-Analysen und natirlich jeder Menge
interessanter Tips & Tricks, welche Taktiken

und Cheats Sie ans begehrte Ziel bringen.

Auf der CO-ROM erwarten Sie die Vollversionen von
Master of Orion”, , Lords of the Realm” und ,,Dark
Legions". Plus jede Menge Demos, Extras und Tools!
Holen Sie sich ,Die besten Strategiespiele” — denn
noch nie gab es KauFberatung, Trickkiste und kom-
plette Spiele Fir nur DM 16,80!

e é‘s

itec

/ DM 16.80

ol ”r’”

Bitte ausgeFillten Coupon an

80452 Miinchen schicken

i

*  DIE 50 WICHTIGSTEN
PL-STRATEGIESPIELE!

“ 3 ORIGINAL SPIFLF

|es

TESTS+TIPSHTRILKS?

[] Iﬂ, gchicken 5ie mir die Sonderpublikation
PC PLAYER STRATEGIESPIELE mit CD-Rom Fir nur
DM 16,80 + DM 3,- Versandkosten!

Ich bezahle nach Erhalt der Rechnung.

Dmv-Veriag, C5d,
PostFach 14 02 20,

oder unter
088-202 40 215 Faxen!

Datum, Unterschrift
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Angespielt| Pithall

ZU

Nein! pitball ist kein Rennspiel (mit gekonntem Pitstop), kein scrollendes
Dschungelabenteuer (ritfall) und auch kein Kampfhundsimulator (pitbull).
Es ist vielmehr ein Visionadres Basketballspiel der Zukunft. von Artur Hoffmann

ie Zukunft wird hart
werden. Anstatt brav
mit Lego-Steinen zu
spielen, werden un-
sere Ur-Ur-Urenkel

nach der Schule ein gladiato-
renhaftes Ballspiel namens

"Pitball" als Lieblingsbeschafti-
gung wahlen, Die Regeln die-
s5¢5 Zeitvertreibes sind dabei
mehr als einfach: Do what you
like! Treten, schlagen und fest-
halten gehoren dabei noch zu
den nettesten Moves — der

Spieler der Chicago Bulls, Rod-

man, macht es bereits vor.
Punkte werden dadurch er-

[1-31 Bel diesem gut gemach-
ten Iinro kommt Yorfreude auf.
Schnappen Sie sich einen
Spielpariner - gleich geht's
los!

zielt, daR Sie einen Ball in ein
kreisrundes Ziel werfen. Die al-
lerbesten Mannschaften dirfen
in einer Art Bundes-, ich meine
naturlich Universumsliga, um
Siege fighten. Da Sie beim
PlaySation-Magazin immer in
der ersten Reihe sitzen, haben
wir zwei erstklassige Triblinen-
karten fur Sie reserviert. Neh-
men Sie also Platz und lassen
Sie sich unterhalten...

Sternenkarte

Die einzelnen Runden finden
auf insgesamt zwolf verschie-
denen Planeten statt. Dabei

sind naturlich jeweils Gravita-
tion, Optik sowie Bodenbe-
schaffenheit unterschiedlich.
Neben der wohlbekannten
Erde (es gibt sie noch, welch
ein Cluck) warten eine ganze
Reihe exotischer Planeten auf
lhren Besuch. Da ware zum
einen "Slithmire”, ein vulkani-
scher Planet, dessen Atmos-

phare keinen Sauerstoffanteil
besitzt und dessen Einwohner
alles andere als freundlich mit
Touristen umgehen. Nicht we-
niger interessant ist "Zeta
Aquarll" — der Wasserplanet.
Falls Sie jemals Unterwas-
serball gespielt
haben, wissen
Sie ja was auf Sie
zukommt. Der
bemerkenswerte-
ste Stern ist allerdings "Borea-
lis", der viermal so groB ist wie
ein normaler Planet. Auf eben
dieser riesigen Kugel wurde
das rabiate Spiel erfunden. Pit-
ball comes home. Sie sehen
also, daR Sie Ihre Taktik den je-
weiligen duBeren Umstanden
anpassen mussen. Das ver-
spricht einen hohen Motivati-
onsfaktor. Ein nettes Detail ist,
daR es so etwas wie einen
Heimvorteil gibt. Spielt z.B. ein
famorianisches Duo gegen ein
Team aus "Korpicus”, wird die
Heimmannschaft von den Fans
gnadenlos nach vorne ge-
peitscht. Wie im richtigen Le-
ben eben.

Teamgeist

Falls Sie glauben, daRk diese
Planeten etwas bizarr sind, ha-
ben Sie die Mannschaften noch
nicht kennengelernt. Gar un-
glaubliche Zeitgenossen bevol-
kern den Profisport der Zu-
kunft. "Jazz & Funk” sind bei-
leibe keine Musiker, sondern
zwei halbwiichsige Rotznasen
aus "Aldebaran 4", die sich
gegen lhre Eitern auflehnen.
"Blubba & Grunge" - das Team
aus Slithmire - sind zwei Ty-
pen, die aus Stein und




B HERSTELLER: Warner Interactive B HERKUNFTSLAND: USA
BENTWICKLER: Warner Interactive B GENRE: futuristisches Sportspiel
B VERFUGBAR AB: November M ANZAHL DER SPIELER: 1-4

Schlamm bestehen
und ab und zu Fel-
sen ausspucken.
Das einzig normale
Team kommt von
Mutter Erde und be-
steht aus zwei hochde-
korierten Elitesoldaten, die
sich mit schweren Waffen be-
stens auskennen.
Selbstverstandlich verflgt
jedes einzelne Team uber Spe-
cial-Moves, die in vier Rubri-
ken eingeteilt sind. Neben
einem Turbo- bzw. Spezialan-

[1-31 Die Turniere finden auf
zwilf verschiedenen Plane-
ten statt. Jede Welt hat lhre
eigenen Wettkampfhedin-
gungen. Vor jedem Fight soll-
ten Sie also besser etwas

3 iiben.

griff beherrscht jedes Duo
einen Sprung- sowie einen Su-
per-Spezial-Angriff. Die Band-
breite reicht dabei von Flam-
menschuhen (Jazz & Funk)
uber einen Spin-Kick (Shanilla
& Kareen) bis hin zum legen-
daren Blizzard (Ripsaw & Sa-
vij). Es darf also hemmungslos
gefightet werden.

Management

Das Spiel selbst wartet durch
eine ganze Reihe sinnvoller
Optionen auf. So haben Sie
z.B. freie Hand bei der Wahl
der Spiellange, der Kamerapo-
sition sowie des Schwierig-
keitsgrades. Die freie Belegung
der Joypads gehort auch zu
den positiven Aspekten.
SchlieBlich macht das
Spiel regen Gebrauch
von allen acht Akti-
onstasten. Springen,
2 Verteidigen, leichter
bzw. harter Angriff,
Pass, Spielerwechsel,
SchuR sowie ein Special-
Move wollen erst einmal
(> unter Kontrolle ge-
s bracht werden. Daher
J\\\? sollten Sie zuallererst
einen Aufenthalt im Trai-
ningslager einplanen. Hier ler-
nen Sie die rudimentaren
Spielziige sowie den effizien-
ten Einsatz lhrer Specials. Der-
art austrainiert geht es dann in
den Turniermodus. In insge-
samt 14 Spielzeiten kampfen
Sie dann um Sieg und Kohle.

Besonders letzteres ist ein

wichtiger Anreiz, da Sie damit

neue Ausriistungsgegenstande
kaufen konnen. Dadurch wird

Ihr Charakter noch besser und
die Chancen auf den Sieg stei-
gen ein klein wenig.

Falls Sie Besitzer einer
Multi-Tap-Erweiterung sind,
durfen Sie mit drei Freunden
gleichzeitig um die Meriten
kampfen. Das ist Action pur.
Die optische Darstellung (Ren-
derintro, Menligestaltung und
Spielanimation) ist insgesamt
recht gelungen und verwohnt
Ilhr Auge mit rasanten 360-
Crad-Kameraschwenks, zahl-
reichen Details sowie netten
Zooms.

Am Anfang sollten Sie sich
durch Niederlagen nicht aus
dem Konzept bringen lassen,
da das Erlernen der Steuerung

ein wenig Einarbeitungszeit
benotigt. Haben Sie einmal
den Bogen raus, entwickelt
sich ein wirklich rasantes
Spielchen. Im grofen und
ganzen ist "Pitball” ein
Spiel, das endlich ein-
mal eine neue Spiel-
idee auf den Markt
bringt. Basketball-
spiele gibt es zwar
wie Planeten im
Universum, die
Kombination mit
einem Zukunfts-
fighter ist aller-

dings erfri-
schend neu. %
ms PlayStation

Einige “Sportier*
wirken nicht ge-
rade sehr ver-
trauenser-
weckend. Zum
Gliick miissen
Sie nicht wehrios
in die Arena.
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Angespielt|lron Man/X-0 Manowar

[11 Jetzt geht's run-
ter. Der Lift bringt
Sie ins nachsie Le-
vel. [2-31 Bel diesem
Mega-Blaster bleibt
keln Auge trocken.

Die Superhelden sind wieder da.
Nein, nicht die komischen atomverseuchten Schildkroten sondern die echten
Heroen der Kindheit: Iron Man und X-O Manowar geben sich die Ehre.

Wir waren beim Jahrestreffen dabei. von Artur Hoffmann

arvel Comics - dieser
Name laBt Comicfans
mit der Zunge schnal-
zen. Generationen

von Teenagern haben

die Abenteuer von Spiderman,
den phantastischen Vier (Ja -

die gab es bereits, als die
Schwabenrapper noch im Kin-
dergarten mit Bauklotzen
spielten) oder dem gringe-
sichtigen Hulk unter der Bett-
decke verschlungen. Zwei ent-
fernte Verwandte dieser Super-

helden tauchen nun in
Acclaims neuestem Streich auf:
Iron Man und X-O Manowar.

Freund...

Die Hintergrundstory ist dies-
mal wirklich ganz was Neues:
Zur Abwechslung mussen Sie
die Welt retten! Da diese Auf-
gabe einen durchschnittlichen
Leser des PlayStation-Maga-
zins gerade mal einen Nach-
mittag kostet, schliipfen Sie in
die Haut eines echten Helden.
Zur Auswahl stehen dabei der
Iron Man sowie sein Kumpel X-
O Manowar. Bereits diese Ent-
scheidung hat EinfluR auf den
spateren Spielverlauf. Schliefs-
lich hat jeder der beiden seine
Var- und Nachteile. Der eiserne
Mann - im richti-
gen Leben Anthony
"Tony" Stark — ver-
fugt uber eine un-
durchdringliche
Panzerung,
schleppt ganz
locker 70 Tonnen
schwere Teile
durch die Gegend
und fliegt bei Be-
darf so schnell wie
eine Concorde mit
Uberschallge-
schwindigkeit. Da ein Super-
held ohne Spezialitaten unge-
fahr so cool ist, wie ein Cow-
boy ohne Knarre, besitzt unser
aller Held zudem eine panzetr-
brechende Strahlenkanone.
X-O Manowar (Hat der sei-
nen Namen eigentlich von die-
sem Spiel? Sie wissen schon,
neun Felder, ein Spieler malt
ein X der andere einen Kreis,
wer zuerst drei in einer Reihe
hat gewinnt. Tic Tac Toel), also
dieser X-O Manowar ist nicht
weniger dazu geeignet, die
Welt zu retten. Schwergepan-
zert fliegt er durch die einzel-
nen Level und bekimpft seine
Gegner mit seinem lonen-
schwert und seiner doppellau-
figen Kanone. Diese beiden

Heroen sind also genau die Art
von Mensch, die man gerne in
seinem Freundeskreis hatte.

...oder Feind

Dank der verwendeten Motion-
Capture-Technik sind die Be-
wegungsabldufe der zahlrei-
chen Charaktere sehr reali-
stisch geworden. Acclaim hat
dazu die Bewegungen von 20
Personen dreidimensional auf-
gezeichnet und diese dann mit
Hilfe von Hochleistungscom-
putern in plastisch wirkende
Comicfiguren umgerechnet.
Das kommt auch den uber 20
lichtscheuen Cestalten = im
Volksmund auch Monster ge-
nannt = zugute. Die feisten
Spider-Aliens mit Ihren langen
Armen wirken beispielsweise
besonders eklig. Die Superbo-
sewichte entwickeln ein richti-
ges Eigenleben. Ob der blut-
runstige General Krytos, der
hyperintelligente Baron Zemo
oder die steinalte Mistress Cre-
scendo - jeder einzelne besitzt
besondere Eigenschaften. Als
ob diese Schar von Gegnern
nicht ausreichen wirde, mus-
sen Sie auch mit schieRenden
Robotern, unter Spannung ste-
henden Zaunen sowie radioak-
tivem Abfall rechnen. Dieses
Spiel ist also nicht von der
schnell-mal-zwischendurch-
Sorte. Weise Planung ist
Trumpf. Die einzelnen Level
sind sehr umfangreich und zu-
dem optisch ansprechend ge-
staltet. Besonders das butter-
weiche Scrolling und die ge-
lungene Gerauschkulisse
(Heavy-Metal-Musik) tragen
sehr zum upgespacesten Am-
biente bei.

Ilhre Bewegungsmaoglichkei-
ten sind nicht nur auf eine
Ebene begrenzt, Sie durfen -
und mussen - sogar in die
Lifte schweben. Der dazu
benotigte Raketenantrieb ist
aber nicht unbegrenzt, son-
dern reicht gerade mal fur
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[1-5]1 lron Man/X-0
Manowar lant die Su-
perhelden auferste-
hen. Der Zwei-Spie-
ler-Modus macht
natiirlich besonders
viel Spafi. Zu gleicher
Zeit kampfen dann
zwei Heroen gegen
das Bise.

ARNAMR === LTrliby R 2LAMIR
—— " Db SUCT EM<
S ARMOR SYSTENS N

einen kleinen Hohenflug. Da- an der Zahl - optisch anspre- werden wir lhnen erst im end-
nach ladt sich dieser wieder chender Level herum, beste- gultigen PlayTest verraten.
automatisch auf. hen diverse Auseinanderset- In dieser sehr frithen Ver-
zungen und klauben spora- sion fallt ein negativer Aspekt
Mission Impossible disch anzutreffende Power-Ups  auf. Treffen Sie namlich auf
auf. Diese gibt es in den Ge- einen der schieRenden Robo-
Am Anfang jeder Mission er- schmacksrichtungen Waffenzu-  ter, gehen Sie instinktiv zual-
halten Sie ein dreiteiliges Brie- behér, Cesundheit und Rake- lererst in Deckung. Was beim
fing, das Ihnen haarklein aufli- tenantrieb. Auf diese Art und Iron Man vorzuglich funktio-
stet, worauf es in dieser Runde  Weise kampfen Sie sich Mis- niert (die Schiisse pfeifen haar-
ankommt. Im ersten Part er- sion fur Mission vor bis... Das scharf tber seinen Scheitel),

fahren Sie, was in

der Mission los ist,
Teil zwei stellt Ihnen
die Ziele vor und im
letzten Abschnitt ler-
nen Sie lhre Cegner
kennen. Dann geht's
los. Ihre Aufgabe in
diesem Spiel ist es -
wie bereits erwahnt -
die Welt zu retten. Da-
bei treiben Sie sich in
einer Vielzahl — sieben

miRlingt beim
etwas groBeren
X-O Manowar
vollkommen. Er
mul alle Treffer
einstecken. Ob
dies so

gewollt ‘I..7

‘St? ms MayStation

we a e 'r*ﬂ .

= |

[1-3]1 Die Optik dieses Action-
Spiels erinnert zeitweise an
den SNES-Klassiker ,,Super
Probotector* alias ,,Contra*
von Konami.
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Angespielt|Iron & Blood

Ab ¢ Dungeon

Acclaim stent auf Eisen.
dem - ebenfalls in dieser Ausgabe vorgestelltem -
Spiel "lIronman/X-O Manowar in Heavy Metal"
lautet der Titel des brandneuen Games
betont dezent: Iron & Blood Warriors
of Ravenloft. von Artur Hoffmann

[1] Der ewige Kampf
wvon Gut und Bise: Der
heldenhafie Ritter
gschickt den Unhold
ing Land der Traume.
21 lron & Blood -
Warriors of Ravenioft
baut auf der belichien
wlAdvanced Dungeons
& Dragons" Spielreihe
auf. Goblins, Diebe,
Elfen etc. treten zur
ziinfrigen 3-D-Priige-
lel an.

igentlich ist lron &
Blood Warriors of Ra-
venloft nur ein weite-
res Kampfspiel. Aller-
dings bietet es |hnen
im Gegensatz zu den bisheri-
gen Vertretern dieses Genres
eine weitaus groRere Auswahl
an Kampfern sowie zahlreiche
Waffen. Sogar ein einge-
schrankter Rollenspielcharak-
ter ist im Campaign-Modus zu
erkennen. Produziert wurde
das Game von der bekannten

Neben

Spieleschmiede "Take
2", PlayStation-Fans, die
auch uber einen PC ver-
fugen kennen mogli-
cherweise das interak-
tive Krimi-Adventure "Ripper”.

Drachentoter

Fantasy-Freunde schnalzen

beim Anblick der drei Buchsta-

ben "AD&D" mit der Zunge.
Keine zweite Rollenspielserie
ist weltweit beliebter als "Ad-

vanced Dungeons & Dragons”.

Dementsprechend begehrt
sind auch die Lizenzen. Ein
Spiel, dak sich mit diesen drei
Buchstaben schmiucken darf,
ist schlieRlich fast schon ein
Hit. Ahnliches dachte sich
wohl auch Acclaim und sie-
delte sein neues Kampfspiel
“Iron & Blood" in der mysti-
schen Welt von Ravenloft an.
Ihre Aufgabe ist es, den Hor-
den des finsteren Vampirlords
Strahd das Handwerk zu le-
gen. Alleine oder zu zweit

wdhlen Sie einen der 16 vor-
handenen Kampfer aus. Die
Spanne reicht dabei von Gla-
diatoren und Coblins Uber
Diebe und Elfen bis hin zu

Zwergen und Zauberern. Kur-
zum: die gesamte Spanne der
Bewohner von Ravenloft wird
abgedeckt.

Polygonflash

Gekampft wird dabei nicht nur
mit den bloRen Fausten, son-
dern mit allen erdenklichen
waffen. Hierzu stehen den
Kampfern insgesamt 64 ver-
schiedene Hieb- und Stichwaf-
fen zur Verfiigung. Kombiniert
mit den 250 Kampf-Moves
werden Sie lhren Gegnern
gehorig einheizen. Damit der
Rollenspielcharakter nicht zu
kurz kommt, sammeln die
Kampfer im Laufe des Spieles
an Erfahrung. Diese schlagt
sich naturlich auch in einer Zu-
nahme der Kampfkraft nieder.
Daruber hinaus durfen Sie sich
eine eigene Truppe (Party) zu-
sammenstellen, mit der Sie
das finstere Reich so richtig
aufmischen. Dabei finden Sie
magische Gegenstande, treffen
auf beitrittswillige Kampfer
und entscheiden selbst, wann,
wo und wie Sie |hre Fights aus-
tragen. Echte Rollenspielfans
sollten allerdings nicht zu viel
erwarten, schlieRlich liegt das
Hauptaugenmerk klar auf der
Actionseite.

Obwohl die hier vorge-
stellte Fassung eine extrem
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friihe Vorabversion ist, ma-
chen Spielgeschwindigkeit und
graphische Ausstattung Appe-
tit auf das fertige Spiel.

Jeder einzelne Charakter
besteht aus insgesamt 3500
Polygonen (andere Vertreter
des Genres kommen mit circa
1500 aus) die nach allen Re-
geln der Kunst (Couraud-Sha-
ding, Texture-Mapping) zum
virtuellen Leben erweckt wer-
den. Dazu passen auch die 18
stilvollen Hintergriinde, die
dem Spiel die richtige Fantasy-
Atmosphare bescheren. Von
ahnlich hoher Qualitdt ist die
Musik. Anstatt einfach nur
Samplesequenzen abzududeln,
verspricht Acclaim einen atem-
beraubend raumlich Klingen-
den Sound in bester CD-Qua-
litat. Die Kampfe selbst laufen
wie gewohnt in einem kreisfor-
migen Ring ab. Dieser ist aber
— gemeinerweise - durch ein
Energiefeld begrenzt. Falls Sie
sich im Eifer des Cefechtes
also zu nahe an den Rand wa-
gen, wird das mit einem Ab-
zug der Lebensenergie quit-
tiert.

Um gegen die vier Oberbo-
sewichte eine Chance zu ha-
ben, dirfen Sie Ihre Recken im
Trainingsmodus auf Vorder-
mann bringen. Das ist auch
bitter notig, da die Cegner
tiber ein reichhaltiges Reper-
toire an Schlagen, Finten und

Hieben verfiigen. Diese Kampf-
szenen wurden ubrigens alle-
samt von der "Society for Crea-
tive Anachronism” designt.
Diese Gesellschaft hat einen
hervorragenden Ruf, wenn es
um das Thema mittelalterliche
Kampftechniken geht. Sie se-
hen, daR sich Spieleproduzen-
ten immer mehr Muhe geben
mussen, um die weltweite
Spielergemeinde zu beein-
drucken.

Kaminfeuer

Im grofen und ganzen
ist das AD&D-Spekta-
kel Iron & Blood Warri-

ors of Ravenloft — nicht nur
wegen des coolen Titels — ein
sehr gutes Game, das mit zahl-
reichen Innovationen aufwar-

tet. Falls die endgultige Ver-
sion hilt, was diese Preview
verspricht, kdnnen Sie sich auf
lange Winterabende voller
phantastischer Abenteuer ein-
stellen. Angeblich warten so-
gar vier versteckte Charaktere
auf alle Cheat-Freunde. Ob wir
wohl in unserer Ru-

brik darauf eingehen? ‘l..p

Schaun mer mal. ms [P

[11 Hier wird dem Gegner eindrucksvoll gezeigt, wo
der Hammer hingt... Im Hintergrund ist deutlich das
Energeifeld zu sehen, das die Kampfarena umgibt.
[21 Viele der Kimpfe finden an unheimlichen und dii-
steren Orten statt.

Difigéons 8&cDragons:
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Angespielt | Star Gladiator

KARATE im Weltall

Wagemutige
Sternenkrieger kimpfen gegen

azin

Mag

offizielle PlayStation

1 §

@ Da

bose Invasoren aus fernen Galaxien. Nein, Capcoms neuester Hit

“Star Gladiators® ist kein Shoot'em-up, sondern ein waschechtes Prugelspiel
im Science-Fiction-Outfit. von Michael Schmithiuser

ir schreiben das Jahr
2348. Seit vier Jahr-
hunderten erforschen

die Menschen das Uni-

versum und nehmen
Kontakt mit auRerirdischen
Rassen auf. Die Menschen rei-
sen von Planet zu Planet, und
es |lebt sich allgemein sehr gut
im 24. Jahrhundert — ware da
nicht ein gewisser Professor
Edward Bilstein. Der Physiker
und Nobelpreistrager hat her-
ausgefunden, wie man den "6.
Sinn" des Menschen zu einer
todlichen Plasmawaffe umfor-

men kann. Und wie das genial-

bose Wissenschaftler so ma-
chen, versammelte er sogleich
ginen Trupp Plasmakrieger um
sich und versuchte, die Erde
2u unterjochen. Dieser Ver-
such schlug fehl, und so hatte
Bilstein wahrend seiner jahre-
langen Inhaftierung genug
Zeit, neue Plane auszuhecken.
SchlieRlich gelang es ihm, aus-
zubrechen. Er verpalte sich
eine machtige Cyborg-Hulle
und scharte erneut eine Reihe
skrupelloser Krieger um sich.
Nun steht die Erde vor der
Apokalypse, und die vereinten
Kontinente suchen fieberhaft
nach einem Ausweg. Ein findi-

aer Wissenschaftler hat die ge-

niale Idee, Bilstein mit seinen

 —

R N 2%

11 Saturn bereitet sich auf einen tidlichen Angriff mit seinen Plasma-Jojos gegen
den Cyborg Vector vor. Die edien Hintergrundgrafiken sind voll animiert. [2]1 Waffen-
pracht: Die Lichthégen der Plasma-Waffen sehen besonders spektakulir aus.

eigenen Waffen zu schlagen.
Und so findet sich eine Gruppe
machtiger Krieger zusammen,
die alle die Kunst des Plasma-
kampfs beherrschen und
gegen den bitterbosen Bilstein
und seine Horden antreten.

Machtige Gegner

Soweit zur Hintergrundge-
schichte des neuesten Be-
at'em-ups des Street-Fighter-
Erfinders Capcom. Nachdem
die Bitmap-Kloppereien der
Street Fighter Reihe beim 3-D-
verwohnten PlayStation-Publi-
kum nicht so recht ankommen
wollten, wagt die Software-

schmiede mit Star Gladiator
nun auch den Schritt in die
dreidimensionale Polygon-Welt
a la "Toshinden".

Neun hochinteressante
Charaktere buhlen um des
Spielers Cunst. Capcom hat
kraftig in der Science-Ficton-
Rumpelkammer gewtihlt, denn
nahezu jeder Charakter findet
sein Vorbild in klassischen
Space Operas und Fantasy-Fil-
men wieder. Da wadre zunachst
einmal der amtierende Cham-
pion Hayato. Der Humanoid
erinnert mit seinem silbernen
Sichtschutz fatal an den blin-

[1]1 Aus und vorbei: Hat ein
Hampfer all seine Energie

verbraucht, geht er in einem

Strahlengewitter zu Boden.
[2]1 Wenn Saturn seine Jojos
schwingen lifit, bleibt kein

Auge trocken - respektive

kein Gegner auf den Beinen.
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den Geordie aus der Serie
»Star Trek — The Next Genera-
tion«. Er ist ein Meister des
Plasmaschwertes - eine ge-
lungene Adaption des Licht-
schwerts aus »Star Wars«, Vom
Piratenschiff direkt in den
Weltraum - der smarte Cerelt
kann mit seinem Lichtsabel
und dem schmalen Oberlip-
penbart seine Verwandtschaft
zum Haudegen Errol Flynn
nicht leugnen. Das menschli-
che Trio wird komplettiert von
der siiRen June, der obligatori-
schen Quotenfrau im Beat'em-
up-Genre. June ist flink und
geschmeidig, ihre Waffen sind
zwei todliche Plasmasicheln.
Auch Godzillas kleiner Bru-
der hat sich in das Spiel ge-
schlichen: Rimgal ist eine Mi-
niaturausgabe eines Tyranno-
saurus Rex und priigelt gerne
mit einer gewaltigen Keule auf
seine am Boden liegenden
Gegner ein. Immer gut gelaunt
und mit dem breitesten
Lacheln der Videospielge-
schichte prasentiert sich der
grune Gnom Saturn. Er sieht
aus wie Jim Carrey in “Die
Maske“ und bevorzugt gefahr-
liche Plasma-Jo-Jos als Waffen.
Der niedliche Teddybar Gamof
ist eine interessante Mischung
aus einem Ewok und Chew-
baka (“Star Wars") und versohlt
seine Kontrahenten mit einer
Plasmaaxt. Ebenfalls aus dem
Reich der Tiere stammt der
Riesenvogel Zelkin. Die mach-
tige blaue Erscheinung ver-
wirrt ihre Gegner mit plotzli-
chen Flugattacken. Das Vor-
zeige-Alien Gore kampft be-
sonders unfair: Ehe man sichs
versieht, findet man sich in ei-
ner Giftgaswolke oder inmit-
ten einer gallertartigen Masse

wieder, die der mundlose
Gnom mit den Spock-Ohren
besonders gern als Geheim-
waffe einsetzt. Eher grob-
schlachtig geht der Battle-
mech-Verschnitt Vektor zur Sa-
che. Der tonnenschwere Robo-
ter trampelt seine Gegner nie-
der oder verpaRt ihnen eine
Ladung aus seinem Plasmage-
wehr. Der Chef selbst |aRt es
sich naturlich auch nicht neh-
men, am Spiel teilzunehmen:
Billstein tritt in einer Lederru-
stung mit Totenkopfvisier auf
und bevorzugt ein Zweihan-
der-Plasmaschwert zum Ver-
trimmen seiner Gegner.

Technisch brilliant

Star Gladiator prasentiert sich
in bester Toshinden-Manier als
echtes 3-D-Prugelspiel. Die
aufwendigen Hintergrunde -
Sternenbasen, Raumschiffhan-
gars oder futuristische Sky-
lines — sind voll animiert. Auch
die Charaktere bewegen sich
geschmeidig und sehr flissig.
Die Schlagvarianten konnen
sich sehen lassen, und die
Steuerung ist eingangig.
Natirlich beherrschen die
neun Recken auch eine Viel-
zahl von todlichen Spezi-
alattacken, die Sie durch
Dricken von Tastenkombina-
tionen entfesseln konnen. Die

[1] im Reich der Tiere: Der Godzilla-Verschnitt Rimsal legt sich mit dem
gefliigelten Zelkin an.: Dieser goht licher auf Distanz zur gefahrlichen
Totenkopf-Keule des Reptils. [£] Der humanoide Schwertmeister Gerelt
liefert sich in luftigen Hohen cin Duell mit dem Vogelwesen Zelkin.

hervorragenden Soundeffekte
unterstreichen die Atmos-
phare, ebenso die gelungenen
musikalischen Arrangements
aus spharischen Synthie-Klan-
gen und bombastischen Or-
chesterstiicken.

Selbst an Spielvarianten ha-
ben die Entwickler bei Capcom

nicht gespart: Neben den Stan-
dard-Arcademodus gibt es
einen Trainingsmodus und
einen Wettkampf gegen die
Zeit. Wie schon beim Referenz-
Prugler "Tekken", konnen Sie
auch in Star Gladiator eine
schlagkraftige Cruppe von
Kampfern zusammenstellen,
die sich im Mannschaftsspiel
behaupten muR.

Schon in der von uns ge-
spielten Vorabversion hinter-
lieR Star Gladiator einen wirk-
lich hervorragenden Eindruck.
Wenn der Science-Fiction-Prug-
ler kurz vor Weihnachten in
den Handlerregalen steht, ist
ihm ein Platz im Beat'em-up-
Olymp sicher. Wir hal-
ten sie naturlich auf ‘g
dem laufenden! ms [ Torern
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Angespielt|

Warhammer: Shadow Of The Horned Rat

Stellen Sie sich einmal vor, Napoleon ware nicht wellington's Kriegern in der
Schlacht zu Waterloo am 18. Juni 1815 gegeniibergestanden, sondern hinterhaltigen
Damonen und kriegsliisternden Kobolden... von marcel peters

Inre Angpriffe steu-
ern Sie mit dem
schwerttormigen
Cursor. Einfach in
die rechte Ecke zie-
hen und den ge-
winschten Befehl
anklicken.

enn Sie die zweite
Ausgabe des engli-
schen PlayStation Ma-
gazins gelesen haben,
werden Sie sich be-
stimmt an die geplante Zusam-
menarbeit zwischen zwei Soft-
wareentwicklern erinnern. Auf
der einen Seite die genialen
Rollenspielprogrammierer "Ga-
mes Workshop", auf der ande-
ren Seite die etablierte Soft-
wareschmiede "Mindscape".

Als unsere Schwesterzeit-
schrift behauptete, daR War-
hammer: Shadow of The Hor-
ned Rat, im Januar zur Auslie-
ferung fertiggestellt wird, war
Sie leider falsch informiert. In
der Tat sollte Warhammer laut
Fahrplan Anfang des Jahres ver-
offentlicht werden, doch das
ganze Projekt kam ins Schleu-
dern. Erst jetzt, nach neunmo-
natiger verspatung, erscheint
Warhammer letztendlich in
vollem Clanz und mit einer Viel-
zahl an Verbesserungen.

Kampf der Kobolde

Warhammer: Shadow Of The
Horned Rat basiert auf dem
phantastischen warhammer-
Konigreich des Design Studios
"Cames Workshop", das sich
mit der veroffentlichung zahl-
reicher Spiele mit skurrilen Fi-
guren wie kampfenden Zwer-
gen, Elfen und anderen mysti-
schen Monstern ein Spieleim-
perium erschaffen hat. Die Sy-
steme (Cames Workshop be-
vorzugt diesen Ausdruck fur

ihre Spiele) z.B. "Warhammer
Fantasy Battle” und "Warham-
mer 40.000" sind modifizierte
Weiterentwicklungen strategi-
scher Kampfsimulationen. In
dem nun vorliegenden Spiel
wurden miniaturisierte Sol-
datentruppen durch grofe El-
fen, chaotische Zwerge und
andere hdRliche Kreaturen wie
den Goblin Squig Hoopper er-
setzt.

Es ist ein wirklich hartes

Ceschaft, diese Kriegstreiberei.

Sie besitzen Armeen von im-
mens groRer Einheitenstarke,
jede einzelne Truppe kommt
dabei in unterschiedlichem
Gelande zum Einsatz und wird
durch Farben der jeweiligen
Schlachtordnung zugeordnet.
Das wirklich Schwere an die-
sem Spiel ist der Einstieg. Es
ist eine starke Untertreibung,

[11 In spiteren Mis-
sionen kommandieren
Sie eine Vielzahl un-
terschiedlich gefiirb-
ter Truppen. [2] Magie
spielt einen entschei-
denen Part zur Losung
wvon "Problemen'.

wenn man behauptet, dak War-
hammer kompliziert ist und
einen sehr groRen inhaltlichen
Tiefgang besitzt. Es fuhrt kein
Weg daran vorbei, das Pro-
grammsystem zu erlernen und
zu verstehen. Kurz mal eine
Runde "warhammer” spielen
ist nicht. Die Turnierregeln
werden nicht einfach in einem
handlichen Booklet der
Schachtel beigelegt, sondern
kommen in aktualisierten Wal-
zern, die den Brockhaus vom
Umfang her in den Schatten
stellen. "Warhammer" ist kei-
nes dieser Spiele, die man in

Mit Hilfe der Kartenoption
konnen Sie Ihre

Einheiten bewegen oder den
Kampf beobachten
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[1] Die Umgebung
und lhre Gegner ma-
chen lhnen schwer
zu schaffen. [2]1 Die
Truppen sind winzig,
doch so haben Sie
einen herrlichen
Uberblick iiber das
gesamte Schlacht-
feld. [3]1 Unheimlich:
Es ist Nacht und die
Goblins kommen!
[4]1 Die Reise durch
Warhammer ist
miihsam und bean-
sprucht viel Zeit.

[5]1 Tun Sie was der v
Mann sagt! Jetzt! : . " " Destroy them!
[61 Ein weiser Mann. — '

whao seels sn escart far Ris cerevsn travelling fram
Wissemheim 1o Holst.

den obligatorischen fiinf Minu-
ten durchspielt, sondern ist
schon fast ein Aufgabe firs Le-
ben. Um diese Strategiesimula-
tion zu beherrschen, mussen Sie
viel, wirklich viel Zeit und MuRe
mitbringen, denn erst dann ist
Ilhnen der Weg zum Meister aller
Schlachten vergonnt.

Das Schone an dieser Konso-
lenumsetzung ist, dak der Com-
puter einen groRen Teil der un-
angenehmen Arbeit fur Sie tuber-
nimmt. Der Stand der kunstli-
chen Intelligenz entspricht voll-
kommen den Regeln und den
Ereignissen des Spieles, wie Sie
in den Warhammer-Blichern nie-
dergeschrieben sind. Jeder
Kampf, den Sie fiihren, liefert
die gleichen Ergebnisse wie in
der Brettversion.

Um das Ziel zu erreichen,
muB man standig in Kampfbe-
reitschaft sein; vergleicht man
die aktualisierte Fassung mit
dem Vorganger, so ist eindeu-
tig erkennbar, daR die Desig-
ner und Programmierer mit
dem alten Spielprinzip doch
ziemlich unglicklich waren. In

einem Preview wurde z.B. be-
hauptet: "Die Truppenverwal-
tung ist eine mehrstufige und
ziemlich komplizierte Angele-
genheit. Die unubersichtlichen
Einstellbildschirme machen das
ganze noch unuibersichtlicher...

Gliucklicherweise ist dem
nicht mehr so, denn es war
wirklich die konfuse Benutzer-
fuhrung, die das Spielgefihl
ausbremste. Die Programmie-
rer lieRen sich eines Besseren
belehren, kehrten an Ihre Com-
puter zurtick und korrigierten
diesen MiRstand.

Das gesamte Spielinterface
erhielt eine dramatische Ver-
besserungskur. Die ursprungli-
che, auf Icons basierende Dar-
stellung, die das ganze Spiel
beeintrachtigte, verschwand
zugunsten schmaler Komman-
doleisten. Diese sind jetzt in
der rechten Ecke des Bild-
schirms plaziert und storen
nicht weiter. Offensichtlich
bemerkten die Programmier
auch, daR die Implementierung
einer Maussteuerung zu be-
trachtlichen CGeschwindigkeits-

einbuBen fuhrte und ersetzten
diese durch eine Joypad-Kon-
trolle. Diese ist wesentlich fle-
xibler den vielfaltigen Aufga-
ben gewachsen und reagiert
schneller. So kénnen Sie ihre
schlau geplanten Schlachtplane
leichter in die Tat umsetzen.
Das gesamte Spielgefiihl
wurde geradezu auf dramati-
sche Weise verbessert. Nicht
nur die kiinstliche Intelligenz
haben die Programmierer Kraf-
tig renoviert, auch die Crafik er-
hielt beachtliche und entschei-
dende Veranderungen. So wur-
den die Figuren des Spieles re-
tuschiert und prasentieren sich
jetzt mit tollen Texturen. Auch
die Lichteffekte wirken jetzt
sehr plastisch und bringen die
Stimmung unheimlicher Unter-
grundkampfe gut zur Geltung.
Dieses Spiel erweckt irgendwie
tiefschlummernde Kinderang-
ste. Hat sich nicht eben da hin-
ten in der Zimmerecke etwas
bewegt? Haben Sie nicht das

Gefiihl, daR jemand
schwer keuchend in 4['9
der Kiiche steht? ms [ Posein
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Angespielt| Roho Pit
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Toy Story meets Mickey Mouse im Weltall. - Dieses Videospiel
sprengt alle Grenzen. ES ist eine Mischung aus Shoot'em-up und Beat'em-up,
die Figuren wirken, als hitte Walt DiSney Ende des 21. Jahrhunderts
Mickey Mouse neu gezeichnet. von Markus Strippo
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obo Pit wurde im Land
der Comics ent-
wickelt. Und so sieht
es auch aus. Das
padagogisch sicher
nicht wertvolle Tekken Genre
wirkt weitaus harmloser, wenn
sich kunterbunte Blech-Mduse
eins auf die Miitze geben.
Aber auch Anleihen aus Cyber
Sled sind sichtbar. Das Pro-
grammierer-Team "Kokopeli”
entwickelte einen farbenfro-
hen Cocktail und fir die Zuta-
ten streiften die Macher einmal
durch das komplette Fighting
Genre. Die Akteure sehen aus,
als ob Toy Story Karneval fei-
ert und sich mit allerlei bunten
Blechbuichsen verkleidet. Das
Resultat sind kleine, witzige
Blechroboter auf der Suche
nach immer neuen unverbeul-
ten Opfern.

Kampf der Cola-Dosen

Ihr Robo Pit kKampft mit Speer,
Schwert oder mit der blanken
Faust. Bei moderner Technik
gehoren Sie zu den Techno-
Freaks und brennen lhrem
Cegner mit der handlichen La-
serkanone einige kahle Stellen
ins Metallfell. Sind einmal
keine Waffen zur Hand, kamp-
fen Sie mit stahlharter Faust.
Auf dem Weg durch die diver-
sen Levels sammelt lhr Metall
Mickey alle méglichen Waffen
und GCegenstande ein. Ein alter
Mulleimer eignet sich wunder-
bar als WurfgeschoB. In bester
Kung Fu Manier segeln Sie
durch die Lufte und weichen

so gegnerischen Attacken aus,
um den gewinnbringenden

Treffer zu landen. Zur Verteidi-

gung steht Ihnen auch ein
Schutzschild zur Verfigung.
Wie bei jedem guten Beat'em-

up haben lhre Widersacher un-

terschiedliche Fahigkeiten. So
entwickeln Sie bei jeder Aus-
einandersetzung eine neue
Kampfstrategie. lhre Gegner
sind keineswegs namenlose
Roboter, sondern Sie streiten
gegen Put'em Up, Winky oder
Bart.

Der WeilRblech
Designer

Bei Robo Pit Kreieren Sie sich
Ilhren eigenen Roboter und am
SchluR taufen Sie ihn auf den
Namen Ihrer GroRmutter; oder

[1] Ihr Gegner George
Bansai aus der Ego
Perspektive. [2] Sie
kampfen mit Schwert
und Speer gleichzei-
tig oder seizen gna-
denlos den Bunsen-
brenner ein.

Sie wahlen die simple Variante
und nennen ihn Terminator.
SpaR beiseite, die Dr. Fran-
kenstein-Option ist irre witzig.
Sie verbringen Stunden und
Tage damit, lhren eigenen Me-
tall Mickey zu basteln. Dazu
steht lhnen ein reichhaltiges
Sortiment zur Auswahl. Uber
30 unterschiedliche Korper,
zwolf verschiedene Augen und
FiiRe und 15 knallige Farben
sorgen fur Abwechslung. Ent-
werfen Sie |hren Lieblingsrobo-
ter. Mit einem griinen Wasser-

Ein Uberaus gelungenes
Feature ist die Dr. Fran-
kenstein-Option, bei der
Sie sich Thren eigenen
Roboter basteln.

<
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[11 Mit der Armbrust 30
entledigen Sie sich FB RED - " §27bice|
auch dieses Gegners. AN CER MAN = - — i Jeite

[2]1 Bezaubernd: Die
Augenbrauen von Theo
und die Augen von Mi-
chelle. [3]1 Hinter die-
ser Mauer lauert die
Gefahr. [4] Ein Schritt
weiter und Sie verlie-
ren das Gleichgewicht.

-

81
LEHEALL

“
Bodies l

kopf, warmen Kuhaugen und
riesigen roten FuRen jagen Sie
ihrem Gegner solch einen
Schrecken ein, daR dieser frei-
willig die Arena raumt. Im
Zwei-Spieler Modus artet Robo
Pit in einem richtigen Design-
Wettkampf aus. Vielleicht
schaffen Sie es ja, lhren Geg-
ner durch das Auslosen von
Lachkrampfen niederzu-
strecken. Wenn nicht...

Robo Pit ist flir ein oder
zwei Spieler und wird mit Split
Screen gespielt. Sie spielen

also immer miteinander und

klopfen gemeinsam auf die
herumirrenden Blechbichsen
ein. Drei Kameraperspektiven
stehen lhnen zur Verfigung:
Bei der einen haben Sie einen
groRziigigen Blick auf die Um-
gebung, bei der nachsten neh-
men Sie herumliegende Kiesel-
steine wahr, und zu guter Letzt
operieren Sie mit der Ego-Per-
spektive. Diese verschafft ech-
tes Virtua-Feeling, wenn Sie
Ilhre blitzende Faust ballen und
mit dieser den Gegner nieder-

strecken. Diese Kameraeinstel-
lung kann Ihnen das Leben
auch ganz schon schwer ma-
chen, wenn plotzlich eine Rie-

senlanze vor lhren Augen rum-

fuchtelt und Sie den feindli-
chen Roboter noch gar nicht
wahrgenommen haben.

Robo Pit kommt wahr-
scheinlich im November auf
den deutschen Markt. Dann
lesen Sie auch noch einen aus-

fuhrlichen Test uber
diesen kunterbunten L

COthall. ms Play5tation

Eine kieine Auswahl
an selbst designten
Robotern. Das wich=-

tigste dabel ist der
Spall und nicht die
Funktionalitit.

r-

Falls Sie sich iiber die Standardfarben langweilen, dann firben Sie einfach jedes Teil anders; das Ergebnis ist ein
kunterbuntes Geschopf. Aus all diesen Teilen basteln Sie traumhafte Fabelwesen, die es mit jeder Hollywood-Schép-
fung aufnehmen.
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Angespielt|Firo & Klawd

@ Das offizielle PlayStation Magazin

wenn ein SChieRwiitiger Orang Utan mit staubmantel und Pump-Gun
zusammen mit einem himmelblauen Kater auf streife geht, dann beben die StraRen
von New York. Begleiten Sie "Firo & Klawd" auf ihrer stark
bleihaltigen Gangsterhatz. von Michael Schmithauser

illkommen bei den
"Expeditionen ins Tier-
reich": Die Soft-
wareschmiede Interac-
tive Studios hat den
"Big Apple" New York kurzer-
hand in "New Yak" umgetauft
und alle Bewohner Manhattans
gegen tierische Zeitgenossen
ausgetauscht. Und so tummeln
sich in der Millionen-Metropole
taxifahrende Esel, zwielichtige
Krokodile und dem horizonta-
len Gewerbe nachgehende Kat-
zendamen. Inmitten dieses
Sumpfs aus Kapital und Ver-
brechen schiebt der Orang
Utan Firo seinen Polizeidienst.
Der grobschlachtige Affe
schlittert nichtsahnend in eine
hochst gefahrliche Mafia-Ange-
legenheit — und das ganze
Schlamassel hat er einer dum-

men Katze namens Klawd zu
verdanken,

Ballerei mit
Spaf-Garantie

Klawd ist schon ein bemitlei-
denswerter Zeitgenosse: Der
himmelblaue Kater muf in
den dunklen Hinterhofen
von New Yak die Mullton-
nen nach ERbarem durch-
wiuhlen. Doch eines Tages
ist ihm das Gliick hold: Er
“findet” eine ganze Kiste
voller Geldscheine. Flugs
macht er sich auf den Weg
in's Waffengeschaft und

kauft sich das, was eine Katze
in den dunklen Gassen des
»Big Avocado« dringend
benotigt: Ein durchschlagskraf-
tiges »Cat-a-pult«. Zur selben
Zeit stockt Cop Firo sein Waf-
fenarsenal um eine dicke
Pumpgun auf. Dummerweise
bekommt der Orang Utan als
Wechselgeld die Scheine von
Klawd zuruck — und mub fest-
stellen, daR es sich um wasch-
echte Bluten handelt. Ehe sich
der arme Klawd versehen
kann, wird er von Firo in Haft
genommen und landet am
Kleiderhaken des Polizeire-
viers. Doch da bleibt er nicht

2 Im So ein Feuerge-
fecht macht doch
viel mehr Spai ails
ein langweiliges
Baskethallspiel...
[2]1 In der Bar mischt
Firo mal kurz den
Klavierspieler auf.
[3]1 Schwindelfrei
miifite man sein =
besonders wenn es
iber den Dichern
von New Yak eng
wird...
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lange hdangen: Denn
Firo verpflichtet ihn
kurzerhand als Hilfs-
polizist, um dem Ur-
sprung des Falschgel-
des schneller auf die
Spur zu kKommen.
Kaum betritt das un-
gleiche Paar die Strake
vor dem Revier, gerdt
es in einen saftigen
Kugelhagel. Das ab-
handen gekommene
Falschgeld wird von
New Yak's MafiaboR
schmerzlich vermift.
Nun sind Sie als Spieler am
Driicker — geleiten Sie Firo und
Klawd durch 21 bleihaltige Le-
vel bis zur Wohnstatt des bo-
sen Mafia-Bosses. In altbe-
wahrter Isometrie-Ansicht
(schrag von oben) steuern Sie
wahlweise den Affen oder die
Katze durch die StraRen der
Metropole. Im Zweispieler-Mo-
dus ubernimmt ein menschli-
cher Mitspieler den Part von
Klawd. Einige Level sind als 3-
D-Shooter ausgelegt: Dann se-
hen Sie den Raum aus der Per-

fgtt

Bis zu 950 Animationssequenzen pro Charakter wur-
den auf Grafik-Workstations vorberechnet und sor-
gen fiir zeichentrickmiflige Bewegungseffekte.

spektive der Hauptdarsteller
und nehmen die urplotzlich
auftauschenden Bosewichte im
Fadenkreuz auf's Korn. Neben
den dunklen SeitenstraRen der
Metropole wird auch im Cen-
tral Park, in diversen U-Bahn-
Stationen und in einer verlas-
senen Chemie-Fabrik aufge-
raumt. Die Szenarien sind
grafisch bis ins kleinste De-
tail ausgearbeitet, und 950
(Firo) bzw. 750 (Klawd) Ani-
mationssequenzen lassen die
Protagonisten dieses spielba-
ren Zeichentrickfilms unge-
mein realistisch wirken. Der
Spielablauf l1aRt sich kurz

und bundig mit drei Wortern
beschreiben: Ballern, ballern
und nochmals ballern. Hor-
den zwielichtiger Viecher
stellen sich dem Cop und sei-
nem Hilfssheriff in den Weg
und feuern aus allen Rohren
auf die Huter des Gesetzes.
Doch diese sind beileibe nicht
hilflos: Eine Reihe von Spezial-
waffen, die verstreut auf der
StraRe herumliegen, machen
aus Firo & Klawd die perfekten
Terminatoren.

Trotz des arg gewalttétig
anmutenden Inhalts flieRt in
Firo & Klawd kein Tropfen Blut
— die Spielsequenzen regen in
ihrem witzigem Cartoon-Stil
eher zum Lachen an. Wie auch

L[11 Einige Levels hestreiten Sie aus
der Sicht der Helden. [2]1 Messer-
werfen im Central Park. [31
Firo&Klawd als musikalische Ver-
wandiungskiinstier: -I'm Bad!-, [4]
~»Spiel's nochmal, Firo!l-, [E] Satur-
day Night Fever, [8] Fred Astaire
und Ginger Regers wirden's nicht
besser hinbekommen... [7] Ein we-
nig uniibersichtlich wird's auf den
Plamtformen der Grofibaustelle.

die mehr als 30 Mi-
nuten Fullmotion-
Videosequenzen:
Ist ein Level erfolg-
reich bestanden,
treibt eine kurze
Zeichentrick-Se-
quenz die Handlung voran.
Doch nicht nur das Auge wird
verwohnt, auch fur den richti-
gen Sound wurde gesorgt. Die
groovige Hintergrundmusik
und die coolen Kommentare
sind wirklich hérenswert.

Schon die fiinfminiitige Introsequenz ist fiir den einen
oder anderen Lacher gut. [Dben] Klawd spaziert
durch New Yak und entdeckt die Kiste mit den “Blii-
ten*. [Mittel Im Waffengeschaft kommt es zur ver-
hingnisvollen Begegnung zwischen Firo und Klawd.
[Untenl Nach dem Angriff der Mafia-Killer landet
Kiawd erst einmal am Kleiderhaken im Polizeirevier.

Die spannende Ballerorgie
im Zeichentrickgewand wird
rechtzeitig zum Weihnachtsge-
schaft in den Regalen stehen.
Wir stellen, lhnen die sympa-
thischen Cops in der ndachsten
Ausgabe des PlaySta-
tion-Magazins natur- ‘g
lich naher vor. ms L0
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@ Das offizielle PlayStation Magazin

FragebogeﬁT\‘

Ausfiillen und gewinnen!

Senden Sie uns den Fragebogen ausgefillt per Fax oder
Post zuriick, und Sie nehmen auf jeden Fall an der Verlo-
sung teil DMV Verlag, Redaktion PlayStation Magazin,
Stichwort: "Gute Zeiten, Schlechte Zeiten", Dornacher Str.
3d, 85622 Feldkirchen, Fax-Nr. 089/99115-177)!
Einsendeschluf} ist der 06.11.1996; Mitarbeiter des
DMV-/Franzis-Verlages und deren Angehdrige sind von

der Verlosung ausgeschlossen.

\

Die Stars der RTL-Kultserie

haben exklusiv fiir unsere

Name

Vorname

StraRe

PLZ, Ort

Sie sind:

[] mannlich [] weiblich

] Schiler/in [ Student/in
[] Angestellt [] Selbstandig
lhr Alter

[] 10-15 Jahre (] 16-20 Jahre
[] 21-25 Jahre [] alter als 25 Jahre

Ihr monatliches Einkommen?

[] bis 500 Mark (] bis 1.000 Mark
[] bis 2.000 Mark [] bis 3.000 Mark
[] bis 5.000 Mark [] tiber 5.000 Mark

Wer hat die PlayStation gekauft?
[] Sie selbst [] Eltern
[] Freund / Partner O

Mit welchen Spielen beschaftigen
Sie sich am liebsten?

(] Jump'n Run (] Adventures
[] Shoot 'em Ups [] Taktik / Strategie
[] Sonstige

Fur welches Genre vermissen Sie Spiele?

Wirden Sie gerne selbst Spiele pro-
grammieren, wenn die nétigen Hilfsmittel

zur Verfiigung stinden?
[ ] nein

L] ja

Wie ist Ihr Haushalt ausgestattet?
[] videogerat

[ ] 16:9 TV-Cerat

[] Dolby Surround

[] KabelanschluR (TV)

[ satellitenempfanger (TV)
[ ] CD-Spieler

] PC mit CD-ROM

[ ] PC ohne CD-ROM

[J Online-Zugang

[ ] Atari-Spielekonsole

[] Nintendo-Spielekonsole
[ ] Sega-Spielekonsole

"Gute Zeiten,
Schlechte Zeiten"

Leser eine PlayStation

signiert. Vielen Dank an die | "%~

Schauspieler!

Diesmal lohnt sich das Mitmachen ganz besonders. Auer der signierten
PlayStation verlosen wir Fanartikel zu "Gute Zeiten, Schlechte Zeiten":
20 x den aktuellen Soundtrack "The Beach Album" und
50 x exklusive Doppelposter - garantiert nicht im Handel erhidltlich!

. und die "Jochen Maas"-
PlayStation aus Ausgabhe 9/96 geht an:
Nick Czikan aus Gaienhofen!

Wie hat Ilhnen diese Ausgabe des PlayStation Magazins
optisch gefallen? Bitte bewerten Sie im Schulnoten-System
(1= sehr gut,6=ungenugend).

" |
]2 [ S
L]3 []6

Was hat lhnen nicht gefallen?

Bitte bewerten Sie im Schulnoten-System
(1 = sehr gut, 6 = ungeniigend) die Artikel,
die Sie gelesen haben:

Artikel, Seite Bewertung

HEnE.

Was hat Sie konkret an den von lhnen bewerteten Artikeln
gestort, lhnen gefehlt, etc.?

Was haben Sie im PlayStation Magazin vermift? Was sollten
wir anders / besser machen?

Egal ob Leseranfrage, Anregung oder “Unmutsauferung":
Hier ist Platz fiur lhren “Leserbrief:

Die Daten werden elektronisch verarbeitet.
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[1-4]1 Da fliegt einem
doch das Blech weg!
In Destruction Derby
2 wird kein grofier
Wert auf fair play
gelegt. Der Zweck
heiligt die Mittel -
Hauptsache man
kommt als erster
iber die Ziellinie.
Also dann: Bleifufl!

4

A

Start frei fir den Nachfolger des erfolgreichsten PlayStation-Titels

aller Zeiten: Destruction Derby 2 gibt sich die Ehre und
verbliifft den Rennspiel-Fan mit tadelloser Grafik, irrwitzigen Crash-Szenen

und gepfeffertem Schwierigkeitsgrad. von Michael Schmithiuser

ast geschafft! Die Zielgerade ist erreicht,
nur noch ein paar hundert Meter bis
zum Sieg. Doch ich habe die Rechnung
ohne meinen Verfolger gemacht: Plotz-
lich taucht er rechts von meinem Wagen
auf und zieht eiskalt vorbei. Zu allem UberdruR
macht er einen kleinen Schlenker nach links und
streift den Kotflugel meines PS-Boliden. Ich ver-
liere die Kontrolle tiber meinen Wagen und wirble
ein paar mal um meine eigene Achse. SchlieRlich
fordert die Fliehkraft ihren Tribut und die Karre
uberschlagt sich. Ich lande auf dem Dach und
komme gerade zur Ruhe, als die dicht besetzte
Verfolgergruppe heranrauscht und mein einst so
wunderschénes Auto in einen Drehkreisel ver-
wandelt, wahrend ich die Umdrehungen zdhle
und sich ein gegnerisches Fahrzeug nach dem
anderen in das Blech meines Wagens bohrt,
rauscht mein Kontrahent unbehelligt Gber die
Ziellinie... Pech gehabt.

Eine typische Szene aus Destruction Derby 2,
der lang erwarteten Fortsetzung des meistver-
kauften PlayStation-Spiels aller Zeiten. Diese
szene demonstriert anschaulich, was sich bei
DD2 gegenuber dem ersten Teil getan hat: Das
Spielziel ist anspruchsvoller, die Gegner sind har-
ter und die Crashs sind noch spektakularer. Wah-
rend beim ersten Teil das Ramponieren & Demo-
lieren eindeutig im Vordergrund stand, kommen

Sie beim Nachfolger als gedankenloser Verkehrs-
rowdy nicht mehr besonders weit. Denn wie bei
jedem anderem Rennspiel geht es auch bei DD2
vorrangig um den Etappensieg - was nicht heift,
daB nicht auch kraftig "geschubst” werden darf.

Drei Spielmodi stehen zur Wahl: "Wrecking
Race", "Stock Car" und "Destruction Derby". Wah-
rend es sich bei den ersten beiden Varianten um
"richtige" Rennspiele handelt, darf im Modus
“Destruction Derby" natirlich so richtig Dampf
abgelassen werden.

Immer feste druff!

Zur Auswahl stehen vier runde Arenen, in denen
Sie in bester Autoscooter-Manier die gegneri-
schen Fahrzeuge zu Schrott verarbeiten dirfen.
Es ist schon beeindruckend, wenn zwanzig Fahr-
zeuge vom oberen Rand der Arena mit Vollgas in
die Mitte rasen und sich dort zum ziinftigen
Eroffnungs-Crash treffen. Da knirscht das Blech,
da spruhen Funken, da fliegen tonnenschwere
PS-Boliden durch die Liifte. Und das alles in gra-
fisch perfekter Manier: Die Fahrzeuge sehen un-
gemein realistisch aus, und jeder Crash hinter-
lalkt deutlich sichtbare Spuren an der Karosserie.
Die virtuelle Kamera vollfuhrt abenteuerliche
Schwenks, und der grobschlichtige Kommenta-
tor heizt das Geschehen mit Spruchen wie “Yeah!




total Destruction!" noch zusatzlich an.

Apropos "anheizen": Wird lhr Fahrzeug durch
einige unsanfte Kontakte mit anderen Teilneh-
mern zu stark ladiert, verabschiedet sich der
Kiihler und der fahrende Schrotthaufen wird in
Dampfwolken gehillt. Ein paar Crashs spiter
geht der Motor in Flammen auf — was in der Re-
gel zum unruhmlichen Ausscheiden fuhrt. Schaf-
fen Sie es dagegen, |hr Auto eine bestimmte Zeit
lang moglichst unbeschadet durch die Arena zu
zirkeln, winkt als Belohnung der Sieg sowie die
Freigabe des nachsten Kurses.

Dieses Spielprinzip ist spatestens seit dem er-
sten Teil des Erfolgstitels bekannt und bot eini-
gen AnlaB zur Kritik. Viele Kaufer beschwerten
sich Giber zu wenig Tiefgang im Spiel. Das Ent-
wicklerteam von Psygnosis erhorte das Flehen
der Spielergemeinde und spendierte Destruction
Derby 2 eine Reihe "echter" Rennstrecken.

Auf Schumis Spuren

Die neuen Kurse erreichen Sie Uber die Modi
"Wrecking Race" und "Stock Car". Insgesamt sie-
ben Strecken stehen zur Auswahl, von denen Sie
vier im Ubungsmodus direkt auswahlen kénnen.
Die restlichen drei bleiben den Kénnern vorbe-
halten, die sich in den Championship-Rennen be-
wahrt haben. Auch hier fallt zunachst die wahre
Grafikpracht ins Auge: Die Randbebauung
huscht nur so an lhrer Windschutzscheibe vor-
bei, am Streckenrand jubeln vereinzelt herumste-

an der Karosserie

hende Zuschauer, und schéne Details wie Ge-
baude, Schluchten oder animierte Werbetafeln
ziehen selbst verwohnte PlayStation-Besitzer in
ihren Bann, Wenn man nur Zeit zum CenieRen all
der grafischen Leckerbissen hatte — denn in den
Rennen geht es enorm hart zur Sache. Die klein-
ste Unaufmerksamkeit Kann den Sieg kosten. Im
Cegensatz zu den etwas unubersichtlichen Mate-
rialschlachten im Destruction-Modus kommen
bei den Rennen die bis ins Detail ausgearbeiteten
Fahrzeugkonstruktionen voll zur Geltung. So ha-
ben die Entwickler die Autos mit einer virtuellen
Einzelradaufhangung versehen. Beim Bremsen
neigen sich die Karosserien nach vorne, in Steil-
kurven kommt die zum Kurveninneren geneigte
Fahrzeugseite dem Asphalt bedrohlich nahe.
Auch das Fahrverhalten ist an Realismus kaum
zu Uberbieten: Nach einem Sprung uber eine Bo-
denwelle kann Ihr Fahrzeug in eine bedrohliche
Schrdglage geraten und sich nach dem Boden-
kontakt schlimmstenfalls tberschlagen. Zuviel
Gas in der Kurve lakt das Heck ausbrechen und
endet meist in einer 180-Grad-Drehung. Beim
Steuern der Boliden ist also Fingerspitzengefuhl

Schade!

Die Fahrzeuge sehen ungemein
realistisch aus, und jeder Crash
hinterlaRt deutlich sichtbare Spuren

Du fuhlst Dich beschissen, weil Du
wieder mal nur die Halfte kriegst.
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[1]1 Eine Massenkarambolage kann einem so
richtig den Tag versauen; hesonders wenn
man gerade so schin in Fahrt war. [2] Der
Verkehrsfunk informiert: Geisterfahrer auf der
Strecke. Einer? Unzihlihe! [3]1 Dumm gelau-
fen, diesen Crash werden Sie wohl nicht mehr
verhindern kdnnen. [4] Und das in der ersten
Runde! So kommen Sie mit Sicherheit nie aufs

Alternative Spiele

angesagt. Zum Gluck stehen drei Fahrzeugvari-
anten bereit, wobei die Ausfihrung "Rookie" ein

Formel 1 doch recht gutmutiges Fahrverhalten an den Tag
WipEout 2097 legt. Das geht natirlich zu Lasten der Beschleu-

nigung und der Hochstgeschwindigkeit. Der
Andrettl Racing Fahrzeugtyp "Expert" dust dagegen ab wie eine
Ridge Racer Revolution Rakete und erreicht haarstraubende Spitzenge-

schwindigkeiten — allerdings reagiert er hochst
bockig auf gedankenloses Casgeben und unan-
gepalte Kurvengeschwindigkeiten.

Freude am Crashen

Wer nun glaubt, er konne die Kurse in den Renn-
madi in aller Ruhe zu Ende bringen, tauscht sich
gewaltig: Die virtuellen Mitstreiter setzen alles
daran, Sie gehorig aus dem Konzept zu bringen.
Da wird gedrangelt, geschnitten und ausge-
bremst, was das Zeug halt. Schon kurz nach dem
Start verkeilen sich die ersten unachtsamen Fah-
rer ineinander — was gewaltiges Pech fur Sie be-
deutet, wenn Sie hinter den Rowdies herfahren
muRten. Denn pldtzlich ist es vorbei mit dem Ce-
schwindigkeitsrausch — nur durch eine Vollbrem-
sung und geschicktes Umfahren der Unfallstellen
konnen Sie einer zeitraubenden Karambolage
entrinnen, Doch auch in spdteren Phasen des
Rennens sind Sie nicht gegen die eine oder an-
dere Uberraschung gefeit — plétzlich taucht ein
auf dem Dach liegendes Wrack vor lhnen auf,
oder ein Konkurrent Uberholt Sie ziemlich un-
sanft und drangelt Sie mal eben schnell gegen
die Fahrbahnbegrenzung.

Fur die brillante Visualisierung der Crash-Sze-
nen haben die Entwickler ein Sonderlob verdient.
Es ist einfach ein Vergniugen zu sehen, wie sich
die Motorhaube verabschiedet und in weitem Bo-
gen davonfliegt, Oder wie der wagen nach einem
besonders heftigen Crash vom Boden abhebt,
durch die Luft wirbelt und auf dem Dach meter-
weit (iber den Asphalt schlittert. Und wenn dann
noch ein Konkurrent beim Vorbeirasen den Kot-
flugel lhres Gefahrts mitnimmt und es in einen
rotierenden Kreisel verwandelt, ist die Freude
perfekt = wenn da nicht der unangenehme

Siegertreppchen.

Zeitverlust wdre.

Am unteren rechten
Bildschirmrand halt Sie
eine Crafik tber den au-
genblicklichen Zustand
Ilhres Gefahrts auf dem
laufenden, Blinkt eine
Wagenpartie rot, ist es
hochste Zeit fur eine
Reparatur - oder das
Rennen ist beim nach-
sten Crash fiir Sie ge-
laufen. Solche Instand-
setzungsmaBnahmen
kénnen Sie in der Bo-
xenspur vornehmen. Innerhalb weniger Sekun-
den mussen Sie sich in der Box fur die zu repa-
rierende Fahrzeugpartie entscheiden - anson-
sten geht's unverrichteter Dinge weiter. Hektik
pur.

Schwer, schwerer, DD2

Das knifflige Streckendesign, die schwer zu be-
herrschenden Fahrzeuge und die gnadenlosen
Gegner machen DD2 zum hochst anspruchsvol-
len Geschicklichkeitstest. Selbst WipEout-, Ridge-
Racer- oder Formel-1-erprobte Rennspiel-Cracks
werden am zweiten Teil der Demolier-Orgie ganz
schén zu knabbern haben. Die Herstellerfirma




Auch bei Destruction Derby 2 ist Ihr Auto
nicht unzerstorbar. Bei rauchendem Motor
wird es langsam Zeit, an die Box zu fahren.

Reflections hat alles daran gesetzt, der wisten
Crash-Orgie des ersten Teils ein wenig mehr spie-
lerische Herausforderung einzuhauchen. Das ist
auf ganzer Linie gelungen: DD2 ist spielerisch
hochst anspruchsvoll. Wenn Sie in den harten Ren-
nen bestehen wollen, hilft nur eins: Uben, uben
und nochmals {iben. Denn gerade Einsteiger wer-
den von den intelligenten und gewitzten Compu-
tergegnern schier in den Wahnsinn getrieben.

Ein Beispiel: Sie starten ein Rennen mit dem
Rookie-Fahrzeug und befinden sich an der
Pole Position. Mangels Beschleunigung
werden Sie binnen funf Sekunden
von zehn Fahrzeugen uberholt.
Diese liefern sich direkt vor lhrem
Kihlergrill eine heftige Massen-
karambolage, der Sie nicht mehr
rechtzeitig ausweichen konnen.
Natiirlich haben sich die drei Spit-
zenreiter schon zuvor von dieser
Gruppe gelost und rauschen unge-
bremst davon. Nachdem Sie |hr Fahr-
zeug wieder unter Kontrolle gebracht
haben, rasen Sie ein paar Sekunden unge-
stort vor sich hin — bevor Sie der nachste Kon-
kurrent aus der Kurve scheidet, was mit einem
180-Crad-Dreher lhres Autos bestraft wird. Bis
Sie |hr Gefahrt erneut in die richtige Position ge-

bracht haben, (iberrunden Sie auch

schon die drei Spitzenreiter — das geht an

die Nerven. Ein etwas angepafteres Verhalten

der Konkurrenzfahrzeuge an das Konnen des
Spielers ware angebracht gewesen.

Und so hinterldRt Destruction Derby 2 leider

Kompletter IWahnsinn fur Game-Freaks.

Complete Onside Soccer. Das erste Spiel mit vollem
Action-FuBiball und komplettem Management-Teil.
Rasen-Realismus pur fiir Playstation und PC:

e iber 7000 Spieler-Animationen fiir perfektes

Gameplay

e villig freie Wahl der Spielperspektive
@ voll korrespondierender Live-Kommentar

e 4 europiische Landesligen mit den
Original-Teams, inkl. Bundesliga

e kompletter Management-Teil
mit direktem EinfluB auf
das Spielgeschehen

e Super-Liga, verschiedene Wetterbedingungen,
Spielfeldabnutzung.. ..

Entertainment Inc. KONAMI is o registered trodemark of Konami (o, Ltd. © 1996 KONAML Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigles

Kopieren, Verleihen oder Weiterverkaufen jeglicher Art strengstens verboten.
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a Das offizielle PlayStation Magazin

keinen vollkommen positiven Eindruck. Alles in
allem ist die Grafik superb, die Animation schnell
und ruckelfrei, die Fahrzeugphysik ist einzigartig
realistisch und die vielen Modi und Kurse sorgen
fir Abwechslung. Zudem macht der gelungene
und sehr gut zum Spielgeschehen passende
Heavy-Metal-Soundtrack richtig Laune. Die witzi-
gen Anmerkungen des Kommentators runden
die gelungene Soundkulisse ab.

Wegen des knackigen Schwierigkeitsgrades
und Gelegenheitsspieler ge-
warnt: Destruction Derby 2 wird Sie fir Stun-

seien Anfanger

[1-41Im
zweiten
Teil von
Destruc-
tion Derby
legte man
grofien
Wert auf
ein reali-
stisches
Fahr- und
Crashver-
halten der
Autos.

den und Tage an den Monitor fesseln, E Das Streckendesign erfolgte natiirlich im Computer.

bevor Sie Siegeslorbeeren einheimsen

kdénnen.

Meine Meinung: Selten un-
terschied sich der Nachfol-
ger eines erfolgreichen
Spiels so sechr vom Original
wie im Falle von Destruc-
tion Derby 2. Die wenig an-
spruchsvolle Demolier-0r-
gie des ersten Teils hat
sich zu einem ernsthaften
Rennspiel gemausert. DD2
bietet eine Reihe gelunge-
ner, richtungsweisender
Elemente. Die Grafk ist er-
ste Sahne, der Sound he-
sticht durch Realismus, und
die ausgekiiigeite Fahr-

rawr . - Y

Die eingebauten Hohenunterschiede sind in dieser

rl!aysr.ﬂmn

ms Studie deutlich zu erkennen.
Destruction Derby 2

zeugphysik iibertrifft alles W PRODUKT: Destruction Derby 2
bisher dagewesene. Ein .
dagegen der irrwitzig hohe W DISTRIBUTOR: Sony
Schwierigkeitsgrad aus.
Mit DD2 hat Psygnosis das B VERKAUFSPREIS: 100 Mark
mit Abstand schwerste W SPRACHE DES SPIELS:  englisch
Rennspiel far die PlaySta-
tion auf den Markt ge- B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

Bracht. Absolute Profis wir-
d's freuen, blutige Einstei-
ger werden's anfangs
schwer haben. DD2 setzt
Standards fir zukinftige

PlayStation-Titel
Michael Schmithiuser

W SPIELIDEE:

W GRAFIK:

M SOUND:

W PRASENTATION:
W GAMEPLAY:

AT R R T

3
1.5
2
2
2

B MOTIVATION:
B PREIS/LEISTUNG:

2
2
GESAMTWERTUNG: 2 ' 2




Projec

lect Overkill

Es ist angerichtet.

"Project Overkill" steht in den Regalen

der Softwarehauser und soll den unstillbaren Hunger der Actionfans
nach noch besserer und Ultimativer Abenteuerkost sattigen.
pas PlayStation Magazin hat Konamis neuestes Spiel Kritisch unter die

Lupe genommen. von marcel Peters

oading" - so steht es in roten Lettern auf
den Bildschirm. Langsam tropfelt Blut
die Buchstaben entlang und bildet eine
Lache am unteren Rand des Monitors.
Ein Grabstein verkundet in Stein einge-
meiRelt die Credits und ein unheimliches
Clockenlauten sorgt fur Stimmung. Ein Toten-
schadel, ein paar Knochen uber die Grabstatte
verteilt, Sie fuhlen, was auf Sie zukommt...

Man nehme: Drei bis an die Zahne bewaffnete
Auftragskiller, eine ambitionierte Terroristin, ein
das Haltbarkeitsdatum schon uberschrittenes Le-
veldesign — Marke: Isometrische Darstellung mit
durchsichtigen Wainden - menge dazu das

L

bekannte Spielprinzip "Gut versus Bose" und
rihre dazu unter dem stdandig hektisch zu be-
tatigenden Joypad literweise Pixelblut. In dieses
Gemisch streuen Sie noch Extraportionen Muni-
tion und hilfreiche Zusatzausriistungen lhrer
Charaktere ein. Unter anderem kommen Sie
in den genufvollen Besitz von Fahrstuhlkon-
trollen, Datenchips, Schlissel in Form von Aug-
dpfeln oder im "abgeschlagene-Hande"-Design.
Das ganze backe man unter maRigem Erwar-
tungsdruck der Fans bei einer Temperatur
zwischen 20 und 30 Grad in einer amerikani-
schen Spielekuche. Tusch! Die Koche von Konami
prasentieren |hr neuestes Gericht. Guten Appetit!

Bestellannahme:

(0 61 84)
6 27 88

von Montag bis Freitag 10 - 20 h, Samstag 10-16 h
Hanauerstrafie 26, 63505 Langenselibold
Telefax ; (0 61 84) 6 27 88

| Nutzen Sie unseren Vorbestellservice !|

'

Playstation Konsole PAL
PSX Konsole umgebaut
PSX Umbau

DV 389,00
DV 499,00
DV 110,00

PSX Analog Joystick Sony DV 119,99

PSX Bag incl. Controller

& Memory Card DV 89,99
PSX Controller Sony DV 54,99
PSX Game Buster Dv 89,99
PSX HF-Adapter Sony DV 4499
PSX Joypadverlangerung DV 19,99
PSX Link Kabel Sony DV 44,99
PSX Mad Catz Lenkrad

mit Gas & Bremse ~ US 139,99
PSX Memory Card Plus DV 79,99
PSX Memory Card Sony DV 44,99
PSX Mouse Sony DV 54,99
PSX Multi-Tap Sony DV 59,99
PSX NeGcon Pad Sony DV 79,99
PSX RGB Kabel DV 39,99

PSX Spec.ASCII Pad SonyDV 59,99
PSX Spec.Joystick Sony DV 939,99

" An- und Verkauf )

von gebrauchten
Sony PSX Spielen
. 02066-54164

= : Spiele waren bei Anzeigenschiufl noch nicht lieferbar konnen aber inzwischen erschienen sein, Vorbestellung moglich! Versionen: DV=komplett deutsc
Der Versand erfolgt per Nachnahme (DM 8.90-+DM 3.- NN-Gebiihr) oder per Vorkasse (Eurocheck bis DM 400.-){DM 6.50-). Ab einem Warenwert von DM 250.-- liefern wir ver freil Ausl

)
AV Evolution Global  DV* 98,99 NHL Face Off DV 9499 Spot3 DV 88,99
Adidas Power Soccer DV 94,99 NHL Hockey 97 DV* 86,99 Spot goes to Hollywood ~ US*109,99
Adventure of Lomax DV* 88,99 NHL Powerplay Hockey US 109.89 Starfighter 3000 DV* 88,99
Agile Warrior-F111 DA 79,99 / NHL Powerplay Hockey DV* 84,99 Streetfighter Alpha DV 88,99
Alien Trilogy DV 84,99 7 Iy = _ Olympic Games DA 79,99  Streetfighter Alpha 2 JP 139,99
Alone in the Dark 2 DV 99,99 /] . : Olympic Soccer DV 78,99 Street Racer DV* 88,99
Andretti Racing DV 86,99 ! Onside Soccer DV* 88,99 Striker'9s DV 79,99
Aquanaut’s Holiday DV* 98,99 EﬂTG”Olnl | |enT Overblood JP 139,99  Super Motocross Champ. US*109,99
Ayrton Senna Kart Duel ~ JP 149,99 . - Panzer General DV 88,99 Syndicate Wars DV* 84,99
Baphomets Fluch DV* 88,99 COFﬂpUtEF—& Videospiele Versand | ey Racers DV* 88,99 Tekken DV 9999
Batman Forever Coin-Up DV" 84,99 - : PGA Tour Golf'96 DV 84,99
Battle Arena Thoshinden DV 88,99 ...online with the future PGA Tour Golf'97 DV 86,99 Tel(ken 2
D A ey el T 106,99
: : lamy | Iron &Blood DV 84,99 _ /9899 Tekken 2 US 109,99
Seyond the Beyond  US 109,99 Die Hard Trilogy /o XoManowar DV- pag Power Rangers Pinball  US*109.99 Tompest X BV 84,58
Blam! Machinehead DV' 88,99 Us 109,99 John Madden NFL'97 DV 84.99 Pro];ct Overkill U\S; 99,93 Tetris Plus US 99.99
BIEZlng Dragoﬂs DV. 84,99 [mld By _[jv 88 gg Johnn)" Bazookatone DV 79.99 Pro if‘ba" The' Web D 849 TI“ DV* ?9‘99
Bubble Bobble DV* 84,99 T e s D 84‘ % Jumping Flash 2 Dv* 9399 Psyehic Dgtectlve DA 7999  1hame Park DV 84,99
Bubble Bobble uUs 7999 ! agonnearl '_-_ € ee o bt Jumping Flash 2 US 109,99 Haglng Skies DV 98,99 Thunderhawk 2 DV 79.99
gubb_le BFI{J(')JEC"BZ g\V{: ggg Disrupter Killing Zone DV 84,99 ga” Soccer BE g;gg Time Commando DV 84,99
ire: ' * King of Fighters'95 US 109,99 Hayman 2 Tobal No. 1 JP 139,99
Bust-A-Move2:TheArcadeDV 6499 DV 84,99 | Konami Open Golf Dv-gg,gg Resident Evi DV 88,99 1oy Highway Batle  US 109,99
Casper DV* 84,99 Earthworm Jim 2 DV*88.99  Krazy Ivan DV 88.99 Return Fire DV* 88,99 1omp Raider Us*109,99
Chessmaster 3-D DV 88,99 ESPN Extreme Games DV 88,99 | egacy of Kain US*11499 Ridge Racer . DV AR oo GunFireatwil  DV* 98,99,
Chronicles of the Sword DV 88,99  Extreme Pinball DA 8499 | st Vikings 2 DV 84,99 hidge Racer Revolution DV 9439 1.5 ¢ Fielg DV 94,99
Constructor ____DV'88.99  Fade toBlack DA 8499 agic Carpet DV 84,99 gvad Rasf;m i 33. gigg Twisted Metal DV 88,99
Crash Bandicoot  FatalFury3 JP*139.99  Magic the Gathering ~~ DV* 84,99  >ampras Exireme Tennis £7 SE,=S. Victory Boxing DV* 88,93
: FIFA'97 DV* 86,99 fickey's Wild Adventure DV 88,99  Samurai Showdown3  US™0999 yigypiny DA 84,99
- DV*106,99 FiFASoccerss DA 5999  Morial Kombat Trilogy ~ DV* 88,99 SneliShock DV 88.99 iy ) Goif DV* 88,99
Crash Bandicoot Us 109,99 FinalDoom DV 8899  Motor Toon GP 2 DVv'ggg9 SnockwaveAssault DA 8439 vinq Tennis DV* 84,99
Criticom DV 8899 Formel 1 m:g Toon GP 2 .[J)I:" 1:;3,5;3 Sim City 2000 xarnam‘:ner gﬁ' gg‘ggg
o * 88, * - arhaw '
Crow:City of Angels DV 99,99 | NamcoMuseumVol. 1 DV 94,99 DV* 88,99 Whizz DV* 79,99
DV* 84,99 Frank Thomas Baseball DV’ 84,99 NamcoMuseumVol.2 ~ DV* 8899 Skeleton Warriors DV’ 79,99, Wing Commander 3 DV 94,99
. : Galaxian 3 Dv 88,99 NamcoMuseum Vol.3 ~ DV° 88,99 | « AL : i
g;‘%sea:idaer.No Remorse gg g‘;ﬁgg =5 DV 88,89 Nameo Soccer Prime Goal DV* 8899 | Jetzt V_ObeSte"'en- !Wlng commander \
D DV 84,99 Gunship 2000 DV 9499  NBAIn the Zone ov 499 Soul Edge (Feb.97) DV* 86,99
Darkstalkers Dv'88g9 Hebereke's Poppoito DV 8499  NBAJam Extreme DV* 84,99 * Wiliams Arcade Greatest DV 64,99
Davis Cup Tennis Dv gggg Hexen DV*88.99 NBALive'98 oasess  DV*06,99 WipEout DV 94,99
Deadly Skies DV* 88,99, Horned Ow US 109,99 NBALive'97 DV 56,99 Soviet Strike  WipEout 2097 DV* 98,99
Destruction Derby 1 DV 9499 Impact Racing DA 88,99  Need for Speed DV 84,99 World Cup Golf:Prof. Edit. DV 79,99
Destruction Derby2 ~ DV* 98,09 In the Hunt DV'8399 NFLGameDay DV 9499 DV* 86,99 Worms DV 94,99
Die Hard Trilogy DV* 86,99 International Moto X DA’ 84,99 NFL Quarterback Club’37 DV* 84,99 SpaceHuk DA 8499 WWF In your House DV* 84,99

h : DA=deutsche Anleitung ; US=amerikanische Version ; JP=japanische Version . Alle Kompiettiosungen von Hint Shop erhaltlich!!!

ligferung nur pegen Vorkasse (+DM 20). Es pelten unsere Aligemeinen Geschiftsbedingunpen Fur bestelite und nichi angenommene Ware berechnen wir ging Pauschale in Hohe von DM 20 --
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHTI!! Schriftlicher Gewerbenachweis erforderfich! Keine Haftung 1or Irrtimer und Druckfehiec
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Action pur: Wie
ein Terminator
kampft sich der
Spieler durch
die Lewvel. Fiir
den, der’s mag,
ist dieses Game
ein echter Hit.

Die Jagdsaison ist eroffnet

Sie sehen die Figuren aus der isometrischen Per-
spektive, wie sie vor einigen Jahren bei C64- und
Amigaspielen hype war. Leider hat diese Sicht-
weise lhre Ticken. Um dem vorzeitigen Tod
durch ErschieRen aus dem Wege zu gehen, soll-
ten Sie sich mit auBerster Vorsicht in den einzel-
nen Gebduden bewegen und absichern. Im Klar-
text heiBt das fir den Spieler: Laufen Sie mit Ih-
rer Figur schnell in die Raume, checken die un-
gefahre Anzahl der Cegner und deren Standorte,
ziehen sich zurlck und greifen gezielt an. Diese
Taktik hilft Ihnen, zu uberleben und eigentlich
durfte dann nicht mehr viel schief gehen.

Wenn Sie genau aufpassen, werden Sie einige
Unfeinheiten entdecken, so z.B. blu-
tige FuRabdriicke, die schon Sekunden
spater unsichtbar werden und Korper-
teile, die auf der auRenliegenden Seite
der Gebaude zum Vorschein treten. Be-
merkenswert ist die Brutalitit des
Spieles. Pixelblut, soweit das Auge
reicht. Haben Sie lhre Cegner in die Holle
geschickt, verteilt sich der Lebenssaft
an Wand und Bo-
den. Blut bleibt
mit einem mat-

ste Einsatz auf Sie. Die Auswahl der Missionen
erfolgt nicht streng chronologisch, will heiRen,
daR Sie zwischen den einzelnen Auftragen wech-
seln konnen und nach dem ein Charakter das
Zeitliche gesegnet hat, haben Sie die Moglichkeit
in eine andere Rolle zu schlupfen.

In der reichhaltigen Actionprogrammpalette
nimmt dieses Spiel eine Sonderstellung ein. Die
Designer sind sehr selbstbewuBt an das Projekt

gazin
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[1]1 Project Over-
kill - dieses
Spiel macht sei-
nem Namen alle
Ehre. [2-3] Die

schigem Gerausch
an lhren Boots haf-
ten und Blutab-
driicke auf dem
blanken Marmor-

herangegangen und heben sich durch ein reiferi-
sches und auRerst brutales Spieldesign aus der
Masse der Actionspiele heraus. Das Ergebnis ist
ein elektronischer Blutrausch mit ansprechender
Grafik. Ob einem diese derbe Actionkost

Ansicht erfol - ’

P — elng: boden hinterlas- schmeckt, bleibt jedem selbst tberlassen. Sieht
Lismatisician send, streifen Sie  man einmal daruber hinweg, hat dieses Spiel
Perspektive. durch die Gange. durchaus seine Reize. Die Motivation ist hoch,

3

rend

nate

Diese Effekte sind
zwar schockie-
realistisch, aber

nicht neu und haben
dazu beigetragen, einen
Spielehit der letzten Mo-

in  Null Komma

Nichts auf die Indexliste
zu katapultieren...
Haben Sie eine Mis-

man mochte einfach den Level schaffen. "Nur
noch der, dann hore ich auf'. Zwischen so
einer Aussage und dem tatsdchlichen Aus-
schalten der PlayStation konnen gut und gerne
Stunden vergehen. Immer wieder greift man zum
Joypad und denkt nur nach an das eine. Der
Sound untermalt den disteren Charakter des
Spiels hervorragend. Diejenigen unter lhnen,
die nach einem anstrengenden Arbeits- oder
Schultag die Lust auf Action packt, ’I-.?

sion erfolgreich been- werden von diesem Splattergame hel-
det, so wartet der nidch-  lauf begeistert sein. ms [ Pstanen
Project Overkill
Meine Meinung: Ich sehe Lieblingsspeise, aber ab W PRODUKT: Project Overkill

Sie schon vor mir, die erbho-

und zu eine kieine Portion -

sten Moralapostel. Den Zei-  dazu kann und will ich ein- MRERSJELLER: Nonge
.ﬁﬁl‘l'ﬁl‘ ausgel‘ahren wie fach nicht nein sagen. Allen BMDISTRIBUTOR: Konami
einen Stachel. Drohend ste- Spielern, die zwischen Rea-

hen Sie da und reden mit litit und Fiktion unterschei- W VERKAUFSPREIS: 100 Mark
guten Worten auf mein Ge- den kinnen, darf ich dieses B SPRACHE DES SPIELS: englisch
wissen ein: "So ein Spiel Game nur warmstens emp-

gehdrt verboten! Fillt den fehlen. Wer einen empfind- W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

Programmieren nichts hes-

lichen Magen hat, solite

seres ein? Hat so ein Spiel  vielleicht lieber vorkosten W SPIELIDEE: 2,5 EROTI VaTEn- b
eine Existenzberechti= d.h. probespielen. Schon so B GRAFIK: 2 W PREIS/LEISTUNG: 2
gung?” Ganz ehrlich: Pro- mancher Kostverichter ist & SOUND 2

ject Overkill ist ganz nach dabel auf den Geschmack r

meinem Geschmack. Es ist gekommen. W PRASENTATION: 2 GESAMTWERTUNG:: 2 1
nicht meine ahsolute Marcel Peters B GAMEPLAY : 2 '




X-COM:

eit 65 Millionen Jahren
birgt der Colf von Me-
xiko ein schreckliches
Geheimnis: Auf dem
Meeresgrund liegt ein
riesiges Raumschiff, voll mit
todbringenden Waffen und

Nachdenken ist angesagt -

in "X-COM: Terror from the Deep"

furchterregenden Aliens. Als
das UFO seinerzeit ins Meer
sturzte, erzeugte der Aufprall
eine Wolke, die nahezu alles
Leben auf unserer Erde ver-
nichtete. Jetzt kennen Sie
ubrigens auch den Grund
fliir das Aussterben der Dino-
saurier,

Die Aliens dagegen uber-

1 lebten den Absturz und freundeten
entscheidet weder Ihr Daumen sich mit inrem neuen Lebensraum an — und zwar so, daR sich die
s . Menschheit ungestért an der Erdoberfliche weiterentwickeln
am Fsuerkt‘opf noch ||‘!l'e Reaktlonszeit konnte. Lediglich ab und an kam es zu Kontakten — daher die
uber S|eg und N|eder|age_ Legenden von Wassergeistern oder etwa der versunkenen Stadt
Atlantis.

lhre kleinen grauen Zellen sind gefordert:

Organisieren und unterhalten Sie ein
weltweites Abwehrnetz gegen

Wasserspiele

Dummerweise legten sich die Menschen Mitte des 21. Jahrhunderts
mit Angreifern aus dem Weltall an und wagten es sogar, deren In-

skrupellose Angreifer aus der vasionsbasis auf dem Mars in Schutt und Asche zu legen. Doch be-
vor der groBe Knall stattfand, konnten die Kriegerischen Aliens

Tiefe der Ozeane. von Michael Schmithduser noch einen Hilferuf an ihre Briider auf dem Meeresgrund abset-

Playd!

Aquanauts Holiday

e—— . -y

Beyond the Beyond
Bust a Move 2
Crash Bandicoot
Darkstalkers
Deadly Skies

Die Hard Trilogy

Discworld kompl. Dt.

Fade to Black
Gunship

Konami Open Golf
Track & Field
Olympic Games

Pete S8ampras Tennis

Raging Skies

Ridge Racer Revoluﬂon

Resident Evil

8pot goes Hollgwood

Warhammer Fant. B
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zen, woraufhin sich diese zum Angriff wappnen.
Die Hilfesuchenden waren die bosen Aliens
aus »X-COM: Enemy Unknown, einem der ersten
PlayStation-Titel aus dem anspruchsvollen Strate-
giegenre. Nun bringt die Softwareschmiede
Microprose mit »Terror from the Deep« eine
feuchtfrohliche Fortsetzung dieses erfolgrei-
chen Titels auf den Markt. Fur alle, die den er-
sten Teil kennen und lieben: Alles bleibt beim
alten. Weder an der Grafik, noch an der Spiel-
steuerung wurden Veranderungen vorgenom-
men. Der einzige Unterschied: Jetzt kommen
die Gegner aus dem Wasser statt aus dem
Weltraum.
Als Prasident des globalen Unternehmens
»X-COM« untersteht lhnen der Aufbau eines
weltweiten Verteidigungsnetzes gegen die
unliebsamen Meeresbewohner. Alles lauft
streng nach marktwirtschaftlichen
Grundsitzen ab, denn X-COM ist eine Priva-
torganisation. Jedes Land der Erde unter-
stutzt die Einsatztruppe mit Geldmitteln,
die Sie in die richtigen Kandle leiten mussen. So
obliegt lhnen zunachst einmal das strategisch
gunstige Plazieren von Unterwasserbasen rund
um den Clobus. Diese bestiicken Sie dann mit
Personal, U-Booten und Verteidigungssystemen.
Dank der praktischen modularen Bauweise der
Stationen konnen Sie diese jederzeit mit Werk-
statten, Mannschaftsunterkiinften und For-
schungslabors erweitern. Naturlich strapazieren
all diese kostspieligen Bau- und Rekrutierungs-
maRknahmen kraftig Ihr Budget. Und flugs stehen
Sie unter dem Zwang zum Celdverdienen. Die
Staatengemeinschaften bezahlen Sie fur den
Schutz ihrer Oltanker, Passagierschiffe und Ha-
fenstadte. Wenn |hre Radarstationen einen An-
greifer erfassen, senden Sie einen Abfangjager
und machen dem Alien-U-Boot den Caraus. An-
schlieBend  bestucken Sie einen Mann-
schaftstransporter mit Tauchern und schicken
ihn zur Absturzstelle. Dort durchwuhlen lhre Mit-
arbeiter das Wrack nach verwertbaren Utensilien
- so etwa moderne Waffensysteme, die lhre eige-
nen ForschungsmaRnahmen unterstitzen.
Natirlich lauern in diesen Wracks auch uberle-
bende AuRerirdische, die Ihren Expediti-
onstruppen das Leben schwer machen.
lhre Kommandozentrale als Chef von X-COM
besteht aus drei Bildschirmanzeigen. In der glo-
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balen Ansicht beobachten Sie die Erde aus der
Satellitenperspektive. Der Globus |aRt sich belie-
big drehen und zoomen. Die Schaltflaichen zum
Umschalten auf die Untermenis finden sich am
rechten Bildschirmrand. Im zweiten Hauptbild-
schirm verwalten Sie |hre Unterwasserstationen.
In einer Draufsicht wird lhnen der GrundriB der
jeweiligen Station prdsentiert. Von hier aus wech-
seln Sie in dutzende von Untermentus, z.B. fur
BaumaRnahmen, Forschungsauftrage oder Vehi-
kelkonstruktion. Nach dem AbschuR eines Alien-
Bootes und der Entsendung eines Expediti-
onstrupps wechselt die Anschicht auf eine iso-
metrische Schrdg-von-oben-Darstellung, in der
Sie jeden lhrer Mitarbeiter auf dem Meeresgrund
separat steuern konnen. Als Informationsquellen
stehen lhnen daruber hinaus noch eine Vielzahl
von Ubersichten und Statistiken zur Verfiigung.

Schlicht, aber packend

Crafikverwohnte PlayStation-Besitzer werden
uber die zweckmaRige Cestaltung des X-COM-
Nachfolgers die Nase rimpfen: Die Bildschirm-
grafik entspricht 1:1 der PC-Version und nutzt in
keinster Weise die beeindruckenden Hard-
warefahigkeiten der Sony-Konsole. Doch Terror
from the Deep lebt nicht von vordergrundigen Ef-
fekten, sondern von seiner Spieltiefe. Das Auf-
bauen der bis zu sechs Unterwasserstationen,
das Anheuern von fahigen Mitarbeitern und das
taktische Ausschalten der gegnerischen U-Boote
sorgt in Verbindung mit der kniffligen Verteilung
der knappen Geldmittel fur stundenlangen Spiel-
spal auf hochstem Niveau. Die Steuerung der
zahlreichen Optionen ist den Entwicklern so gut
gelungen, daB nicht unbedingt eine Maus fir die
effektive Kontrolle erforderlich ist. Somit ist das
X-COM-Sequel fiir alle Freunde von anspruchs-
vollen Strategiespielen erste Wahl — zumal dieses
Cenre auf der PlayStation hoffnungslos unter-
besetzt ist. Wer allerdings schon den ersten
Teil sein Eigen nennt, wird sich nach Er-

werb des Nachfolgers ein wenig verschau-

kelt vorkommen: Bis auf die Variation der

Hintergrundgeschichte und der Verlegung

des Geschehens in die Weltmeere hat sich bei X-
COM absolut nichts gedndert. In nahezu
allen Belangen ist Terror from the Deep L
identisch mit seinem Vorganger. ms. | e

[1]1 In der »Ufopedia« werden Sie mit allen
Unterwasservehikeln vertraut gemacht.

I2] Beim Durchsuchen der Absturzstelien
obliegt Ihnen die Steuerung jedes einzeinen

Tauchers.
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Die spektakulare Intro-Sequenz IiAt Sie zum Augenzeugen des UFO-Ahsturzes vor 65 Millionen Jahren werden. Anschiiefiend erieben Sie
mit, wie die skrupellosen Aliens einen Passagierdampfer versenken und wie das X-COM-Team zu Hilfe eiit.

X-COM: Terror from the Deep
Meine Meinung: Nach einer wickelt sich eine X-COM- B PRODUKT : X-COM: Terror from the Deep
schwindelerregenden Partie im weiteren Spiel- B HERSTELLER: a
Runde WipEout oder einer verlauf zu einer echten ' g o
schweilitreibenden De- Herausforderung. Als W ODISTRIBUTOR: Sony
struction Derby Session tue Chefmanager der Abwehr-
ich gerne etwas fiir meine  organisation haben Sie alle M VERKAUFSPREIS: 100 Mark
kieinen grauen Zellen und Hande voll zu tun: Stationen B SPRACHE DES SPIELS: deutsch
widme mich einer Partie X- aushauen, Vehikel auf den
COM. Wer jetzt denkt, »Ter- neuesten Stand bringen, M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
ror from the Deep« spielt die Forschung vorantrei-
sich im Gegensatz zu den ben, Expeditionen leiten W SPIELIDEE: 3 W MOTIVATION: 1,5
typischen Action-Titeln be- und dariber hinaus immer B GRAFIK: 3 B PREIS/LEISTUNG: 2
schaulich wie ein Kaffee- das leidige Geld im Auge . >
krinzchen, tiuscht sich behalten. Das ist Stref} pur B SOUND:
gewaltig. Nach einem mit Unterhaltungsgarantie! W PRASENTATION: 3 CESANTWERTUNG: 2 3
gemachlichen Anfang ent- Michael Schmithiuser B GAMEPLAY : 1,5 i i
=p=——— GameRfActivity 1/2 1c = ———— [a|=
20 100 120 160 120 [+
Deutschland Osterreich Schweit
— Mo-So 11-21 Uhr Mo-So 11-21 Uhr St. Gallen
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= 0172-373 51 51 (; a ME ACI‘IVITY CD-ROM’S
4—:5 Game Activity ® Now on Internet * www.bitcom.eh/game-activity/
= PlayStation-Universal-Umbau 129,- DM (1199 &S)
_: PlayStation NTSC DM sFr. 0S Sega Saturn NTSC DM sFr. oS
65 Tekken 2 .. v w s s s 128,90 99, 989, VirtuaCopll ........... 119,90 89, 899 -
04 Tomb Raider ........... 119,90 89, 899, Fighting Vipers . ......... 119,90 89, 899,- O
3 Cl Ot - . o 50w oa 6 st 128,90 99, 989,- Virtua Striker ........... 119,90 89, 899, 7
4 Overblood .......c000.. 128,90 99, 989, ResidentEvil2 ......... 119,90 89,- 899,- %
e:: Racing Groovy .......... 128,90 99, 989, usw... RUFT AN!! N
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A Sou) EAEe: . v s o v5 w0 as o 128,90 99, 989, H l é
 Star Gladiator .......... 128,90 99 989 En " =
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4 Formel 1.....ivsmsmiun 87, 76,- 680, zum Ie s prels. a
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4 usw... RUFT ANI! R ' <
24 PlayStation PAL 339,- 339,- 2990, uve mer urwurs 9
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Zwei neue Hardware-Erweiterungen fiir die PlayStation machen dem ambitionierten
Spieler das Leben leichter: mit dem "Game Buster" kénnen Sie nach
Herzenslust schummeln, und das "Memory Disc Drive"

a Das offizielle PlayStation Magazin

hilft lhnen beim Geldsparen. von Michael Schmithiduser

eue Hardware braucht die Konsole: Ge-
treu dieser Devise bietet die Firma Da-
taflash zwei interessante Erweiterungen
fur die PlayStation an.

Game Buster

Ein unscheinbares Kastchen am ruckwartigen Er-
weiterungsport der PlayStation [|dRt Spieler-
traume wahr werden: Mit dem Game Buster steht
Ihnen die grenzenlose Welt der Cheats offen. Na-
hezu jedes Spiel laRt sich mit bestimmten Code-
Folgen uberlisten. Was dabei rauskommt, kann
sich sehen lassen: Unendliche
Munition bei Action-Spielen,
Unverwundbarkeit in Beat'em-
ups oder unbegrenzte Geldmit-
tel bei Simulationen & Ia Theme
Park. Was will man mehr?

Das komfortable Auswahlmenu
des Came Buster schaltet sich
nach dem Einschalten der Kon-
sole zwischen den Startbild-
schirm und die "Piracy"-An-
zeige. Hier konnen Sie unter
knapp 70 eingebauten Cheats auswahlen. Leider
beziehen sich die vorinstallierten Codes nur auf
US-amerikanische, britische oder japanische Ver-
sionen. Ab und an akzeptiert auch ein deutsches
Spiel diese Schummel-Codes, doch in der Regel
greifen die Game-Buster-Cheats bei den deut-
schen Titeln nicht. In diesem Fall ist Handarbeit
angesagt: Bei der Dataflash-Hotline anrufen, den
gewunschten "Master-Code" erfragen und per
Joypad eingeben. Alternativ konnen PC-Besitzer
auch die Internet-Seite des Herstellers anwahlen
und sich die Codes von dort holen.

Nach der Master-Code-Eingabe stehen lhnen
eine Reihe von interessanten Features zur Verfi-
gung, die Sie nach eigenem Gusto ein- und aus-
schalten konnen. Wie ware es denn mit der Akti-
vierung aller Waffensysteme bei Alien Trilogy?
Oder wurden Sie gerne das Messer in "Resident
Evil" mit dem Raketenwerfer tauschen? Und wie
spielt sich wohl der Strategiekntiller "Worms" mit
unbegrenzten Luftangriffen?

Unterm Strich sind die knapp 100 Mark fur
das kleine Wunderkastchen eine lohnende Inve-
stition. Die Installation ist kinderleicht, die Bedie-

nung dank Menusteuerung vollig unproblema-
tisch. Und falls es Sie nach neuen Codes durstet:
Ab sofort werden wir auf unseren Cheat-Seiten in
loser Folge aktuelle Game-Buster-Codes verof-
fentlichen. Viel SpaR beim Schummeln!

Memory Disk Drive

Man nehme eine Standard-Memory-Card, ver-
binde diese per Kabel mit einem Diskettenlauf-
werk, und fertig ist die ideale GeldsparmaR-
nahme fur leidenschaftliche Spieler. Denn nach
dem AnschluR des Memory Disk Drive an den
Speicherkarten-Schacht lhrer PlayStation mussen
Sie nie wieder eine teure Memory-Card kaufen -
sie Ubertragen die Inhalte der Karte einfach auf
preiswerte 3,5-Zoll-Disketten (Stuckpreis rund
50 Pfennig bis eine Mark). Auf einer Diskette hat
der komplette Inhalt einer Speicherkarte Platz. Ist
die Karte des Memory Disc Drive voll, betdtigen
Sie einfach die Speichertaste an der Oberseite
des Diskettenlaufwerks, und schon werden die
Daten auf die Diskette Ubertragen. Zwar laRkt sich
das Drive mit rund einer Minute pro Speichervor-
gang sehr viel Zeit, doch das gesparte Celd
macht dieses Manko wieder wett. Eine zweite
Taste spielt den Inhalt einer Diskette zuruck auf
die Memory-Card - dieser Vorgang nimmt rund
40 Sekunden in Anspruch.
Zwei  Wermutstropfen
triben den ansonsten her-
vorragenden Eindruck: Er-
stens ist das Verbindungs-
kabel zwischen Memory-
Card und Diskettenlauf-
werk mit rund 10 Zentime-
tern zu kurz ausgefallen,
und zweitens ist der An-
schaffungspreis mit rund
180 Mark arg happig. An-
sonsten: Besonders fur
Profi-Spieler eine hervorragende Alternative zu
den teuren Memory-Cards. ms
Infoadresse:
Dataflash GmbH
Wassenbergstr. 34
46446 Emmerich
Tel. 02822/68545 cg

Internet: http://www.dataflash.com [ ™%
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Fluch

werkennenicte - [Jjg Suche nach dem heiligen Gral

Jede Medaille hat zwei Seiten. Dieses Abenteuerspiel ganz bestimmt,
und zwar nicht nur in einer Hinsicht... von Andrea schmitz

o ganz leuchtet uns nicht ein, warum
Sony dieses Grafikabenteuer in der eng-
lischen Fassung "Broken Sword", also
zerbrochenes Schwert, genannt hat. Die
Assoziation zu einem zweischneidigen
Schwert finden wir viel treffender. Hinter der far-
bigen und unschuldigen Fassade dieses Spiels
verbirgt sich ndamlich ein disteres Geheimnis.
Eine Jahrhunderte alte Legende voller Intrigen
und Mysterien halt uns noch heute in Atem. Doch
das werden Sie bald selbst herausfinden.
Entwickelt wurde "Baphomets Fluch” alias
Broken Sword von Revolution Software, einem
18-kopfigen Entwicklerteam aus York, England.
Ilhr bisheriges Repertoire umfalt bis dato nur
drei Spiele. Mit diesem neuen Point-und-Klick

Baphomets Fluch
beschreibt wun-
derbar die
Atmosphare im
heutigen Frank-
reich.
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[1]1 Haben Sie noch nie etwas von Wasserman-
gel gehort? [2]1 Sich als Doktor auszugehben...
das kann ins Auge gehen. Vor allem wenn die
Patienten eine neue Betipfanne wollen.
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Grafikabenteuer distan-
ziert sich Revolution Soft-
ware von den zur Zeit gangi-
gen 3-D Beat em-ups, Racern und

Sience Fiction Blastern. Eigentlich ist Baphomets
Fluch eher fiir den PC als fiir die Konsole geeig-
net. Doch es ist erfrischend in seiner Art. Wenn
auch vielleicht ein biRchen Originalitat fehlt.

In diesem Cenre versierte Spieler erkennen es
auf den ersten Blick. Baphomets Fluch tragt die -
dank LucasArts zum Standard gewordenen -
Charakteristika eines Crafikabenteuers. Neben
detailgetreuer Grafik und einer sehr guten, intui-
tiven Steuerung fallen besonders die Hotspots

und der intelligente Cursor ins Auge.

Und somit kommen wir zur zweiten Seite der
Medaille: Es steckt namlich viel mehr hinter Ba-
phomets Fluch, als es auf ersten Blick den An-
schein hat. Auf der einen Seite kommt es uns be-
kannt vor und ein bikchen unoriginell. Doch hin-
ter dieser harmlosen Fassade stecken tber 100
Stunden stimulierendes Spielerlebnis, kompri-
miert auf einer schimmernden CD. Baphomets
Fluch hat viel mehr zu bieten als ldngst vergan-
gene Abenteuer. Man kann sogar so weit gehen,
es als erzieherisch wertvoll einzustufen.

Revolution Software hat mit Baphomets Fluch
ein Thema aufgegriffen, Gber das sich Historiker
schon seit langem den Kopf zerbrechen. Die
Handlung basiert auf der faszinierenden und sa-
genumwobenen Legende der Ritter des Templer-
ordens. Dieser "heilige" Orden von kriegerischen
Monchen wurde wahrend der ersten Kreuzzuge
um 1107 gegriindet.

[1] Dieser Prunk erinnert uns nun doch an unser Redaktions-
biiro. Feudal, feudal. [2]1 Ein bifichen Grand, dieses Grand-Hotel,
nicht wahr? Mufl ja eine Ewigkeit gedauert haben, bis die Jungs
von Revolution mit dem Design fertig waren.




[1,2]1 Wenn Sie es in
diesem Spiel zu etwas
bringen wollen, miis-
sen Sie die Lady nach
ihrer Telefonnummer
fragen. [3) Netter als
der Gendarm ist sie
auf jeden Fall.

oh, hi. b's Ceorse Stokkart
The Amerncanjatthe,cafa.,

Nachdem 1291 das Celobte Land
verloren ging, kehrten die Ritter des
Templerordens nach Frankreich
zuruck. Vor ihnen lag eine beneidens-
werte Zukunft. Aufgrund der angehauf-
ten Reichtumer wurden sie fast zwangsldu-
fig Handelsbankiers. Sie legten den Crundstein
fir unser heutiges Bankensystem. Sie schufen
ein fortschrittliches Minzsystem und etwas, was
man durchaus als den ersten Scheck bezeichnen

LADYS CUP.




eines unheimlich anmutenden Clowns an. Eine riesige Explosion erschiittert das Café und schieudert George in das grofie Abenteuer hinein.

konnte. Es herrschte der allgemeine Claube, daR
die Templer ein groRes Geheimnis von unschatz-
barem Wert huteten. Es soll sich dabei um den
Heiligen Cral gehandelt haben. So wurden sie
von vielen gefirchtet; vor allem von der Katholi-
schen Kirche. Es ist daher nicht uberraschend,
daR die Templerritter zu Zeiten der spanischen
Inquisition (1312) in ganz Europa verfolgt und
gefoltert wurden.

Doch zuriick zum Geheimnis der Ritter des
Templerordens. Wofur haben die Ordensbruder
mit ihrem Leben bezahlt? Und wo haben sie die-
sen sagenumwobenen, unermeRlichen Reichtum
versteckt? Eins ist jedenfalls sicher: Gefunden
hat ihn bis heute noch keiner...

In der vertrauten Umgebung eines Point-und-
Klick Spieles stellt Revolution eine Reihe von
komplizierten Denkaufgaben. Sie lassen unsere
Cehirnzellen auf Hochtouren laufen. Viele kleine
Schlisselerlebnisse lenken den Spieler unauffal-
lig in die richtige Richtung. Sowohl Symbole als
auch der standige Dialog mit den anderen Spiel-
figuren spielt dabei eine groRe Rolle. Ganz ehr-
lich, manchmal ist es auch ein biRchen lastig,
sich durch den ganzen Dialog hindurchzuarbei-
ten. Die Programmierer haben das Konzept "Hu-
mor" vielleicht ein biRchen zu ernst genommen.
Ihre bestechende Logik entschadigt jedoch.

Die Detailtreue bei der Animation
Hier kommen Sie ins Spiel. Als ahnungsloser

amerikanischer Tourist, George Stobbart, besu-
chen Sie das Paris von heute. Mit einem Knall (im

und die gewdhlten Perspektiven verleihen
dem Spiel einen ganz besonderen Charme.

B Das offizielle PlayStation Magazin
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[1]1 Kein Wunder, dai
s so lange gedauert
hat, his der Eurotunnel
fertig war. [2] In den
franzosischen Zugen
gibt es noch nicht ein-
mal Sitzgelegenheiten.

wahrsten Sinne des Wortes) werden Sie in ein
Netz von Intrigen und mitten hinein in ein ge-
heimnisvolles Abenteuer katapultiert.

Baphomets Fluch bietet die fesselndste und
mitreiRendste Handlung, die man jemals zuvor
bei einem Abenteuerspiel gesehen hat (und als
Team haben wir im Laufe der Jahre schon so eini-
ges gesehen). Revolution hat der Ceschichte
ricksichtslos auf den Zahn gefuhlt. Der Plot
dreht und wendet sich bei jeder neuen In-
formation; ubrigens alles historisch belegt.
Mit jeder Spielstufe, die Sie hinter sich las-
sen, bekommt die Geschichte mehr Konturen.
Mit groRem Erstaunen erfahrt man schlieRlich,
zu welcher SchluBfolgerung Revolution ge-
kommen ist. Bedenken Sie, in unseren Ge-
schichtsbichern ist bis heute noch keine Er-
klarung zu finden.
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Die gestellten Denkaufgaben sind nicht unlos-
bar. Sie sind aber auch nicht so einfach, daR man
das Geheimnis an einem Tag l6sen konnte. Natiir-
lich gibt es jede Menge Irrwege. Sie erlangen al-
lerdings erst dann den nachsten Level, wenn alle
spielentscheidenden Aufgaben entsprechend ge-
lost wurden. So haben die Entwickler von Revolu-
tion sichergestellt, daR Sie nicht ziellos herumir-
ren, bei dem Versuch, das schwer entwirrbare,
dichte Netz von Verwirrungen zu entschlusseln.

Man kann mit Recht davon ausgehen, daR je-
der Abenteurer, der etwas auf sich halt, alles
anklicken wird, was nicht niet- und nagelfest ist.
So wird er nach einigen Versuchen, getreu dem
Motto Trial and Error, auch die letzte passende Lo-
sung gefunden haben. Das behaupten wir, obwohl
einzuraumen bleibt, daB das ursprunglich fur den
PC konzipierte Spiel durch die Konvertierung et-
was an Auflésung verloren hat. Zwar nicht in sol-
chem AusmaB, daB AnlaR zu groRer Enttauschung
gegeben ware; doch einige kleinere Gegenstande
sind wirklich etwas schwierig zu erkennen.

Wie dem auch sei, Baphomets Fluch ist an-
spruchsvoller als andere Abenteuerspiele. Die De-
tailtreue bei der Animation, eine hintergrundige
Szenerie und die gewahlten Perspektiven verlei-
hen dem Spiel einen ganz besonderen Charakter.
Zu den Feinheiten gehort eine Reihe von Icons, die
nicht nur lhr Inventar darstellen, sondern auch die
angetroffenen Spielfiguren und Cegenstande.
Wenn es moglich ist, eine Frage zu stellen, klicken
Sie einfach auf die oben bzw. unten auf dem Bild-
schirm dargestellte Person bzw. Gegenstand und
warten auf ihre Antwort. Das gleiche gilt fur die
"lJa/Nein"-Fragen. Klicken Sie einfach auf das ent-
sprechende Symbol.

Die Prasentation dieses Spiels erinnert an
einen Big-Budget Movie. Eine gelungene Eroff-
nungssequenz, cineastische Schnittfithrung und
eindrucksvolle musikalische Untermalung von
Barrington Pheloung, bekannt durch Inspector
Morse, sprechen fur sich.

An den Ladeverzogerungen mul allerdings
noch ein bikchen herumgetiuftelt werden. Ein




Grofteil des Spiels, insbesondere die Musik und
Soundeffekte, werden direkt von der CD gezo-
gen. Bei manchen “"Hang-ups" stockt das Spiel,
bis das neue Thema geladen ist. Doch keine
Angst, an Unterhaltungswert geht dadurch
nichts verloren.

Es hat zwei Jahre gedauert, um Baphomets
Fluch auf diesen Stand zu bringen, doch es hat
sich gelohnt, darauf zu warten. Dank der inve-

DADVIS CUP.

stierten Zeit und Muhe Kkonnen wir jetzt ein
ausgefeiltes und extrem anwenderfreundliches
Crafikabenteuer genieRen.

Alles in allem verblassen die wenigen
Schwachen angesichts der hervorragenden Spiel-
barkeit und groRartigen Professionalitit. Wir
sind gespannt darauf, ob Baphomets
Fluch zum Trendsetter fur zukunftige ,,&,
Abenteuerspiele wird. ms | Persien

Alternative Spiele

Blazing Dragon
Discworid

M PRODUKT :

W HERSTELLER:

M DISTRIBUTOR:

B VERKAUFSPREIS:

Baphomets Fluch

Sony
100 Mark
W SPRACHE DES SPIELS:
W SPRACHE DES HANDBUCHS:

deutsch

deutsch

W SPIELIDEE: 2
M GRAFIK: 1,5
M SOUND: 1,5
M PRASENTATION: 2

W GAMEPLAY: 2
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PlayStati
auch fiir Windows 95 'y>tation

Baphomets Fluch

Revolution Software

W MOTIVATION: 2
B PREIS/LEISTUNG: 2

GESAMTWERTUNG: 1 ' 9




L[1]1 Der "Virtua Cop"-Style, die Fadenkreuz-Navigation aus der Perspektive der
1. Person, ist groflartige Unterhaltung. Jedoch ist hier sehr zur PSX-Maus zu raten.
[21 Nur die New York Times, Bitte.... BOMM! [3] Sie tragen nur gerade Bruce weg.

Die Hard Irilogy

Ware das nicht lassig, wenn Sie berithmt wiren,
abgefahrene Westen tragen wiirden und bei der Arbeit Leute kicken diirften?
Na ja, lassen wir das mal unbeantwortet, hier ist jedenfalls

"Die Hard Trilogy"... von Artur Hoffmann

u allererst drei Fragen: Wie viele Spiele  kam "Alien Trilogy”, eines der besten Filmlizenz-
fallen Ihnen ein, die auf Filmen basieren?  spiele aller Zeiten.

Wieviele Spiele fallen Ihnen ein, die auf Nun steht eine weitere knallharte Trilogie vor
exzellenten Filmen basieren? Wie viele der Tur: "Die Hard Trilogy" — drei verschiedene
exzellente Spiele fallen lhnen ein, die  Spiele auf einer CD. Kanonen, noch mehr
auf exzellenten Filmen basieren? Wahrend die  SchieReisen und eine Verfolgungsjagd - das sind
Antworten auf die erste und zweite Frage gleich  die Inhalte der drei Episoden, welche Sie ubri-
sind, namlich eine ganze Menge, reichen zur Be-  gens in beliebiger Reihenfolge spielen kénnen.
antwortung der letzten Frage die Finger einer  Somit erscheint Bruce Willis, der Halbgott aller
Hand. Sie sehen, Filmlizenzen sind meistens et- Action- Fans, nun endlich in einem Videogame,
was Schreckliches - schnelle Vermarktung so-  was winscht man sich da noch mehr? Vielleicht

lange der Film noch heiB ist. etwas weniger Blut? Unser Protagonist spielt die
3 wohlbekannte Rolle des New Yorker Cops John
Spiel(film)? McClane. Dieser arme Kerl kann, wie es scheint,

nicht einmal die StraRe (iberqueren, ohne in die

In den vergangenen Amiga-Zeiten brachten eines
Tages unsere Freunde von Psygnosis (dieselben,
die uns "Wipeout" und "Destruction Derby” be-
scherten) gleich drei dieser Lizenz-Games auf
einen Schlag heraus. Im einzelnen waren das
"Last Action Hero", "Cliffhanger” sowie "Dracula".
Diese Spiele waren einfach schrecklich - nicht an-
Zusehen. Es war vor allem deshalb ein denkwur-
diger Tag, weil normalerweise "Ocean” fur solche
filmisch angehauchte AusschuBware verantwort-
lich zeichnete,

Wie sieht es nun auf der PlayStation im Spiel-
filmbereich aus? Nun, da ist zundchst "Street
Fighter: The Movie". In diesem Fall lieh sich der
Film die Game-Lizenz und das Game borgte sich
anschlieRend die Film-Lizenz von der Spiel-Li-
zenz. Dieses hin und her dndert aber nichts an
der Tatsache, daB es sich auch in diesem Falle
um kein besonders gutes Game handelt. Dann

[11 Ein tolles Feature
der Episode: Man
kann durch die Wande
erkennen, was einen
erwartet. [2] Die Karte
unten links gibt immer
Aufschlufi dariiber,
wer hinter der Ecke
lauert. [3]1 LaB ihn,
John, der ist schon
tot. Kiimmere Dich lie-
ber um den Blonden
mit dem Akzent. [4]
Die meisten der diin-
neren Winde kann
man zerschiefien.

.
=
=
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[1]1 In der Autorenn-Episode kann man in vielen Kamera-Perspekti-
ven rasen. [2] Eigentlich nichts anderes als ein spektakulirer Crash
in einem Computer-Videogame. [3]1 Wechseln Sie die Autos, um
schneller zu fahren. Der Polizeiwagen léifit Leute zur Seite springen.
[4]1 Der Bomhen-Wagen mull zerstort werden. [51 Komm, Bruce, auf
die Strafie! [6]1 Im Zweifel immer durch die Mitte. [7]1 Ein ruhigerer

Moment in der Stadt.

lebensgefahrlichsten Situationen verwickelt zu
werden. Sogar Superman wirde da vor Neid er-
blassen.

Stirb langsam

Lassen Sie uns ganz am Anfang beginnen. Im er-
sten Film wird es John ganz schon heifl unter
dem Kragen. Dabei méchte er nur seine Frau von
der Arbeit abholen. Dort mubB er allerdings fest-
stellen, daR eine Gruppe internationaler Terrori-
sten das Burogebdude besetzt hat und nun alles
mogliche verlangt. Bruce oder John — wie auch
immer — muB daraufhin alle 15 Stockwerke des
Wolkenkratzers siubern. Dabei gilt es, Geiseln
zu retten und die Kriminellen wegzupusten. Los
geht es in der unterirdischen Garage. Die isome-
trische Perspektive — von schrag oben hinter der
Spielerfigur — wirkt zunachst etwas komisch,
man gewohnt sich jedoch sehr schnell an sie. Da-
bei fillt es einem gar nicht auf, daR John biswei-
len in geradezu lacherlicher Manier rennt und
springt. Dieser Abschnitt ist in der Tat sehr un-
terhaltsam, vor allem wenn Sie herausgefunden
haben, dak John bei Betatigen der R1/LI1-Tasten
tiber den Boden rollt, und daR Sie Glasscheiben
aus reiner Lust an den Klirrgerauschen zer-
schieRen konnen.

Technisch hat das Game hier wirklich einiges
zu bieten. Die Entwickler schufen eine Technik
der "verschwindenden Wande", welche dem
Spieler erlaubt, hinter Mauern zu blicken. So ver-
liert man das Geschehen nie aus den Augen. Die
Terroristen sind als rote Punkte auf einer On-

Screen-Karte zu sehen. Das erspart bose Uberra-
schungen. Auch kénnen sich die Schurken hinter
den durchsichtigen Wanden nicht verstecken.
Uberhaupt handelt es sich bei diesen Caunern
nicht um die hellsten Gesellen. Oft gehen sie weg
von lhnen und wenden lhnen den Riicken zu,
wahrend Sie sie in aller Ruhe durchlochern
wie einen Schweizer Kdase - entschuldigen Sie
diesen Vergleich. Wirden sich lhre Feinde aller-
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nicht fliegen, der ist nur fiir die Geiseln. [3] Bruce, wie er vorsichtig
iiber einen Korridor streift. [4] Fiir die empfindlicheren Gemiiter gut
zu wissen: Nach einer Weile verschwinden die Toten. [5] Die Naka-
tomi Plaza-Herrentoilette. Wie wir's mit ein paar Schuhen?

dings intelligent zusammenrotten, hatten Sie
keinerlei Chance, da einfach zu viele von die-
sen finsteren GCestalten
AR IANAIA - vorhanden sind. Trotz
der genannten Ein-
schrankungen ist die
"Nakatomi Plaza-Epi-
sode" ein Action-gela-
denes SchieRvergniigen
von hoher technischer
Qualitat. Lediglich die
teilweise sinnlose Bru-
talitat  stoft manchem
sauer auf.

L11 Sehen Sie in al-
ien Raumen nach,
die Munition kann
uberall versteckt
sein. [2] Den zwei-
ten Teil der Trilogy
spielt man am be-
sten mit der Maus
oder mit einer der
neuen Playstation-
Pistolen.

Stirb langsamer

Auch in diesem Abschnitt benehmen sich die Ter-
roristen wieder ziemlich daneben und sagen we-
der "Bitte" noch "Danke" wahrend sie in den Air-
port-Shops einkaufen. Diese fehlende Kinder-
stube ist nicht gerade nach John's Geschmack.
Aus diesen Grunden sorgt er fur Ordnung. Dabei
lenken Sie hier — in bester Virtua-Cop-Manier -
ein Fadenkreuz auf die Gegner. lhr Ausflug fuhrt
Sie vom Eingangsbereich des Flughafens bis zur
Rollbahn und noch weiter. Sie konnen sogar — wie
bereits in unserer letzten Ausgabe erwdhnt — ein
Snowmobil lenken und mit einem Helikopter flie-
gen, um so den frechen Kerlen das Sprengen von
Flugzeugen ein fur alle mal auszutreiben. Auch
in diesem Part ist das Motto des Tages mutwillige
Zerstorung. Besonders brutal: Ceiseln rennen hy-
sterisch schreiend herum und werden durch lhre
Fehlschusse getroffen.

Man tut sich in dieser Szenerie mit einer Maus
ubrigens wesentlich leichter. Sogar eine Pistole
lalkt sich hier verwenden, eine solche hatten wir
allerdings nicht zur Verfligung. Mit einem Joypad
bedarf es einiger Zeit, sich an die Steuerung zu
gewohnen. In den Optionen laRt sich aber fur
dieses Gerat die Ceschwindigkeit der Faden-
kreuz-Bewegung erhohen.

Die Taktiker unter |hnen werden hier den
rechten Augenblick abwarten und gezielt auf die
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Terroristen schieRen, wahrend der Rest einfach
loslegt und alles dem Erdboden gleichmacht,
was sich bewegt. Mit den an allen Ecken und
Enden verborgenen Power-Ups liegt es in Ih-
ren Handen, hier alle Terroristen dingfest zu
machen. Viel Erfolg!

Ein neuer Tag, ein neues Abenteuer. Es ist Zeit
fur eine wilde Hatz auf versteckte Bomben in
New York City. Mit inbegriffen ist die Beschlag-
nahmung von Autos, das Umfahren von Kurven
mittels angezogener Handbremse sowie furcht-
bare Crashs. Der schwierigste Aspekt beim Fah-
ren ist, die trickreiche Steuerung unter Kontrolle
zu bekommen. Die hinteren Tasten erlauben Dre-
her von 90° bis 180", es gibt einen Turbo- und
einen Bremsknopf und sogar eine Taste fiir die
Hupe. Sie konnen |hr Fahrzeug mit den auf
Parkplatzen abgestellten tauschen. Der dahinter-

Die Hard Trilogy

Meine Meinung: Mami, ich
will Spiel, Spannunyg und
Schokolade. Das sind ja
drei Dinge in einem, geht
den das? Ja! "Die Hard Tri-
logy" bietet sogar zweimal
drei Dinge in einem Spiel.
Allerdings sind nur die drei
- in sich abhgeschlossenen -
Missionen positiv zu be-
werten. Das zweite Dreige-
stirm Action, Spannung und
Gewalt, legt den Schwer-
punkt zu sehr auf das letzte
Attribut. Zwar spendierten
die Entwickier eine Art

"Blutkontrollknopf', wel- :

cher die exzessiven Szenen
ein wenig mildert. Das
reicht nicht. Aus diesem
Grund gibt es kiare Abziige
bei der Gesamtnote. Diese
Tatsache ist um so schlim-
mer, da die Trilogy ein un-
glaublich abwechslungsrei-
ches Spiel ist, das das Zeuyg
zum Dauerbrenner hat. Wer
bietet lhnen sonst einen 3-
D-Shooter, ein "Autorennen”
und ein Actionspiel zum
Preis von einem? Schade,
schade! Artur Hoffmann

[11 Ein Skelett warmt sich die Knochen auf. [2] Leichte Beute auf der

Rolitreppe.

stehende Gedanke ist, mit einem Taxi zu begin-
nen und sich Schritt fur Schritt zu schnelleren Au-
tos mit besseren Fahreigenschaften hochzuarbei-
ten. Wenn Sie also einen Polizeiwagen konfiszie-
ren, sorgt der Larm der Sirene dafiir, daR Passan-
ten die StraRe freimachen. Wenn Sie trotzdem
durch FuRganger heizen, spritzt Blut uber |hre
Windschutzscheibe und die Scheibenwischer ma-
chen lhnen die Sicht wieder frei. Genau an dieser
Stelle beginnt das Spiel in die Lacherlichkeit ab-
zugleiten (siehe Meinungskasten).

Als Spiel ist die "Die Hard Trilogy" nicht nur
am Anfang ziemlich verwirrend. Aber in diesem
Game steckt genug, was ein genaueres Hinsehen
rechtfertigt. Man kann Teile jeder Episode ein-
zeln spielen und auf die Memory Card
speichern und bei gentigend Ausdauer
sind alle drei Episoden zu schaffen. ms

PlayStation

W PRODUKT: Die Hard Trilogy

B HERSTELLER: Probe

W DISTRIBUTOR: Electronic Arts

W VERKAUFSPREIS: 100 Mark

B SPRACHE DES SPIELS: englisch

W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 3 B MOTIVATION: D
B GRAFIK: D W PREIS/LEISTUNG:

W SOUND:

1
2
B PRASENTATION: 2 GESAMTWERTUNG: 2
B GAMEPLAY: 1.5 '
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[1]1 Sammeln Sie Apfel ein! Mit 100 dieser
paradiesischen Friichte hekommen Sie
ein extra Leben. [2] Diese Edelsteine
fiihren hinunter zu einer verborgenen
Ebhene. [31 Diese Apfel zeigen auf die
Richtung, in die Sie sich weiterbewegen
miissen. [4] Die Echsen werden durch
Hiipfer aus dem Weg geraumt.
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Verschont uns um Himmels Willen Mit Geschichten von italienischen Klempnern oder
traumhaften Ndachten. wir PlayStation-Spieler haben unseren eigenen
hiipfenden und rennenden Helden: “Crash Bandicoot®,

den tapferen kleinen Wiistenrennfuchs. von ursula Bohme

“Crash“ b

al ganz ehrlich: Bevor irgendeiner unse-
rer Leser oder Leserinnen auf die Idee
kommt, uns anzurufen, um Fragen zu
stellen wie "Ist Crash Bandicoot eigent-
lich besser als Mario?", oder so ahnlich,
wollen wir doch bei dieser Gelegenheit noch ein-
mal ganz klarstellen: Wir werden keine Verglei-
che mit Spielen, die auf anderen Systemen lau-
fen, anstellen. Und was den Jump 'n Run-Bereich
angeht, sicher keine Gegenuberstellung mit "Ma-
rio" und "Nights". Selbstverstandlich versucht je-
der, die drei miteinander zu vergleichen und die
jeweiligen Eigenschaften gegeneinander aufzu-
wiegen. Tatsache ist aber, dah man sich kaum
drei unterschiedlichere Spiele vorstellen kann.
"Mario” versucht einige Neuerungen einzubrin-
gen, mit denen die Moglichkeiten des N64 in den
vordergrund gestellt werden, "Nights" ist einfach
total bizarr. Ja, und "Crash” nimmt die allerbesten
Elemente aus den schonsten Jump 'n Runs und
bettet sie ziemlich erfolgreich in einen 3D-Rah-
men ein,

Lassen wir einmal den ganzen langweiligen
Spielplan und all die Hintergrundinfos auBer acht
und schauen wir uns mal etwas genauer an,

indet die besten Elemente aus

den schonsten Jump’n Runs recht

gelungen in

einen 3-D-Rahmen ein.

warum "Crash" einfach nett und zum Schreien
komisch ist. Crash ist ein 'Wistenrennfuchs’ (ein
spitzschnduziges Beutetier aus Australien oder
Neuguinea), der auf einer fremden Insel an Land
gespult wird. Diese Insel wird von Dr. Neo Cor-
tex, dem Bosewicht des Spiels, bewohnt. Dieser
ist total ubergeschnappt. Und auf wohlbekannte
Bosewicht-Art hat er die Insel als Stutzpunkt aus-
erkoren, mit deren Hilfe er die Weltherrschaft zu
erringen trachtet. Crash ist ganz einfach dazu
da, um dies zu unterbinden.

Eigentlich ist es ein biRchen enttauschend,
daR der Spieler keine unbegrenzte Bewegungs-
freiheit hat. Denn uberall hegte man grofie Er-
wartungen, daR mit den neuen Spielen auch in-
novative, revolutiondare Dinge in diesem Cenre
passieren wurden. Und das war in dem MaRe,
wie man sich das vielleicht gewiinscht hatte, bei
keinem Spiel der neuen Jump and Run-Genera-
tion der Fall. Und "Crash” war wohl weiter als die
meisten anderen von der Idee entfernt. Eigent-
lich handelt es sich hierbei namlich eher um eine
zweidimensionale Angelegenheit, die in einen
3D-Rahmen eingebettet ist. Nun ist allerdings
auch fairerweise anzuerkennen, daB das Ent-
wicklerteam Naughty Dog es verstand, durch die
zusatzliche Dimension einige Abschnitte erfri-
schend neu zu gestalten und eine Wirkung zu er-
zielen, die grundlegend anders ist als alles, was
man bisher aus den althergebrachten 2-D-Ver-
sionen des Genres kennt.
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[1]1 Wenn Sie diese hilzernen Platiformen drehen und in der Horizontalen anhalten, kinnen Sie draufspringen. [2] Ein gutes Timing
braucht’s schon, wollen Sie nicht plattgewalzt werden. [31 Oh Mann, wann sind diese edien Platiformen endlich zu Ende? [4 bis 61 Das
Wildschweinreiten hitte eigentlich bei den diesjéihrigen Olympischen Spielen nicht fehlen diirfen. Aber da war “Crash* ja auch noch nicht
auf’m Markt! [7] Eine ruhmvolie Dreh-Attacke [8]1 Die End-Plattform. [9] Jede Menge Lanzen auf einigen Plattformen.
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RipperRoo

massen... Ehrlich gesagt ist Ripper
ganz schin beldoppt.

D M.! B B
Dieser sinistre Artgenosse sieht

aus, wie ein alter Chemielehrer und
ist besessen von Bunsenbrennern.

[11 Wenn Sie die 'C’'-Kiste einschlagen, erhalten Sie Zutritt zum Spei-
cherpunkt. Wenn man dann das nichst Mal sein Leben veriiert, fangt
man an dieser Stelle wieder an. [2] Man beachte die TNT-Kisten. Sie

sind ein biichen explosiv. [3] Stachlig-spitze, dorneniibersiite Pfosten

und Fleischfressende Pflanzen konnen ganz schon argeriich werden.

Zunachst einmal gibt es drei unterschiedliche
Arten, wie die Levels aufgebaut sind. Im ersten
lauft man in den Bildschirm hinein, im zweiten
aus ihm heraus, und im dritten bewegt man sich
von einer Seite auf die andere. Das hort sich nicht
gerade nach einer radikalen Neuerung an. Aber
mit diesen 3D-Bewegungen konnten die Entwick-
ler ein paar auberst verzwickte und variationsrei-
che Herausforderungen einbauen, die je nach Art
des Levels ganz unterschiedlich wirken.

Wenn Sie in den Bildschirm hineinrennen,
dann ist, obwohl die Herausforderungen auf
recht traditionell-bekannte Art strukturiert sind,
die Erfahrung einfach viel aufregender: Verriuckte
Objekte wie steinerne Wagenrdder, riesige Cru-
ben und stachlige Hindernisse steuern vom Sei-
tenrand aus mit voller Ceschwindigkeit auf Sie
2u- oder an Ihnen vorbei. Wenn Sie aus dem Bild-
schirm herausrennen, vor allem in den Spielab-
schnitten mit den Felsblocken, dann wird das
Spiel zu einem Rennen gegen die Zeit. Wenn Sie
beispielsweise mit Konzentration und Spannung
darauf warten, wann und in welcher Form die
Hindernisse und Fallen in Erscheinung treten,
gleichzeitig wachsam die massive Steinkugel im
Auge behalten miissen, die aus der Ecke heraus
immer niher kommt, dann ist das schon eine
ganz schone Zerreikprobe fur Ihre Nerven,

In den Levels, die sich von der Seite aufrollen,
greifen die Programmierer auf eine traditionelle
Struktur zuruck. Die allerdings besitzt 3D-Ele-
mente, wodurch Sie vor hundsgemeine Probleme
gestellt werden, wie man sie in der Jump-and-

PopuPapu

Hier versucht dieser ailte Dick-
wanst, Sie mit seinem Zauber-
stickchen zu schlagen. Widerlich.

Run-Geschichte bisher noch nicht gesehen hat.
SchlieBlich gibt es auch noch ein paar wirklich
spektakuldre Abschnitte, in denen Crash sich in
alle Richtungen bewegt. Zwar ist, wie gesagt, die
Bewegungsfreiheit nicht total, weil durch die Le-
vels ganz bestimmte Bahnen fuhren, aber diese
vernetzen sich auf verwickelte Weise in den Bild-
schirm hinein und aus ihm heraus und von einer
Seite zur anderen. Wenn also die Bewegungsfrei-
heit auch eingeschrankt ist, haben Sie wirklich die
Empfindung, einen wahrhaft dreidimensionalen
Raum zu durchwandern. Und der SpielfluR und
der kontrollierbare Bewegungsablauf eines nor-
malen Jump-and-Run bleiben trotzdem bestehen.
"Crash Bandicoot" hat eine ganz schone An-
zahl von Levels (um die 30). Aber selbst wenn
das langst nicht so viele sind wie bei manchen
anderen Plattformspielen, sind die Levels so um-
fangreich und gut konstruiert, daR die Herausfor-
derung enorm ist. Nur so zum Vergleich: es dau-
ert langer als "Jumping Flash" (das einem im Ver-
gleich hiermit erbarmlich easy vorkommt). Und
wir schdatzen einmal, daR Sie ungefihr min-
destens so viel Zeit benotigen, um durch-
zukommen, wie bei einem durchschnittlichen

DrNeoCortex

Er will die Macht iiber die Welt.
Ganz schén hochgegriffen fiir so
einen schlappen Zeitgenossen.



Pinstriped Bandicoot

Koala Kong .

Koala steckt in einer Mine, in der
er riesige Felshrocken ausgribt,
um sie auf den Spieler zu werfen.

Tawna Bonus Bob

Wenn Sie zu dieser siifien Kreatur Schenkt entweder ein halbes
kommen, speichert sie lhnen das Leben oder macht unbesiegbar.
Spiel ab. Heilt iibrigens nicht wirklich Bob.

Was dieser bise Bube in seinem
Nadelstreifenanzug vorhat, ist
wohl ziemlich offensichtlich.

[11 Das Ganze prasen-
tiert sich in dieser
phantastisch farben-
prachtigen Weise. [2]
Wenn Sie allzu lange
am aAufiersten Bild-
schirmrand herumiun-
gern, kann das fatal
enden. [3] Eine geoff-
nete fleischfressende
Pflanze dient als Platt-
form. [4] Sie miissen
damit rechnen, dafi
diese Sockel an bhe-
stimmten Stellen im-
mer weniger werden.

"Mario"-Spiel. Und das sind so um die drei Tage,
ohne all die Extras und geheimen Features.

Damit Sie schon einmal eine Idee bekommen,
was Sie in den ersten beiden Welten erwartet: Sie
mussen riesigen Muhlsteinen ausweichen, vor gi-
gantischen Steinbrocken wegrennen, auf einem
Wildschwein reiten und dabei den Dornenfallen
und FuBangeln entgehen. Sie werden auf eine
ganze Serie tuckischerweise immer wieder ver-
schwindender Plattformen hupfen, um zu einem
riesigen Holztor zu gelangen. Sie mussen gegen
drei Gegner kaimpfen und Flammenhindernissen,
Lanzen, absturzenden Plattformen ausweichen,
schnell uber fleischfressende Pflanzen sprin-
gen... die Liste lieRe sich fast endlos weiter-
fiuhren. Und all das, bevor Sie die echten Feinde
im Spiel tiberhaupt zu sehen bekommen.

Die Plattform-Tradition will, daB es in jedem
Spiel, das sein Celd wert ist, auch unbe-
dingt Boni und Geheimnisse geben

muB. Den Designern von Naughty Dog war das
natirlich bekannt, und so haben sie ein reichhal-
tiges Paket verborgener Extras eingestreut, die
auch noch entdeckt werden kénnen, wenn das
Spiel schon fertiggespielt ist. Zundchst einmal
gibt es zwei Moglichkeiten, das Spiel zu Ende zu
bringen. Wenn man alle Boxen auf allen Levels
sammelt und auch wirklich absolut alles findet,
dann kann man das Spiel zu einem speziellen
Ende fuhren. Wenn einem dies nicht gelingt,
dann muR man es auf die bekannte Art beenden.
AuRerdem gibt es auf jedem Level versteckte
Edelsteine. Werden sie aktiviert, dann kdnnen Sie
sie als Plattform benutzen und auf ihnen zu
Spielabschnitten vordringen, die zuerst uner-
reichbar waren. Dort finden Sie dann zusatzliche
Kraftschube und mehrere Extra-Leben. Einige
dieser verborgenen Spielabschnitte sind nur als
einzelner kleiner Bereich angelegt. In
manchen Levels allerdings wird ein
ganzer neuer Spielabschnitt eréffnet

und verlangert den Level um etwa

ein Drittel.

Sollten Sie unseren Beitrag uber
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[1]1 Das ist Papu Papu,
einer lhrer Gegner.
[2]1 Wenn er mit sei-
ner Streitaxt wirbelt,
springen Sie hesser
driiber - oder der Tod
kommt schnell. [3]
Wenn er sie auf den
Boden schlagt, soll-
ten Sie lieber nicht im
Weg stehen. [4]1 Wenn
lhnen das dreimal
gelingt, gehort dieser
Fettwanst der Ver-

1

Jump-and-Run-Spiele (Ausgabe 10/96) gelesen
haben, dann wissen Sie schon, wie unabdingbar
und extrem wichtig es ist, daR die Schwierig-
keitskurve im Plattformspiel genau stimmt.
Naughty Dog ist dies anscheinend vortrefflich
gelungen. Die ersten Levels sind, wie es sein
sollte, gerade schwierig genug, um den Spieler
mit dem Cameplay vertraut zu machen. Wahrend
jedoch die meisten Jump'n Runs ein kleines
biRchen zu lange eine Spur zu leicht bleiben,
schraubt "Crash Bandicoot” seine Anspriche
recht schnell héher. Allerdings werden die Her-
ausforderungen gleichmaRig schwieriger, wo-
durch das Spiel zwar anspruchsvoll, aber nie-
mals frustrierend wird.

Wenn Sie bisher noch sehr selten Jump-and-
Runs gespielt haben, konnte "Crash" ein kleines
biRchen zu schwierig oder "unfreundlich" er-
scheinen. In diesem Fall mochten wir lhnen emp-
fehlen, sich erst mal bei einem einfacheren Ver-
treter des Genres wie "Mickey's Wild Adventures”
die Zahne auszubeiRen. Aber fiir echte Plattform-

Fans gilt, daR sie es durch dieses hohe MaR an
Herausforderung endlich mit einem Spiel zu tun
haben, das nicht schon nach funf Minuten gah-
nend langweilig wird.

A propos Schwierigkeiten: Hier mufR man an-
merken, daR die Entwickler es bei einigen GCe-
legenheiten schon hatten besser machen kon-
nen. Im GroRen und Ganzen ist wirklich fast alles
erstklassig, nichts zu meckern. Bei ein paar Si-
tuationen aber scheinen die Sicherungsplatze
oder Restart-Points irgendwie schlecht angelegt.
Normalerweise gibt es sie nach einer besonders
kniffligen Sequenz. Nach ein paar Anlaufen packt
man einen Level, dann kommt ein Restart-Point,
und Sie dirfen die bisherigen Ergebnisse spei-
chern und - sofern Sie jetzt aufhoren — an dieser
Stelle beim nachsten Mal wieder in das Spiel ein-
steigen. Oder Sie spielen in aller Ruhe einfach
hier weiter. In der zweiten Welt aber gibt es einen
ganzen Bereich, in dem aus unbekanntem Grund
wahrend drei ganzer Levels kein Sicherungsplatz
kommt.

[1]1 Koala Kong ist et-
was maéchtiger als
Papu Papu. [2] Wenn
er mit Feisbrocken
wirft, diagonal weg-
springen. [3]1 Gehen
Sie mdaglichst auch den
explosiven Klétzen aus
dem Weg. [4]1 Wenn
Sie den Felsbrocken
dreimal erfolgreich
ausgewichen sind,
stoppt der vierte vor
Ihnen. Schiefien Sie
ihn zuriick!

[1]1 Diese Flammensockel soliten besser
erst verloschen, bevor Sie draufspringen,
sonst gibt es Grillfleisch. [2]1 Immer mehr
stachlige Wandvorspriinge machen unse-
rem Crash ganz schin zu schaffen. [3]
Ohjehmineh! Die Sache mit dem richtigen
Timing haben wir schon erwihnt, oder?
[4]1 Kugein! [5] Und noch mehr Kugein!




[1] Ripper Roo ist ein
beklopptes Hanguruh,
das aus der Klapps-
miihle ausgebiichst
ist. [2]1 Warten Sie auf
die TNT-Kisten, um auf
die zweite Plattform-
Ebene zu gelangen.
£31 Mit Gliick und dem
rechten Timing brin-
gen Sie sie zum Explo-
dieren. [4] Wenn das
wiederum insgesami
dreimal gelingt, ist
Ripper hiniiber.

Und das heiRt natirlich, daR Sie sich hachst-
wahrscheinlich ganz schon abmuhen und sich
unglaublich oft durch diese drei Levels hindurch-
strampeln missen - eben diese drei Levels sind
namlich besonders schwierig — bevor die Ergeb-
nisse abgespeichert werden konnen. Ein paar
Versuche sind ja noch in Ordnung. Wenn Sie aber
mit den ersten beiden Levels allmdhlich so rich-
tig vertraut sind und dann zum x-ten Mal im Drit-
ten "aufs Maul" fliegen, dann fangt’s allmahlich
innerlich an zu rumoren, oder Sie schlaffen ab
und wiirden am liebsten aufhéren. Und dennoch
- es ist im GroRen und Ganzen gesehen eigent-
lich nur ein kleineres Argernis in einem anson-
sten einwandfrei strukturierten Spiel.

SchluRendlich ware es eine grobe Unterlas-
sung, wenn wir nicht auf die duBeren Merkmale,
das Aussehen des Spiels, zu sprechen kdmen.
Weit davon entfernt, nur eine Ubung im Polygon-
Shifting zu sein, was oft auf Kosten einer tatsach-
lich gut gestalteten Grafik geht, sieht ,Crash Ban-
dicoot" einfach wie ein phantastisch gemachter
Cartoon aus, nur daB er zufallig dreidimensional
ist. Wie die Entwickler das dermaRen prachtig hin-
gekriegt haben, ist uns ein biRchen ratselhaft.
Aber das GCanze ist ein wahres Kunstwerk aus
Farbe und phantastischen Details. Besonders
prachtvoll sind die Levels, in denen man sich aus
dem Bildschirm heraus oder in ihn hineinbewegt.

Wahrscheinlich ist diese Fulle von Details nur
maoglich, weil das Spiel ziemlich linear gehalten

e— L @S h Bandicoot —m—m———————

Meine Meinung: Crash Ban-
dicoot ist ein tolles Spiel -
keine Frage. Trotzdem
reichte es nur zu einem 2,0
- gut”. Warum? Mit Aus-
nahme der Grafik [1,5] ha-
ben wir alle Einzelkriterien
mit einer glatten 2 bewertet;
angefangen bei der Spiel-
idee iiber das Gameplay bis
hin zur Motivation. Die Ildee
eines Jump’'n-Run ist eben
nicht neu. Hatten die Pro-
grammierer das Spiel in
einem "richtigen” 3-D-Raum
ablaufen lassen, wiire das

etwas anderes gewesen;
aber so... Was Gameplay und
Motivation betrifft: Bei
einem Jump’'n-Run ist eine
prizise Steuerung spielent-
scheident; und gerade hier
zeigt Crash hin und wieder
Schwiichen. Ist Crash Bandi-
coot nun ein Hit oder nicht?
Die Frage lift sich leicht be-
antworten. Dieses Spiel ist
derzeit das beste Jump’'n-
Run fiir die PlayStation -
aber die Entwickiung bleibt
bekanntlich nicht stehen.
Michael Schmittner

ist. Es ist eigentlich nicht vorstellbar, daB diese Art
Szenerie moglich wire, wenn man sich unbe-
grenzt bewegen konnte. Wie dem auch sei, mogli-
cherweise werden uns die Experten von Naughty
Dog mit ihrer nachsten Entwicklung eines Besse-
ren belehren. Wenn wir aber einmal im "Hier und
Jetzt” bleiben, dann muft man eigentlich, was im-
mer man von diesem Spiel halt, fairerweise zuge-
ben: Dies ist ohne Zweifel das hiibscheste und am
besten gemachte Jump-and-Run, das bisher fir
eines der neuen Systeme entwickelt wurde.

Kurz und gut: "Crash Bandicoot" ist mit jedem
Detail ein Plattformspiel der ndchsten Cenera-
tion. Es legt nicht etwa ein radikal neues Spiele-
konzept vor, denn es handelt sich nicht um einen
ganz neuen Stil - sonst ware es namlich einfach
kein Jump-and-Run mehr. Der Schlussel liegt in
der Bezeichnung "Jump-and-Run der neuen Cene-
ration". Neue Ceneration deshalb, weil seine Cra-
fik weitaus schoner ist als alles, was es bisher in
irgendeinem anderen Spiel dieser Gattung gab.
Weil es von 3-D-Elementen Cebrauch macht und
mindestens eine Handvoll wirklich interessanter
neuer Ideen liefert. Und Jump-and-Run einfach
deshalb, weil es auf der Grundidee dessen, was
ein gutes Plattformspiel ausmacht, aufbaut und
gleichzeitig diese Idee ein Stuck weiterfuhrt.

Die Naughty Dog-Entwickler haben voll ins
Schwarze getroffen, als sie sich entschlossen,
sich von dem bisher Gangigen inspirieren zu las-
sen. Dabei haben sie eine phantastische
neue Software entwickelt, die das Genre ‘g
auf neue Hohen emporhebt. iy | L

[1]1 Durch diese Mas-
ke werden Sie unhe-
siegbar. [2]1 Auf ein-
em Schweineriicken
zu enden, ist nett.
Und Tschiifl.

Alternative Spiele
Jumping Flash

Mickey's Wild Adventure
Gex

Rayman

W PRODUKT : Crash Bandicoot
W HERSTELLER: Naughty Dogs
M DISTRIBUTOR: Sony

W VERKAUFSPREIS: 120 Mark

W SPRACHE DES SPIELS: englisch

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 2 W MOTIVATION:

W GRAFIK: 1.5 W PREIS/LEISTUNG:
W SOUND: 2

W PRASENTATION: 2

M GAMEPLAY: 2

2
2
GESAMTWERTUNG: 2 7 0

uizebepy uoneisAeld 3||312114o seq

oo
—3

g



—
O
<

w Das offizielle PlayStation Magazin

SLAM!

/

A

Machen Sie sich bereit,

[1]1 Das Spiel mit der Extrapor-
tion Energie. Vernichten Sie lhre
Gegner und sammeln Sie Extra-
punkte. Zur Belohung gibt es
eine bessere Panzerung. [2] Na,
wer bist Du denn? [3] Keine
Spezialtoilette fiir zwei Perso-
nen sondern der Eingang zu ei-
ner anderen Welt [4]1 Der erste
Lewvel ist fast geschafft. Nur
noch alle Strommasten von die-
sen griinen Kugein hefreien...

[11]1-

durchkrabbeln. Blam! Machinehead - das ist der

ielleicht haben Sie schon einiges uber
v Core's einfallsreiches Shoot'em up gele-

sen. PSM war die erste Zeitschrift tiber-
haupt, die mit der englischen Ausgabe
Nr. 5 das Spiel zu Gesicht bekam und
einen Blick hinter die Kulissen von "Blam! Ma-
chinehead" werfen konnte. Zur Story: Sie befin-
den sich in einer dreidimensionalen Welt, die von
einem Virus elektromechanischer Cenetik heim-
gesucht wird. Nun steht diese Welt unter dem
Joch des gottesahnlichen Wesens Machinhead,
das keine anderen, na, Sie wissen schon, neben
sich duldet. Das sind alle Informationen, die Sie
zum Verstehen des Spielprinzips bendtigen

Leckerbissen fiir die Augen

Nachdem Sie die (ibliche Installationsroutine
(Boot-up-Sequenz, Copyrightvermerke, Titelbild,
FMYV Intro, Menuscreen, Ladebild und ein anderes
FMV) hinter sich gebracht haben, ist es die pha-
nomenale Crafik, die lhnen als erstes auffallen
wird. Blam! Machinehead, folgend EMH genannt,
trifft mit einer solchen Intensitat auf die Netz-
haut lhrer Augen, daR es eine wahre Freude ist.
Die PlaysStation lakt besonders in der Darstellung
dreidimensionaler Welten lhre Muskeln spielen.

Stoff, aus dem Klassiker entstehen. Achtung: Blam! ist keine gehirnlose und
spielerischer Substanz entbehrende Ballerorgie, sondern ein
Actiondrama in fast perfekter Machart. von Marcel Peters

BMH ist die Antwort der Programmier auf die
massiven Forderungen der Spielegemeinde:
"Blam! Machineheat" ist ein Spiel, das geradzu
gnadenlos die vorhandenen Grafikchips des
Gerates ausnutzt und zum Gluhen bringt. Ja,
genau dafiir wurde die PlayStation gebaut!

Arachnophobia

Eine blutrote, schlammige Masse wabbert durch
die virenverseuchte Landschaft, die ausschliel-
lich von mutierten Spinnen und herumziehenden
Zombies "bewohnt” wird. Fliegende Minen, her-
umschwirrende Insekten, gemeingefahrliche Ol-
tanks und schwere Cefechtstiirme stehen lhnen
zusatzlich im Weg. Sie befinden sich also in ziem-
lich mieser Gesellschaft. So, von nun an haben
Sie wirklich ein Problem, denn diese viren-
verseuchte Mutantenarmee ist ausschlieRlich mit
dem Ziel in diese Welt hineinprogrammiert wor-
den, Sie zu erledigen! Die Losung: Zeigen Sie die-
sen fiesen Biestern, was Sie alles auf dem Kasten
haben und feuern Sie anstandig zurick! Eine
gewisse Schadenfreude ist nicht zu verheimli-
chen, wenn sich lhre Bildschirmfeinde explo-
sionsartig in einer prdchtigen Crafikorgie vom
Bildschirm verabschieden! Ein Silvesterfeuerwerk

~aly -

Kammerjager, iibernehmen Sie!

eine dunkle und komplexe Welt voller Gefahren zu entdecken, eine Welt in der
Mutantenspinnen eine minenverseuchte, dreidimensionale Landschaft
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Spieler

kompatibel

Die Kartenaus-
schnitte sind
zwar niitzlich,
aher viel zu grofi
um stindig auf-
geklappt zu sein
und zu spielen.
Da hitten wir uns
eine intelli-
gentere Losung
gewiinscht.

im Oktober... Ein Beispiel: Spinnen trippeln voller
Entsetzen in alle Richtungen, uberschlagen sich,
und mit einer finalen Salve aus der Maschinen-
pistole verteilen sich die Viecher als kleine Ein-
zelteile tiber den Bildschirm. Eine ziemlich wider-
liche Angelegenheit, aber seltsamerweise sehr
befriedigend... !

Lohn der Angst

Die ziemlich verwinkelte Landschaft bietet ein
reichhaltiges Sammelsurium an Gebauden,
Brucken und Tunnels, die wiederum alle mit
groRer Detailtreue gerendert wurden. Das Licht
flackert, Wasserfille rauschen, getroffene Olfas-
ser gehen in Flammen auf und die ganze Zeit
sitzt lhnen die Angst im Nacken und treibt Ihnen
die SchweiRperlen auf die Stirn. Die diistere und
dunkle Atmosphare zieht sich wie ein roter Fa-
den durch das gesamte Spiel. Der Spieler muR
mit einer permanent existierenden schlimmen
Vorahnung leben und spielen. Man weiB, daf
gleich "irgendetwas" passieren wird. Das ist vor
allem dem eingeschrankten Blick-
feld zu verdanken, denn bevor Sie

Ilhre Gegner sehen, horen Sie schon die unheil-
verkiindenen jammernden Laute dieser Todesbo-
ten. Haben Sie "Sieben" gesehen? Dann wissen
Sie, was ich meine!

In der Tat zeigt BMH einige spielerische Paral-
lelen zu einem in Deutschland indizierten Spiel,
das ebenfalls in dreidimensional animiertem
Gelande stattfindet.

Der Stereosound spielt einen gewichtigen Part
in diesem Spiel, denn er tragt maRgeblich zur du-
steren Stimmung bei und gibt lhnen lebenswich-
tige Hinweise auf Munitionsverstecke. lhre
Feinde indes sind auch nicht tatenlos und jeder
noch so unscheinbare Punkt auf der Karte stellt
eine Gefahr Sie dar!

Jede Mission ist nach dem bekannten Prinzip
aufgebaut: Vernichten Sie jeden Pixel Ihrer CGeg-
ner und erreichen Sie ein vorgegebenes Ziel. Im
Klartext heilt das z.B.: Zerstoren Sie das elektri-
sche Versorgungsnetz, be-
schutzen Sie einen Zug und
kampfen Sie gegen ein Spin-
nentier. Spater im Spiel werden
Sie beauftragt, einen Satelliten
zu lokalisieren der Sie an einen
Ort beamt, wo Versorgungs-
einrichtungen des "Machine-
head” zu knacken sind.

Ilhr Fortkommen wird durch
undurchdringliche Tore, zer-
storte Briicken, ungiinstig pla-
zierte Berge und weitere Hin-
dernisse unmdoglich gemacht.
Die Tore konnen mit "Echten-
Welt-Schlisseln" geoffnet wer-
den, wahrend spatere Barrie-
ren repariert oder sogar be-
wegt werden mussen, um den
Weg freizugeben. Vorausge-
setzt, Sie sind im Besitz

£11 Was fiir ein hiBlicher Kifer [2]1 Noch mehr von dieser Sorte. Die Jagdsaison ist
erdffnet... [3] Dieser purpurne Zug hat nichts auf unserer Strecke verloren, denn Sie
wissen, was Sie tun! [4]1 Haben Sie das gesehen? [5]1 Das Ding aus einer anderen
Welt. Nichts wie weg hier! [6] Das PlayStation Team warnt: Griine Trucks und Spinnen
gefihrden lhre Gesundheit! [7] Es gibt viel zu tun! Schiclien wir sic ab!

Sie miissen wirklich
alle Schldsser zer-
storen. Ein echtes
Schioss (ohen) und

ein unechter Schiiis-
sel [unten).
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[11 Die Unrealen

Zonen: knifflige %
Puzziespiele.

[21 Eine herrliche

Aussicht aus dem

Cochkpitfenster.

"Unechter Schlissel", die einem den Weg in die
"Unreale Zone" aufschlieRen. In diesen Bereichen
befinden sich namlich die wirklich harten
Brocken. Der Schlissel zum Erfolg liegt in der
richtigen Kombination.

Objektiv betrachtet bieten die Missionen ein
reichhaltiges Repertoire vom simplen Aufgaben
bis hin zu kompliziert aufgebauten Missionen.
Man kann also mit gutem Gewissen behaupten,
daR BMH keine primitive Ballerorgie ist. Einfach
nur wild in der Gegend herumfeuern ist eine Stra-
tegie, die in diesem Shoot'em-up nicht funktio-
niert. "Arbeit" gibt es genug: Zahlreiche Gegner,
permanenter DauerbeschuB und immer die Ce-
fahr vor Augen, daR hinter der nachsten Ecke,
dem nachsten Berg oder einer Gletscherspalte
das Bose auf Sie lauert!

Eines stort jedoch den guten Gesamteindruck
des Spiels. Nach einem sehr einfachen ersten Le-
vel steigt der Schwierigkeitsgrad in der zweiten
und dritten Mission sprunghaft an. Naturlich ist
das an sich keine schlechte Sache, doch irgend-
wie fuhlt man sich ein biRchen eingeschichtert

BLAM! Machinehead

und ungeiibte Spieler unter lhnen werden ver-
zweifelt das Joypad in die Ecke feuern. Sie sind
permanten Fights mit schaurigen Mutanten aus-
gesetzt, mussen die standig sinkende Energiean-
zeige im Auge behalten, noch dazu die entschei-
denden Puzzleteile zu Losung des Levels suchen
und noch den genauen Weg aus dieser Holle fin-
den! Das ist wirklich zu viel des Cuten und
pumpt unnotig viel Adrenalin durch Ihren Korper.
Etwas leichtere Level hdtten dem Cameplay si-
cherlich keinen Abbruch getan.

Wo laufen Sie denn?

Im Eifer des Cefechts verlieren Sie leicht die Ori-
entierung. Zwar kénnen Sie eine Karte aufrufen,
aber die ist lhnen bestimmt keine Hilfe, denn der
Kartenausschnitt ist zu groB, um ihn standig auf
dem Bildschirm zu halten und fur eine Orientie-
rung zu unhandlich.

Haben Sie sich erst einmal an das Spielprinzip
gewohnt, wird lhnen Alien Trilogy wie ein gemut-
licher Spaziergang durch ein Naturkunde-
museum vorkommen. BMH ist nicht das beste
Spiel in diesem Genre, aber verdammt nah dran.
Es ist ein geradliniges und ehrliches Actionspiel
und garantiert nicht von der Stange. Tatsdchlich
sprengt dieses Spiel einige Normen des Ac-
tiongenres und setzt neue MaRstdbe, an
der sich zukinftige Shoot'em-ups mes- |«
sen mussen. ms ||t

Alternative Spiele
Alien Trilogy

Krazy Ivan

Assault Rigs

senschaftler versuchen ihn mit Bomben zu stoppen. Eine attraktive
Pilotin startet Raketen. Das Spiel beginnt. Was fiir ein Intro!

Meine Meinung: Waren Sie
schon einmal wegen Herz-
beschwerden beim Arzi?
Leilden Sie unter Bluthoch-
druck? Regen Sie sich
leicht auf? Wenn Sie nur
eine Frage mit JA heant-
wortet halken, dann verges-
sen Sie "Blam! Machin-
ehead" und gehen Sie Lego
gpicien. Dieses Spiel ist wie
ein knallharter Actionfilm:
Kiihl, schnell, brutal. Es

hat mir eine Menge Span
gemacht. 0.k, die Karten-
funktion ist villig daneben

R R T

geraten. Ja, ich gebe zu,
Kartenlesen war noch nie
meine Starke, aber mit den
Blam!-Karten kann ich
wirklich nichts anfangen.
Trotzdem, fiir Blam! lege ich
meine Hand in's Feuer,
denn erstens ist die Grafik
bestechend ordentlich und
intensiv, zweitens faszinie-
ren die herauschenden Ste-
reoeffekte. Zu guter letzt:
originelle Puzzles und ein
gelungenes Intro. Blam! -
Da weifli man chen, was
man hat! Marcel Peters

W PRODUKT: BLAM! Machinehead
W HERSTELLER: Core Design
W DISTRIBUTOR: EIDOS
W VERKAUFSPREIS: 100 Mark
M SPRACHE DES SPIELS: deutsch
W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
W SPIELIDEE: 2 W MOTIVATION: 2
W GRAFIK: 1.5 W PREIS/LEISTUNG: 2
W SOUND: 1.5
W PRASENTATION: 1.5 GESAMTWERTUNG: 1 9
W GAMEPLAY : 2 '
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' CD-ROM-Technologie,
Echtzeit-3D-Grafik,

liber 80 Videospiele.
Oder spielst du lieber

Du driickst den Power-Knopf,
und - Paw! - katapultiert dich die
PlayStation mitten in die Echt-
zeit-3D-Action-Reality. Dal3 du dort
nicht zur Ruhe kommst, dafiir
sorgen die besten Software-Gurus
der Welt, die fiir dich ihre Werke
auf CD pressen. Die besten
Soundmixer und der Sound in
24-Kanal-Stereo (mit Decoder
sogar Dolby-Surround!) garantieren,
daB deine Ohren auch was erleben.
Stellt sich nur die Frage,
ob du dem ganzen gewachsen bist ...
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[1] Eine gute Qualifikation ist die halbe Miete. [2]1 Der
Split-Screen-Modus ist sehr iibersichtlich. [3] Ein Indy
Car... [4] ...und ein Stock Car auf dem gleichen Stadt-
kurs. [5]1 Ob dieses Foto das Warten versuit? [G] Der
Aufenthalt im Pit sollte sorgfiltig geplant sein.

e

Rarin lin!roll:

Michae ._.

Andrertl

Andretti Racing

Indy Car ist ein klein wenig wie FOormel 1, Stock Car
ist so dhnlich wie TOUrenwagen und die Andrettis

sind ein biRchen wie die Schumachers. ist also Andretti Racing
so etwas wie ein Autorennspiel? von artur Hoffmann

ichael Schumacher  war
schon Doppelweltmeister, da
fuhr sein kleiner Bruder noch
leistungsschwachere Automo-
bile spazieren. Nun ist auch der
jingste SproR der Schumachers in den For-
mel-1-Zirkus eingestiegen. Eine ahnlich rennsport-
begeisterte Familie sind auch die Andrettis. Mario
Andretti (Vater), Michael Andretti (Sohn) sowie Jeff
Andretti (Neffe) sind aus dem US-amerikanischen
Rennsport nicht wegzudenken. So ist es nicht wei-
ter verwunderlich, daR die drei Racer lhren guten
Namen EA zur Verfugung stellten. Das Ergebnis
dieser Liaison ist ein rasantes Rennspiel.

Pitstop

An der Vielfalt der vorhandenen Modi gibt es
nichts auszusetzen, Neben den kurzweiligen Ein-

2

“

CHANGE TIRES
UEL
FRONT WING:+2.09°
REAR WING:+2 00

zelrennen (Auswahl des Fahrzeuges und des
Kurses, Einstellung der Rundenzahl und los
geht’s) wartet auch ein Karrieremodus auf sei-
nen Einsatz. In diesem mussen Sie alle Rennen
fahren, um am Ende der Saison moglichst weit
vorne zu liegen. Die Belohnung winkt in Form ei-
nes Abwerbungsversuches eines anderen Renn-
stalles. Der grobe Ablauf ist bei beiden Varianten
der gleiche. Zu allererst tunen Sie |hr Automobil,
fahren dann drei Qualifikationsrunden und star-
ten abschlieRend im eigentlichen Rennen. Ent-
scheidender Faktor ist allein der Boxenstop. Da
Ilhre hochgeziichteten Motoren keine zwolf Run-
den fahren konnen, ohne nachzutanken, ist eine

in ganz lustiges Feature, das lhnen Andretti Racing bietel, ist die virtuelle Fahrschule.
Mario, Michael und Jeff plaudern hier aus dem Nihldistchen iiber Kurven, Kurven und
Kurven. Wie hei fast allen Full Motion Videos werden Sie auch hier rasch auf den be-

riihmten Knopf driicken, um diese amerikanische Version des "Siebten Sinns" wegzuklicken.
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Entscheiden Sie sich
fur einen guten
Rennstall, peppen
Sie lhren Boliden
auf und gewinnen
Sie das Rennen. So
einfach geht das.




Gesetzliche
Krankenkassen

Sicher haben Sie schon gehort, daB Sie 1996 auch
als gesetzlich Krankenversicherter Ihre Kranken- O
kasse frei wahlen konnen. Aber wufiten Sie auch, '

<>

daB Sie dabei tatsachlich bis zu 1,200 DM im Jahr PlayStation
sparen kénnen? Und genau dazu verhilft Innen
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durchdachte Strategie Gold wert. Anfanger
brauchen allerdings keine Angst vor einer Fehl-
planung zu haben. Die Faustregel lautet: Immer
wenn der Sprecher sein markiges "The leader is
in the pit" brallt, fahren auch Sie in die Boxen-
gasse. So einfach ist das. Der Aufenthalt im Pit
gestaltet sich sowieso immer gleich: reinfahren,
auswahlen, rausfahren.

Am Rande wollen wir noch erwahnen, daR das
Wetter auch immer gleich ist: Strahlender Son-
nenschein und angenehme Temperaturen, So-
weit das Auge reicht.

Fahrschule

Abgesehen von einigen Kleinigkeiten macht das
Fahren einfach SpaR. Gute Hintergrundgrafiken,
rasanter Spielablauf und eine exzellente Steue-
rung machen "Andretti Racing" auch fur Einsteiger

Besonders der gelungene Split-

Meine Meinung: Im grofien
und ganzen ist Andretii Ra-
cing ein nettes Spiel, das
man gerne zwischendrin
spieclt. Ob alleine oder zu
zweit - der Funfaktor ist
wirkiich hoch. Wenn man
allerdings die Abnutzungs-
phase uberstanden hat und
eine Karriere plant, kom-
men rasch die negativen
Seiten zum Vorschein. Wa-
gen tunen? Mager. Einstell-
winkel des Heck- brw.
Frontspoilers, Reifendruck
sowie Getrieheiihersetzunyg
sind die einzigen verander-

spielbar. Drei verschiedene Kamerapositionen (im
Auto, dartiber und dahinter), freie Fahrzeugaus-
wahl (Indy oder Stock) sowie nett gestaltete
Strecken runden das Spektrum der positiven Attri-
bute ab. Besonders der gelungene Split-Screen-
Modus wird eine ganze Reihe von Rennsport-
freunden begeistern. Obwohl sich das alles nach
einem Klassespiel anhart, gibt es bei Andretti Ra-
cing leider die eine oder andere Schluderei. Der
Vergleich zur Referenz "Formel 1" hinkt zwar ein
wenig, allerdings sollten sich Puristen nicht
allzuviel Realismus versprechen. Andretti Racing
zielt auf die Racer, die mehr Wert auf rasche
Zuganglichkeit und SpielspaB pur legen. Die ein-
fachen und doch funktionellen Menus belegen
dies vortrefflich. Ahnlich zwiespaltig sind auch
die Videos, die im Karrieremodus ein Rennen
einleiten. Wahrend der ersten Saison werden Sie

sich jedes einzelne Filmchen angucken -
danach nur noch gelangweilt weiter- ‘E
klicken. pat | D

Andretti Racing

baren Parameter. Hinzu
kommt, dafi Sie nach einer
erfolgreichen Saison ein
Angehot eines anderen
Rennstalles erhaiten - doch
falls Sie glauben, endlich in
einem schnelleren Auto
Platz nehmen zu darfen...
Pustekuchen. Scheinbar
gilt in der US-amerikani-
schen Indy-Car-Serie eine
Hochstgeschwindigkeit von
215 mph. Troz aliem ist
EA's jiingster Ausflug in die
Renngefilde ein gelungenes
Spiel - fiir Einsteiger.

Artur Hoffmann

B PRODUKT : Andretti Racing

[1]1 Die Cockpitsicht
ist wirklich nur Pro-
fis zu empfehlen. [2]
Jeder Spieler darf
seine hevorzugte
Ansicht frei wahlen.
[3]1 James Brown -
nicht der! - erdéffnet
das Rennen. [4]
Derek "kennt kein
Mensch" Daly be-
schliefit den Renn-
tag. Feierabend:

[11 Gerade als Sie
dachten "der Sieg ist
mein", bringt Sie ein
Fahrfehler in eine et-
was prekare Lage.
[21 Der zuschalthare
Riickspiegel ist
manchmal hilfreich.

B HERSTELLER: Electronic Arts

WM DISTRIBUTOR: Electronic Arts

W VERKAUFSPREIS: 90 Mark

W SPRACHE DES SPIELS: englisch

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 3 WM MOTIVATION: S
W GRAFIK: 2 W PREIS/LEISTUNG: 2
= SOUND: 2

W PRASENTATION: 2 GESAMTWERTUNG: 2 4
W GAMEPLAY : 2 '
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[1]1 Der Wurm und die Kithe: Die
gescheckten Gesellen stellen ein
wichtiges Element im Spiel dar.
[21 Um das Tor zu éffnen, mufl
Jim den Eimer mit Kuhmilich auf-
fiillen. [31 Diese coolen Wieder-
kauer begliickwiinschen Sie zur
Vollendung eines Levels.

[/

Tworn

Ein mutierter Regenwurm mit Laserpistole kKimpft sich iber den
Frithstiickstisch, marschiert durch Kase-Salami-Pizza und rettet Kiihe vor dem
Zugriff boser auBerirdischer Machte - Earthworm Jim
lidt ein zu einem wahrhaft Skurrilen Jump-and-Run. von Michael Schmithiuser

FALR

e PlayStation Maga

Da

or ein paar Jahren muRten sich die Fans
v von Jump-and-Run-Spielen mit magerer
Kost begntigen. Mal abgesehen von Hig-
hlights wie Mario oder Sonic, stellten die
meisten Vertreter des Plattform-Genres
nur unteren Durchschnitt dar. Meist muBten ir-
gendwelche Film-Lizenzen fur ebenso unattrak-
tive wie unspielbare Hupforgien herhalten. Mit-
ten in diese Jump-and-Run-Dirre platzte die
Firma Shiny Entertainment mit ihrem Plattform-
Highlight Earthworm Jim fur 16-Bit-Konsolen.
Das Spiel rund um den mutierten Regenwurm
uberzeugte die Fangemeinde durch skurrilen Hu-
mor, innovatives Leveldesign und herausragen-
der Crafik. Der Nachfolger Earthworm Jim 2 blieb
diesen Tugenden treu,
und so konnte man es da-
mals verschmerzen, dab
er nicht allzuviel Neues
bot.
Doch die Zeiten
haben sich gean-
dert: Die PlaySta-

tion hat unseren Hunger nach Innovation mit
herausragenden Titeln wie Jumping Flash oder
Crash Bandicoot gestillt. Da kann ein leicht ange-
staubter Titel wie Earthworm Jim 2 nicht mithal-
ten, zudem es sich auch noch um eine 1:1-Adap-
tion der 16-Bit-Version handelt.

Daruber hinaus leistete sich Shiny Entertain-
ment einen dicken Schnitzer auf Kosten der Play-
Station-Gemeinde: Als vor einigen Monaten die
PC-Version von Earthworm Jim 2 prasentiert
wurde, befand sich als Zuckerl der komplette er-
ste Teil mit auf der CD-ROM. Die PlayStation-Be-
sitzer mussen auf dieses Bonbon verzichten und
sich mit dem "Rest" begnugen.

Genug lamentiert - lassen Sie uns einen ge-
naueren Blick auf die Abenteuer des Mutanten-
Wurms werfen. Die gelungene Grafik wuBte auf
| 6-Bit-Konsolen mit butterweichen Animationen,

aufwendigen Charakter-Studien und witzi-

gen Hintergrundbildern zu begeistern.
Die neue 32-Bit-Version bietet ahnli-
che Animationen und praktisch
identische Hintergriinde, wobei al-

les beim Alten — spricht beim 16-
Bit-Standard - belassen wurde.
warum die Entwickler nicht die bril-
lianten Hardware-Eigenschaften der
PlayStation ausgenutzt haben, bleibt

ein Ratsel. Das Parallax-Scrolling be-
schrankt sich z.B. auf magere zwei Ebenen - Vor-
dergrund und Hintergrund. Seit den schwindeler-
regenden Scroll-Orgien eines Jumping Flash sind
PlayStation-Besitzer wahrlich Besseres gewohnt.

sich geden den Pig-Man. [2] Die-
seor Level strotzt nur so vor guten
Dingen zum Essen. Schieflen Sie
die Eier ab, und nehmen Sie sich
vor den heifilen Tellern in Acht.




MESSE MUNCHEN
INTERNATIONAL

4

bits &fun 96

2.INFO- UND VERKAUFSSHOW FUR COMPUTER UND CONSUMER ELECTRONICS
MUNCHEN M,0,C, 22.-24.11.1996

LILIENTHALALLEE 40 » TAGLICH 10.00 — 18.00 UHR ¢ EINTRITT DM 12,—  TEL: 089/51 07-3 04 » FAX: 089/5107-4 29

http://www.bitsandfun.de



ion Magazin

[le PlayStat

ﬁ
=
-

NOV

a Das offiz

Sﬁieler

[11] Hiiten Sie sich vor den kiebrigen Bar- 2
rieren. [2] In diesem Level grahen Sie sich
durch Tonnen von Erde. [3] Jim stellt sich

dem hisen »Psycrowe.

Ein weiteres Manko ist die mangelnde Spiel-
tiefe. Die Abenteuer des Regenwurms spielen
sich auf gerade mal 15 Levels ab. Dreimal durfen
sie raten: Auch die Anzahl der Levels enspricht in
grober MiRachtung der CD-Speicherkapazitat
exakt den 16-Bit-Versionen. Zudem glanzen die
meisten Abschnitte nicht gerade durch wahre
GroRe. Und drei Level sind lediglich Wiederho-
lungen des anfangs witzigen und zunehmend
immer langweiliger werdenden »Puppy-Boun-
cing-Game«. Viele Welten kranken auch an man-
gelhafter Geschwindigkeit, mit der Sie den Wurm
zum Ziel bringen konnen. Ein Beispiel hierfur ist
der Level "Lorenzo's Soil", in dem sich Jim mit
Hilfe seiner Laserpistole einen Weg durch ver-
schuttete Erdgraben bahnt. Anfangs bereitet
diese Welt viel Vergniigen, doch nach einiger

Alternative sniele Zeit geht einem der trottende Gang des Re- [
- genwurms gehorig auf den Geist. Ein ahn-
Crash Bandicoot liches Problem taucht in einer anderen
Jumping Flash Etage auf, wenn sich Jims Kopf aufblast und
Mickey’s Wild Adventure er durch einen Schnecken-Gang hinauf zum

Ausgang fliegen muR. Das dauert, ist lang-
Gex weilig und nimmt die Freude am Spiel.

Cheesy Unterm Strich ist Earthworm Jim ein
R Spiel mit vielen innovativen Elementen, die
P aber oftmals aufgrund magelhaftem Levelde-

signs verschenkt werden. Und (man verzeihe mir
den erneuten Seitenhieb) es handelt sich nach
wie vor fast um eine 1:1-Adaption eines Spiels,
das zuvor auf einem 2 MByte-Modul Platz gefun-
den hat und nun ein trauriges Dasein auf einer
gahnend leeren 600 MByte-CD fristet.

Nach all den negativen Aspekten gibt es den-
noch zwei positive Highlights: Der Sound wurde
gegenuber der 16-Bit-Version gehorig verbessert
und gehort zum Besten, was eine PlayStation
akustisch je hervorbrachte. Und ein wenig mehr
Bildschirmauflosung wurde dem flotten Wurm
auch noch spendiert. Der Schwierigkeitsgrad ist
nicht besonders herausfordernd, wir vollendeten
Jim's Missionen in knapp funf Stunden. Das kann
man wahrhaft nicht als episch bezeichnen.
Angesichts des starken Konkurrenzdrucks
im Jump-and-Run-Genre verdient sich
Earthworm Jim 2 leider nur eine knapp
Note 4. Wer schon alle anderen Platt-
form-Knuller sein eigen nennt und un-
bedingt seine Sammlung komplettieren
will, erwirbt mit Earthworm Jim 2 ein
mittelmaRiges Spiel mit geringer Lang-
zeit-Motivation. Schade um den
tollen Mutanten-Wurm und um ‘l'9
die netten Kiihe. ms L

Meine Meinung: Es ist zum
Haare-Ausraufen: Da hat
Shiny Entertainment mit
dem witzigen Mutanten-
Wurm einen genialen Cha-
rakiter erschaffen, der alle
Hasen und Fuchsvarianten
der Honkurrenz optisch in
den Schatten stelit; und
dann wurde der Armste in
einem hochst mitteimani-
gen Platiformspiel verwur-
stet. Die Animationssequen-
zen von Jim sind erste
Sahne, und seine verriick-
ten Transformations-Se-

quenzen mull man ganz ﬂ
einfach gesehen haben.
Doch leider stelite sich ‘
beim Spielen ein Deja-Veu-
Ericbnis erster Giite eim: '
Ich fiihite mich prompt um ﬁ!
zwei Jahre zuriickversetzt,
als ich 16-Bit-Spiele noch
fiir die grifte Errungen- i
schaft der Konsolenwelt
hielt. Die technische Um-
selzung wird den tollen
Charakteren und den witzi-
gen Level-ldeen in keiner
Weise gerecht.

Michael Schmithauser t

Earthworm Jim 2

W PRODUKT: Earthworm Jim 2

M HERSTELLER: Shing Entertainment

BMDISTRIBUTOR: Virgin _

MW VERKAUFSPREIS: 100 Mark l

W SPRACHE DES SPIELS:  englisch !
|

MW SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch |

W SPIELIDEE: 3 B MOTIVATION: 4 u

B GRAFIK: 3 W PREIS/LEISTUNG: q .

W SOUND: 2

B PRASENTATION: E<) GESAMTWERTUNG: 3 5

B GAMEPLAY : 4 ] E




Spiele-Hotline:
Wibhl dir einen Wagen. Wihl dir einen Kurs. Und dann sei voll konzentriert, denn jetzt bretterst du durch
Tunnels, am Strand lang, Passe hoch, Passe runter, durch die Stadt, an der Konkurrenz und am Publikum
vorbei durchs Ziel. Oder gegen die erste Leitplanke ...

Hey! .
Wenn dir
Ridge Racer

Revolution zu schnell

ist, dann spiel
doch hiermit!

D 069-66 54 34 00

CH 157 11 313
(86 RPR./Min)
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Sim City 2000 ist die ideale Ubung, falls sie einen Posten in

der Politik anstreben: Erhohen Sie die Steuern, reiRen Sie Schulen ab

und kiirzen Sie die Sozialhilfe. Alles, ohne auch nur einen

Jun 1906

ie lange haben wir auf die Veroffentli-
chung dieses Games gewartet? Endlich
missen wir uns nicht mehr ins stille
Kammerlein zurickziehen, um mit Scha-
mesrote im Gesicht den PC anzuwerfen.
"Ich dachte du schreibst fiir das PlayStation Ma-
gazin!" waren noch die harmlosesten Frotzelei-
nen, denen man auf den Gangen der Redaktion
ausgesetzt war. Vorbeil! Nun konnen wir unser al-
ler Sim City 2000 auch auf der grauen Kiste spie-
len. Leider ist die Umsetzung nicht ganz optimal
gelungen.

Am ersten Tad...

Das Spielprinzip ist ebenso einfach wie genial.
Baue deine eigene Metropole und expandiere auf
Teufel komm raus. Sie beginnen lhr frohes Schaf-
fen mit dem Planieren von StraRen, dem Verlegen
elektrischer Leitungen und der Kanalisation sowie
dem Bau eines Kraftwerkes. Nach diesen eminent
wichtigen Vorarbeiten erschaffen Sie noch Wohn-
anlagen, Dienstleistungszentren und Industrie-
gebiete. Nun beginnt das Warten. Mit der Zeit sie-
deln sich immer mehr Einwohner (seltsamer-
weise tragen sie alle denselben Nachnamen: Sim)
in lhrer unbedeutenden Gemeinde an. Jeder die-
ser Sims lebt in einer gutblrgerlichen Wohn-
gegend, arbeitet in der Industrie und kauft nach
der Arbeit ein, Die Evolution beginnt, die Stadt

Gedanken an lhre Wahler zu verschwenden.

von Artur Hoffmann

s e
ERrE

wachst. Allerdings hat das schnelle Wachstum
auch seine Schattenseiten. Eine erhohte Umwelt-
belastung, steigende Kriminalitat und wirtschaft-
liche Rickschlage gehdren dabei noch zu den
weniger stressigen Hirden. Weitaus schlimmer
sind chronischer Geldmangel, Wasserknappheit
oder die sporadisch auftauchenden Naturkata-
strophen.

Money, Money, Money

Fir jemanden, der in seinem ganzen Leben noch
nichts von Sim City gehort hat, klingt das Ganze
nach einem schrecklich langweiligen Spiel

S - ad | TR
106,020  Davenport Aug 19

[1] Dieser Hafen liegt
strategisch giinstig.
[2]1 Ob dieser freund-
liche Herr wohl un-
sere nette Stadt zer-
storen will? [3]1 Eine
hervorragende Pra-
sentation macht Ap-
petit auf mehr. [4]
Heute zum Baden ans
Meer, morgen zum
Snowhoarden ins Ge-
birge - Lehensqualitit
pur. [5] Katastrophen
diirfen ausgeschaltet
werden.

[11 Mit ein kiein
wenig Strategie
sieht lhre Stadt
auch so aus.

[2]1 Legoland
trifft PlayStation.
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Wenn das kein Deal ist: Zwei Funfer Lesern und Spieleherstellern einen
fur drei Monate Kritisch-kompeten- exzellenten Ruf als unabhangige
ter Spiele-Tests, ausfiihrli- Beratungsinstanz im PC Spiele-
cher Losungsteile und markt genielit. Holen Sie sich
Hintergrundhberichte uber die nachsten drel Aus-
Hard- und Software. gahen der PC PLAYER
Uberzeugen Sie sich und sparen Sie dahei
selhst, warum die 50% - egal, ob mit
PC PLAYER hei oder ohne CD-ROM!

2 3x PC PLAYER fiir 10 DM!

Testen und S0% sparen; 3o rcreares o . . on

Schicken Sie mir die nachsten drei Ausgaben wie
oben angekreuzt! Sollten Sie eine Woche nach Erhalt
der drirten Ausgabe nichts von mir héren. freue ich
mich auf die regelmdBige Zustellung per Post frei StraBe. Nr

Name. Vorname

Bitte ausgeftiilliten
Coupon an DMV-Veriag,

Haus - mit 15% Preisvorteil (PCPLAYER:DM 6.- pro PC PLAYER,
Ausgabe statt DM 7 - PC PLAYER plus: DM 10.80 pro T
Ausgabe start DM 12.80) fur DM 72.-/PC PLAYER - Postiach 14 02 20.
DM 129.60/PC PLAYER plus. _ 80452 Miinchen
Auslandspreise auf Anfrage. Ich kann jederzeit kiindi Datum. L. Unterschrift schicken oder unter

gen. Geld fiir bezahlte. aber noch nicht gelieferte : - ok | Y e 089 - 202 40 215

- Abo-Service CS),
PLZ. Ort

Ausgaben erhalte ich selbstverstandlich zuriick. Bitte
keine Vorauszahlung. Rechnung abwarten!

Sollte sich meine Adresse andern. erlaube ich der Deutsche )
Post AG. meine neue Anschrift dem Verlag mitzuteilen Datum. Z. Unterschrift
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FFETED

- ungefahr so lustig, wie Immanuel Kants "Kritik
der reinen Vernunft". Tatsdchlich aber ist Sim City
2000 ein unglaublich fesselndes Spiel. Nur
schwerlich werden Sie dem Reiz widerstehen,
"Ihrer" Stadt noch ein kleines FuBballstadion,
einen hiibschen Yachthafen oder den dritten
Vergniigungspark zu spendieren. Bevor Sie aller-
dings in diesen GenuBR kommen, sollten Sie sich
einen sorgfaltigen Plan zurechtlegen. Rom wurde
schlieRlich auch nicht an einem Tag erbaut. Die
Entwicklung von einem unbedeutenden Markt-
flecken zu einer Millionenmetropole kostet Zeit -
und sehr, sehr, sehr viel Geld! Genau an dieser
Stelle wird es kompliziert.

Wie im richtigen Leben kostet jede einzelne
Stadtverbesserung einen Haufen Kohle. Von 3 §
Taschengeld fir einen Baum bis zu enormen
40.000 $ fur ein leistungsfdahiges Kraftwerk -
es gibt nichts umsonst. Besonders gemein ist
dabei die Tatsache, daR Sie zu Beginn des
Spiels tiber sehr begrenzte Mittel verfigen. An-
fanger erhalten 20.000, Fortgeschrittene 15.000

[1] Hoffentlich haben Sie recht-
zeitig an den Bau von Feuerwehr-
stationen gedacht. [2] Eine der
nicht ganz so interessanten Sta-
tistiken. [31 Ein Hafen gibt lhrer
Industrie einen entscheidenden
Kick. [4] Warten auf die ersten
Ankommiinge aus Ubersee. [5]
Die Stadt wichst und wachst.

und Profis missen mit 10.000 $ beginnen. Da
wird das Stadtsackel bald leer. Unsinnige Pro-
jekte wie z.B. ein gigantisches Autobahnnetz mit
zig Auffahrten soliten Sie sich deswegen lieber
verkneifen.

Lehrjahre

Falls Sie schon immer mal wissen wollten, wie
sich ein echter Burgermeister fuhlt, sollten Sie
unbedingt eines der vorhandenen Szenarios aus-
probieren. Uberbevélkerung, soziale Ungerech-

Mit der Zeit siedeln sich immer mehr
Einwohner (seltsamerweise tragen sie

alle denselben Nachnamen “Sim*) in lhrer
unbedeutenden Gemeinde an.

tigkeit und der Angriff AuRerirdischer katapul-
tiert Sie aus |lhrem ruhigen Leben mitten auf die
Buhne des Big Bussiness. Auf diese Art und Weise

[1-111 Wihlen Sie einen geeigneten Standort, errichten Sie ein
Kraftwerk, bauen Sie Strafien, sorgen Sie fiir Wohnungen, Dienstlei-
stungen und Industrie, verlegen Sie Kabel, kaufen Sie Polizeiwa-
chen, Feuerwehren und Krankenhiuser, verwidhnen Sie lhre Biirger
mit einem Park - Sim City 2000 im Zeitraffer.
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Spicler —

erhalten Sie die nétige Ubung und
lernen nebenbei auch die wichtig-
sten Zusammenhange (Wirtschaft,
Steuern, Infrastruktur) kennen. In
Verbindung mit dem exzellenten
Handbuch entwickeln Sie sich 50
von einem eigenwilligen Tyrannen
zu einem uberall geachteten Biir-
germeister.
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[1] Tageszeitungen infor-
mieren Sie iiber das thgli-
che Geschehen. [2] Die
gesamie Sim Nation auf
einen Blick. [3]1 Mit zunch-
mender Grofie nimmt auch
der Anteil der Autofahrer
zu. Ein cffizientes Ver-
kehrssystem ware eine
gute Investition.

Wie zuvor "A-Train" bringt "Sim
City 2000" frischen Wind in die
stark actionlastige Spieleszene.
Wahrend wir uns freuen, daB dieses
Genre endlich auch auf der PlayStation Erfolge fei-
ert, fragen wir uns gleichzeitig, ob die Konsole das
richtige Medium dafir ist. Trotz aller Lobeshymnen
hat dieses Spiel auch seine Macken. Diese begin-
nen bereits bei der Prasentation des Gesche-

, HAPEY TOWN Mar 1905 —$62 2,380

wirken sich diese Man-
kos aus, wenn Sie einmal
schnell reagieren mis-
sen. Da die PlayStation
kein Scrollgenie ist, wer-
den Sie des ofteren zu
spat am Tatort erschei-
nen. Zerstorte Gebaude,

Wahrend wir uns freuden, daR dieses Genre
endlich auch auf der PlayStation Erfolge )

- - - — . verwahrloste Viertel und

feiert, fragen wir uns gleichzeitig, ob die kaputte StraRen sind so-

richtige Medi afiir ist. mit  vorprogrammiert.
e = diunidath Falls Sie nun denken, daR eine Maus die Losung al-

hens. Zwar ist die isometrische Darstellung exzel-
lent — das standige Hin- und Herscrollen geht aber
mit der Dauer auf die Nerven. Erschwerend kommt
auch hinzu, daR es nur zwei unterschiedliche
Zoomstufen gibt. Das ganze Terrain werden Sie

ler Probleme ist — die vorhergehenden Zeilen be-
ziehen sich bereits auf ein Mausspiel!l Ohne dieses
Zusatzgerat wird das Game zum kompletten Alp-
traum. Der nervose Cursor bei der Joypad-Steue-
rung laRt keinerlei SpielspaB aufkommen.

also niemals im Blick haben. Besonders storend

Recycling

Das schlimmste an diesem Spiel ist allerdings der -
heutzutage moderne - virtuelle Rundgang. Warum
"Maxis" auf dieses unansehnliche Stick stolz ist, ist
uns unverstandlich. Die Idee, in einem Auto Platz
zu nehmen und eine Fahrt durch die Hauser-
schluchten zu unternehmen, ist zwar cool - die
Ausfuhrung aber ein Witz. Unsaubere Polygone,
die sich aus einem viel zu nahen Horizont schilen
gepaart mit miesen Texturen lassen keinerlei
Freude aufkommen. Hier werden die grafischen
Méglichkeiten eines RISC-Prozessors bei weitem
nicht ausgeschopft. Angesichts dieser Umsetzung
werden wir das Gefuhl nicht los, daR Maxis die
PlayStation als Wiederaufbereitungsan-
lage fur veralteten PC-Sourcecode miR-

Diese mifiratene Dar-
stellung soliten Sie am
besten vergessen. Ein
realer Trip durch lhre
Heimatstadt ist weit-
aus hesser und macht
auch viel mehr Spafl.

PlayStation

brauchen will. ms
Sim City 2000
Meine Meinung: Altes Spiel, sicht: Schmeifien Sie Ihren M PRODUKT Sim City 2000
neues n!ellll_.lm, _vlal Spaf. Controller auf gar keinen B HERSTELLER: Maxis
Diese Komhination klappt Fall gegen die Wand - er
nicht immer so hervorragend, kann nichts fiir die miese M DISTRIBUTOR: Fachhandel
wie z.B. bei "FIFA Soccer” Steuerung!
oder "Myst". Die Fehler sind Freaks, Stadtplaner sowie B VERKAUFSPREIS: 100 Mark
allerdings hausgemacht: Architekturstudenten, die B SPRACHE DES SPIELS: deutsch
schiieflich hatte auch den den ganzen Tag an nichts
W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

Maxis-Entwickliern klar sein
miissen, daB ein PC mit

schneller Grafikkarte einer zwar zugreifen, alle anderen W SPIELIDEE: 2 W MOTIVATION: 2
PlayStation in puncto Scrol- soliten sich unbedingt zu- B GRAFIK: 3 B PREIS/LEISTUNG: 3
ling iiberlegen ist. Was bleibt, erst einige Proberunden = SOUND: a

ist die verpafite Chance eines ginnen. Die Spielidee selbst 2

der meistverkauften Spiele ist schlieflich nach wie vor M PRASENTATION: 3 GESAMTHERTUNG: 2 6
ordentlich zu portieren. Vor- grandios. Artur Hoffmann B GAMEPLAY: 2 '
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[11 Hier sehen Sie eine dieser spiegelglatien
Eiswelten. Skiliftiihnliche Gebilde tragen Sie
iiber den Level. Hier heifit es, zur rechten Zeit
am rechten Ort sein. Recht spaflig. [2] Auf zu
den lila Teufelskopfen. Was wird Sie wohl er-
warten? [3]1 Race the Persian Palace! [4]1 Aha,
schon wieder in der Eiswelt. Wenn Sie den
falschen Knopf driicken, purzein Sie herunter.

Super

ie viele Spiele diirfen stolz von sich behaupten,
daR man in das Maul eines Wales fahren kann und mit seiner
Fontane wieder hinauskatapultiert wird? Wie viele wohl? Nun denn ... von Andrea Schmitz

iner der Kurse bei Supersonic Racers
heift Zepplin. Er ist auRergewdhnlich.
Sie fliegen in einem motorisierten Ballon
vorbei an riesigen Wolkentirmen. Weit
unter lhnen liegen Felder, ausge-
breitet wie eine Patchworkdecke. Sie
miussen sich konzentrieren, diesen Bal-
lon heil durch die Wolken zu steuern.
Doch Ihr Blick schweift immer wieder
ab nach unten auf die Felder. Wie hyp-
notisiert, koénnte man sagen. Und
schwindelig wird einem auch noch dabei.
Wer die Demoversion aus unserer letz-
ten Ausgabe schon einmal gespielt hat, kennt
das Konzept. Das schnelle
Tempo der Endversion
wird Sie jedoch uberra-
schen. Das Spiel ist aus-
gefeilter und bietet mehr
visuelle Effekte.
Supersonic Racers ist aus
dem gleichen Holz ge-

schnitzt wie Micro Machines, diese "race-around-
different-parts-of-the-house" Geschichte, die sich
auf dem SNES, Mega Drive und Amiga so groRer
Beliebtheit erfreut. Supersonic Software hatte
damals sogar die zweite Version von Micro
Machines entwickelt. Einen GroRteil der
dort gesammelten Erfahrungen verar-
beiteten sie nun in diesem Spiel. Als

Fan von Cannon Fodder empfehlen

wir lhnen die Jungle-Strecke. Erinnern

Sie sich noch an die Vogel, die nur lhre
Sicht behindern wollen?
Die Autos (und Flugzeuge, die Motor-

boote, die Schlitten und Raumschiffe und ...)
sind ansprechend geformte Polygon-Objekte in
3-D. Fur jede Spielfigur gibt es das passende Ce-
fahrt und den geeigneten Rennstil, auch wenn
die Fahrzeuge im Prinzip immer gleich schnell
unterwegs sind. Man kann sich Sloth und Martha,
Varouka, Dr. Diabolical und Blastem prima in
einem Cartoon der 70er Jahre vorstellen.

Im Wesentlichen handelt es sich bei Super-
sonic Racers um einen Vollbild
Cartoon Racer mit Ruckansicht
fiir = und jetzt kommt's - bis zu

[11 Beinahe die Golden Gate Bridge aus
Strafien in San Francisco. Hier ist es
allerdings nur ctwas, uber das Si¢ in
einem Computerspiel fahren kinnen.
[2]1 Es gibt extra einen Spielmodus, in
dem Sie allein gegen die Zeil fahren.
S0 richtig spafig wird es erst, wenn
Sie gegen siehen Freunde fahren.

[31 Vorsicht vor diesen Spikes!

acht Spieler! Jawohl, auf einer
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Kirbe halten fiir niemanden an.

[1]1 Hinter dieser holprigen Hingebriicke liegt eine
kieine Westernstadt. [2] Sie biegen falsch ab oder fallen
in den Canyon - Ihr Fahrzeug explodiert und es gibt Zeit-
abzug. [3]1 Die Zahnrider drehen sich unaufhaltsam und die

PlayStation!

Multi-Taps und Joypads lassen

griRen. Und Freunde, das Spiel erlaubt unmittel-
baren Zugriff. Ein Knopf firs Gas und einer fur
den Riickwirtsgang. Bremsen verblaRt zu einem
abstrakten Konzept im Kopf von Damon Hill. Es
geht vielmehr darum, Kurven vorherzusehen
und die Impulse richtig abzupassen. Das ist die
StraBe zum Erfolg. Bald werden Sie sich dabei er-
wischen, daR sie uUber einen Burgersteig (oder
was auch immer) schlittern, nur um die Ideallinie
zu erwischen oder einen nervigen Gegner aus
dem Spiel zu bringen.

Sie fahren lhre Rennen in zehn verschiedenen
Welten, ob vom Jungle in die Stadt, aus dem Welt-
raum zum Nordpol, vom Haunted House zum
Nordpol.... Oh, und dann gibt es ja noch den
Wilden Westen und die Tiefen des Meeres, Zep-
peline und Persien. Einige der Strecken sind ge-
nial, andere wiederum eigentlich zu schwierig.
Auf manchen Strecken werden Sie keine Ahnung
haben, was eigentlich genau abgeht. Wieder auf
anderen werden Sie lhr Fahrzeug kaum unter

Supersonic Racers

57
Meine Meinung: Autorennen immer starker auf die Multi- W PRODUKT : Supersonic Racers “n
liegen offensichtiich voll im  player-Variante. Was bei : =3
Trond. Ridae R s N i Spiel h lustig ist, W HERSTELLER: Supersonic SW =
lution), Formel 1, Micro Ma- wird bei vier oder gar acht M DISTRIBUTOR: Mindscape =
chines V3, die Liste liefle Kontrahenten geradezu o
sich noch lange fortsetzen.  aberwitzig. Um stets alle B VERKAURSRRES >* 100 Nl It

ﬁ
Manchmal wird man das Ge- Teilnehmer des Felds am Mo- B SPRACHE DES SPIFLS: deutsch ;n
fiihil nicht los, dall den Her- nitor darstellen zu kinnen, <
stellern langsam aber sicher zoomt das Spiel immer stiir- B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch v
die Ideen ausgehen. Mit Su- ker raus; was leider zur La- Y
personic Racers steht schon  sten der Optik geht. Wie ge- W SPIELIDEE: 2 W MOTIVATION: 2,5 g.
der niichste Vertreter dieser  sagt, Supersonic Racers ist W GRAFIK: 2 W PREIS/LEISTUNG: 2 =
Gattung an der Startlinie. Bei  wirldich nett, aber nicht das = SOUND - 2 z
dem Versuch sich doch noch gelbe vom Ei. Vor dem Kauf : o
was neues einfallen zu las-  besser einmal anspielen, W PRASENTATION: 2 | Ly e
sen, setzten die Entwickder Michael Schmittner B GAMEPLAY : 2.5 ' g
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Kontrolle bekommen - die verregneten StraRen
sind ein wahrer Alptraum.

Auf jeden Fall spricht das gute, solide und
traditionelle Gameplay fir einen Kauf von
Supersonic Racers. Dem einsamen Spieler wird
der Wettkampf gegen die Zeit auf Dauer wohl
etwas langweilig (es 1aRt sich trotzdem erstaun-
lich gut alleine spielen). Er kommt allerdings voll-
auf auf seine Kosten, sobald er ein paar Freunde
zu dieser Raserei einladt. Okay, besonders
originell ist das Konzept wohl nicht gerade
(Micro Machines). Es nimmt einen jedoch vom
ersten Augenblick an gefangen. Supersonic
Racers wird nicht einschlagen wie "Formel 17,
Es bietet aber vergnlgliche Spritztouren auf
gut ausgearbeiteten und einfallsreichen
Strecken, auch wenn man einige davon
links liegen lassen sollte. ms

PlayStation

.
[1] Besonders einla-
dend ist das Haun-
ted House nun wirk-
lich nicht. [2] Fle-

dermause im Glok-
kenturm! Vorsicht!
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Was wire €in Spiel, ohne die versteckten Méglichkeiten zu SChummeln?
Langweilig. Aus diesem Grund finden Sie auf den folgenden Seiten jede Menge
brandheie Mogeleien, COOle Tips und einfallsreiche Losungsvorschlage.
von Artur Hoffmann

Die Mehrzahl der Schummeleien, die auf den folgenden Another Martianscape: 57805
Seiten auf Sie warten, drehen sich um Ballerspiele aller- Alienscape: 77004498
erster Gute. Diese Zusammenstellung erfolgte aufgrund Lollipop: 70345
der Nachfragen, die Sie wahrend der wochentlichen Hot- Cliffs of Hell: 99426730
line unseren Redakteuren stellten. Zudem planen wir ab Three's a Crowd: 97155
der Ausgabe 12 eine Extraseite mit Game-Buster-Codes. Alien Bridge: 203953110

Kill Smiley: 149147

Christmas Time: 223981979
worms Alternate Jungle: 208041
= Jungle Island: 309072302
Das fiese Game macht besonders im Mehrspielermodus Crowded Alienscape: 326576
SpaR. Allerdings ist die direkte Anwahl der cool design- Cliffs and Lakes: 635199159
ten Level etwas unubersichtlich geraten. Mit Hilfe der Hell: 436642
folgenden PaRworter kommen auch Sie in den GenuB der Another Alienscape: 733737544
teilweise sehr skurrilen Landschaften. A Bridge Too Far: 4802043 ’
e Landschafits-Codes Another Forestscape: 742182075 ﬁ%ﬂ
Geben Sie diese Codes ein, indem Sie wahrend der Land- Lollipop Bridge: 5154527 ; s
schaftsgestaltung die Taste X drucken. Mittels der RAUF- Bless You: 954338916 Y

bzw. RUNTER-Taste andern Sie die Zahlen, mit Hilfe der Snow Joke: 7007230 f . _

RECHTS- bzw. LINKS-Taste wechseln Sie die Positionen. Another Candyscape: 1408066876 /F ...."{}I'.‘ .?;,:rj_: )
Nach erfolgter Eingabe lhres Wunschcodes, klicken Sie Beach: 7841228 ,; oY 8 Y S \ . N YW

auf die Taste X. snorkel Island: 3329407250 s o208 (% ',' p T ot
Desert Storm: 00956 Life's A Beach: 13410325 P N f_/‘__ ASANGY PIA
Beach Weather: 39054687 Fires Of Hell: 7373888390 ?“r,-"f' x‘., 5 Tule A ,:""' o / -
Low Bridge: 29726 All Beached HOCH: 23418990 ko LW B R 0 LG X 47
The Tide Is High: 56439996 Jungle: 8902118313 ~ "ﬁf"’_‘d J‘J'":.'.m‘_‘_‘"»',’,"/ o ¢
Martianscape: 46463 Hollow Mountain: CHEZZY " *_ﬂ_ S —
Forestscape: 62332782 Dig Carefully: THORAKIRD —

Cyberia

Das nette Zukunfts-Spektakel hat zwar bereits einige
Monate auf dem Buckel, trotzdem war es mal an der Zeit

alle Level-Passworter zu veroffentlichen. Es gibt schlieR-
lich noch den einen oder anderen Spieler, der noch nicht
alles gesehen hat.

e Level-Passworter

Level 1: RIC DOCK

Level 2: MEET GIA

Level 3: SKEET SHOOT

Level 4: BIG KISS

Level 5: GOING HOCH

Level 6: ZAPPED
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’ Level 17: PIT STOP Level 29: GRAFFITI

Level 18: ICE CREAM Level 30: YOU WITH ME
Level 19: COLD FEET LEVEL 76: BIMBASHI
Level 20: DOOR MAN LEVEL 77: CAATINGA
Level 21: LOCKED QUT LEVEL 78: PENSTOCK
Level 22: SLICEOMATIC LEVEL 79: SPRINGAL
Level 23: NOT FRIENDS LEVEL 80: BABIRUSA

- Level 24: LISTEN IN LEVEL 81: SPACEAAA

- Level 25: GENIUS LEVEL 82: ECYPTAAA

Level 26: RED LICHT LEVEL 83: ARMYAAAA
Level 27: DRUGSTORE LEVEL 84: MAZEAAAA
Level 28: UNSAFE DOOR LEVEL 85: LAMPWICK

Einige interessante Cheats rund um diesen Action-Shoo-
ter dirfen in keiner gut sortierten Tipsammlung fehlen.

7
/
Y ” Descent
’.
A

Aus diesem Grunde - sowie aufgrund zahlreicher Anfra-

Level 7: EASY RIDE gen — prasentieren wir Ihnen einige nette Descent-Tricks.
Level 8: BIG SHOCK e Turbo-Modus

Level 9: OPEN OCEAN Um lhrem Raumgleiter mehr Speed zu spendieren,
Level 10: CATWALK driicken Sie widhrend des Spieles (nicht im Pause-Modus!)
Level 11: ISLAND RUN die Tasten QUADRAT, DREIECK, KREIS, QUADRAT, KREIS,
Level 12: STEAL PLANE X, QUADRAT, X, KREIS, DREIECK, QUADRAT, X. Nun soll-
Level 13: VALLEY RUN ten Sie eine Frauenstimme hdoren, die Sie einen "Cheater!”
Level 14: ROUGH RIDE schimpft. Gleichzeitig erscheint der Schriftzug "Turbo
Level 15: PORT FLYBY Mode On". Um diesen Cheat wieder ruckgdngig zu ma-
Level 16: UNDERGROUND chen, geben Sie einfach dieselbe Tastenkombination ein.

Tekken 2 Hint Bool 39,80
ESPN Extreme Games 89,90
True Pinball 89,90

- - A B | =
Stellen Sie sich vor, S A []jﬁ#]ppﬁau A= 8990
I I / 1 i | 1 g9 90
i o I . . AT Isilleﬂ]:‘r.-:‘r_]{kk’mll Field 99,90
P Sl 1S J g:'rc‘."’:lelf:“
MNeed for Speed

Anzeige. Obere Badersgasse a B S i

Viewpaint
97769 Bad Bruckenau Impact Hacing
Tel: 09741 /3977 ‘F_'-‘.t-m.i Rash :
Inf . S ich ! Fax: 09741/3938 Aoong Skide E
H ed Owl (LIS) 109,380
nrormieren ole sicn : Offnungszeiten: Reyond the Beyond (US) 10380

Viewpoint [gebraucht)!!! . 65,00
Mo = Do: 10.00 - 21.00 nt,r\r‘ﬁ')"lr‘nﬁl fr'fflf £ Field [gebrau r“l"P} m 70,00

T 089/99115-300 Fr: 10.00 - 15.00 Py o A
Sa: 10.00 - 15.00 F’J imal Rage!! /79,80
Lemmings ...D 69,00

standige Neuheiten!! ‘—fbﬂ”ff-"-"-"-‘"' A& A0
[ snalctormil! B9, 90

Auch alle alteren ron Man suf Anfrage

itell ﬂ||||||u"i;3] if Anfrac
TopuLall B Focule 1,00 109,80

& Die Hard Trilagy (LS) 100,90

Besuchen Sie unser neues Cacpor "! sa'50
ng Commander i

Ladenlokal! et Bl 94,80

Ladenpreise konnen variieren. Chn .‘;?'%'f:,.(:F e ovorsd i A

Neo - Geo Moto Toon G.P. 2 (in)

u
Playstation, Grundgerat inkl, Joypad, Seartkabel | ; )
I . I l Nat2kabol 398,00 Gunghip + . ... A .80
F u Tro IXX n.'m'”n Playstation, Grundgerat inkl. UNVERSAL-LIMBAL fomb Haiden . . auf Anfraga
VI PAL/LS/JP 1 499.00 Distruction Darby EE)
DEOSPIELE O:HNE KOMPROMISSE Playstation, Grundgerét inkl, 1 Gebrouchtspie! nach Destruction Derby 2. . . . ., . auf Anl’rugg
Wahl (je nach Lager] 430,00 A B0,
Unvercal-Umbau PALSUS /P 100,00 I‘F}'mg - gnf\u ia E
PSX Satu oypad 5 0 £ Pl
v }iuw,m.__ abel mi 55 8‘@' Crach Banticoot [US)

iennenkabel mit Bildfilues

Destruction Derby 84,90 LinkKabel _ 4500 Sﬂmpr'gﬁu lex::r‘eme Tennis

Alien Tﬂmy i Memory Card 49,00 sﬂuzudﬂ

Nights incl.Pad Memory Card 79.90
' er sk ) 159 9C Powen la Hﬂck sy .
Fighting Vipers . Mo Ok Lorikga: 133,80 Al e e A
Manx TT & Nel Guur Controller 89,80 Eﬁgﬂm;d? I
| £ 58,00 4 <
fg}:‘;ﬂ Unthey . rh.:i[:f.sm. 69.00 Wipe Out 2097, e
Hz Pac AT 24 90 Strest Racer. —t auf Anfrage
g _,_' : 39'00 Ealf !Nqu:en% 3D a Aol m AL BU; ﬁﬂmﬂ
= Speciahz oystic 109,00 n the cone aul Anirage
AN Ullﬂb’\!ﬂni.ll' Game LI?E" .r:Jr‘ S 89 ‘953 Blazing Dragoms . auf Anfrage
von gebrauchten Olympic Soccer 83.90 Discworid Il - Magsmg Presumad auf Anfrage
Wi ;PI:W und Kondsgen. auf adidas ];inJ'Ni'?!' Socoer gggU .Srgé‘érEﬂ%E 4 auf Anfrage
eitere Angebote und Preise au Striker 96 9,90 : < T
g:nfmge | Fifa Soccer 94,90 Spot goes to Hollywood
Ran Soccer 89.90 Rebel Agsault Il . . :
MNBA Live 96 ) 94’90 Twisted Metal Il - World Tour . .
 t a4.90 Mass Destruction . . . .

NBA In the Zone
Versand & taden Nl Gar Gy 5990 slu_pm;m s
. . A B 250 ieferbedingungen:
34119 Kassel Friedrich - Ebert - Str.101 K T gy sions (P e

Alien Trilogy (EV - ungeschnitten) 94,90 W R
Gex 94 .90
I el . & I aX 0561 /1 2 ; ; Gataxy Fight g0
I 99,90

Battle Arena Toshinden 2

Mo.-Fr. 10.00- 13.30 14.30- 18.00 $a.10.00 - 13.30 Tekken 2 auf Anfrage

Playetation
+Multiutnbau
NeCon Pad
Resident Evil
Die Hard
Tekken 2
Formel 1
Andretti Racing
Crash Bandicot
Pete Sampres
Tennis
Wipeout 2087
Soviet Strike
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e Schutzschilde aufladen

Um lhre arg geschwachten Schutzschilde wieder auf Vor-
dermann zu bringen, geben Sie die folgende Tastenkom-
bination wahrend des laufenden Spiels (nicht im Pause-
Modus!) ein: DREIECK, DREIECK, X, QUADRAT, DREIECK,
KREIS, DREIECK, X, QUADRAT, X, DREIECK, X. Das Funk-
tionieren dieses Cheats wird sowohl von einer Frauen-
stimme als auch vom Erscheinen der Meldung "Shields
Recharged” angezeigt. Diesen Trick konnen Sie so oft
ausfuhren, wie Sie wollen.

e Licht im Dunkel

Falls Sie Schwierigkeiten mit den Lichtverhaltnissen in
den dunklen Korridoren haben sollten, wird Ihnen mit
dem folgenden Cheat ein Licht aufgehen. Geben Sie ein-
fach an beliebiger Stelle des Spieles (nicht im Pause-Mo-
dus!) die Tastenkombination QUADRAT, DREIECK, KREIS,
QUADRAT, QUADRAT, X, KREIS, DREIECK, QUADRAT,
KREIS, X, DREIECK ein. Nun sollten sich die Farben ein
wenig andern, und die Sicht erheblich besser sein.

® Unsichtbarkaeit

Fin weiteres probates Mittel ist die Unsichtbarkeit. Um in
den GenuR dieses Cheats zu kommen, geben Sie wah-

rend des laufenden Spiels (nicht
im Pause-Modus!) folgende Ta-
stenkombination ein: QUADRAT,
DREIECK, KREIS, QUADRAT, QUA-
DRAT, DREIECK, KREIS, KREIS,
QUADRAT, DREIECK, QUADRAT,
X. Auch hier sollten Sie wieder
die bekannte Frauenstimme
horen sowie den Schriftzug "In-
vulnerability On" sehen. Auch
diesen Trick konnen Sie durch
nochmalige Eingabe der Tasten-

4MTLh DY

bt ==

folge deaktivieren.

e Alle Schlussel

Ist Ihnen die stan-
dige Suche nach ir-
gendwelchen Schlus-
seln zu nervig, soll-
ten Sie folgenden
kleinen Trick einmal
probieren. Geben Sie
dazu wahrend des
laufenden Spiels
(nicht im Pause-Mo-
5 dus!) die Tastenfolge

QUADRAT, X, KREIS,
DREIECK, X, DREIECK, DREIECK, X, DREIECK, X, DREIECK,
X ein, Nach der Bestatigung durch die ominose Frauen-
stimme sowie der Bildschirm-Meldung "All Keys!" besit-
zen Sie alle Schlussel. Diesen Cheat kannen Sie selbst-
verstandlich in jedem einzelnen Level anwenden.

@ Volles Rohr

Auch fur das leidige Waffenproblem aibt eine effiziente
Losung. Um in den Besitz aller Knarren zu gelangen, ge-
ben Sie wahrend des laufenden Spieles die folgende Ta-
stenkombination ein: DREIECK, QUADRAT, KREIS, X, DREI-
ECK, QUADRAT, X. DREIECK, QUADRAT, X. KREIS, QUA-
DRAT. Die Onscreen-Meldung “Mega - Wowie - Zowie"
bestatigt lhnen die korrekte Annahme dieses netten
Tricks, Nun sollten Sie im weiteren Spiel keine Probleme
mit den hinterhaltigen Gegnern haben.

& Levelanwahl und Schwierigkeitsgrad

Um jedes beliebige Level diese Weltraumshooters direkt
anzuspringen, geben Sie wahrend des laufenden Spieles

(nicht im Pause-Modus!) folgende Tastenfolge ein: DREI-
ECK, QUADRAT, QUADRAT, DREIECK, KREIS, KREIS, QUA-
DRAT, QUADRAT, DREIECK, KREIS, QUADRAT, QUADRAT.
Bei richtiger Eingabe erscheint die Meldung "Full Level
Access Granted” auf lhrem Bildschirm.

Wollen Sie zudem in den GenuR Zzweier weitere
Schwierigkeitsgrade kommen, miissen Sie an dieser
Stelle das Spiel pausieren und die Option "Quit Game”
wahlen. Als nachstes starten Sie ein neues Spiel und
siehe da - zwei neue Schwierigkeitsgrade "Ace" und "In-
sane" stehen Ihnen zur Verfugung. Die freie Levelanwahl
erfolgt dann in der allseits bekannten “Calaxy-Karte®.

Tekken 2
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Diese Hinweise sind so frisch, daR die Tinte noch feucht
war. In den nachsten Ausgaben werden wir |hnen be-
stimmt noch mehr Cheats zu diesem Kniiller vorstellen.
e Kleiner BoR:

Um einmal mit einem "kleinen BoR" zu kampfen, mussen
Sie das komplette Spiel mit einem normalem Charakter
bestehen.

® Kazuya:

Nachdem alle "kleinen Bosse" auswahlbar sind, mussen
Sie das komplette Spiel mit einem dieser Charaktere
durchspielen, um am Ende als Kazuya antreten zu kon-
nen.

i




® Devil:

Ihre nachste Aufgabe ist es, dak komplette Spiel als Ka-
zuya zu uberstehen. Als Belohnung winkt ein neuer
Kampfer namens Devil.

e Alex/Roger

Um an die beiden Fighter Alex bzw. Roger zu gelangen,
mussen Sie in der dritten Runde lhres dritten Kampfes
gewinnen — dabei muR lhre Energie allerdings unter 5%
liegen. Falls Sie diesen Cheat korrekt ausgefuhrt haben,

wird lhnen der Sprecher durch ein "Great!” gratulieren.

Ihr nachster Cegner wird dann entweder Alex oder Ro-
ger sein. Gewinnen Sie diesen Kampf, durfen Sie diese
beiden Charaktere auch anwahlen.

Beachten Sie bitte, daB diese Codes aufeinander auf
bauen, also der Reihenfolge nach ausgefuhrt werden
miissen.
® Mischmasch
Um Kazuya in lila Klamotten einlaufen zu lassen,
halten Sie bei der Auswahl des Charakters die Taste
START gedruckt. Wollen Sie Ihren Recken wasserkopfe
verpassen, halten Sie bei der Charakterauswahl die SEL-
ECT-Taste gedruckt. Um im Einspielermodus lhre Fights
in der Ich-Perspektive auszufuhren, halten Sie bei der
Auswahl der Kaimpfer die Tasten L1 und R1 gedruckt.

Agile Warrior FI11X

Auch fur den agilen Kampfer haben wir einige kleine
Schummeleien parat. Mit Hilfe dieser Kniffe sollte das
Spiel eigentlich keine groRen Probleme bereiten.

e PaRwaorter

Level 1: 5433

Level 2: 0007

Level 3: 1213

Level 4: 0224

Finale: 7154

Um die folgende Cheats einzugeben, mussen Sie das
Spiel pausieren!

nih. Herbert Wirnshoter

Am Graben 2 92557 Weiding
Tel. 09674 -1279 Fax-1294
lolline newd ODGT4-54£05

Anzeigenschluf}

PlayStatlon 2

fur Ausgabe 12/96
(EVT: 13.11.96)
ist am

17.10.96

Schalten Sie jetzi!!!

Infos unter:

89/99115-300

A-Train
Agile Warrior F-1117 X.... L‘J.A
Along in tha Dark 2
Andratti Haeing
RBartle Arena Tochinden 2
Die Hard Trilogy

++.93.90
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78.90
91.90

...78.90
78.90

fMegalDrive
inegaCD
Come Boy

Came Ceoar

uis- et
e m*ﬂﬁ“‘utmt ——

'
P 4 B

 Bundesalle 71 X 12161 Beglin
Fon/Fak 030 -859 36 ‘&

txirnme Prnt.all

5 ... JTE. Q0
B4.90
B3 90

Sl ....96.90
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Hi Octans..

Impact Racing

Magic Carp

NBA Live 96.

Need for Spocd

NHL Hockey 87.....

Clympic Games..........

Qlympic Soccer

PGA Taur Golf 96.

PGA Tour Golf 97

Po'ed...

Psychic Detectiv

Rayman,

Resident

Return Firg

Road Rash.

Shockwave Assault.

Skeleton Warriors.......

Space Hulk......

Striker 96.

Ab DM 250.- Rechnungshetrag = ‘ eden Mytiwockh
VERSANDKOSTENFREI (Inland) 5/’45'5’5’”53;‘ J;;,S 2000 thr |

Viewpi
Virtt

erungen
freie Re-

"

ﬁndorungen und lrrtiimer vorbe-
halten! Annahmeverw
sind gebiihrenpflichtig
touren werden nicht angenommen!
PlayStation Zubehdr

Memory Card. .
Vorauskasse oder Slammkunﬂen
Nachnahme (zzgl. DM 3.- Zkgeb.)
Ausland Vorauskasse
ACHTUNG: KEIN Ladengeschaft,

stellter Artikel nach Vereinbarung!

O

DM 18!]0




Cheats |

éé Das offizielle PlayStation Magazin

e Unsichtbarkeit
Da man sich im Zustand der Unsichtbarkeit sehr sicher
fuhlen kann, ist folgender Cheat ziemlich interessant.
Um die Unsichtbarkeit zu aktivieren, geben Sie folgende
Tastenfolge ein: LINKS, QUADRAT, QUADRAT, QUADRAT,
QUADRAT, HOCH, DREIECK, DREIECK, DREIECK, RECHTS,
KREIS, RUNTER, X, X, X, X, DREIECK, QUADRAT

® Maximaler Kraftstoff/Schutzschild

Falls thnen des afteren mal Ihr Benzin ausgeht sollten Sie
folgenden hilfreichen Trick probieren. Mittels der Tasten-
kombination LINKS, QUADRAT, QUADRAT, QUADRAT,
QUADRAT, HOCH, DREIECK, DREIECK, DREIECK, RECHTS,
KREIS, RUNTER, X, DREIECK, DREIECK, DREIECK, KREIS
verfugen Sie uber
maximalen Kraft-
stoff sowie wohl-
gefullte Schilde.

& Maximale Waffen
Da bei einem Spiel

dieser Art auch die Verfugbarkeit diverser Waffen eine
grofe Rolle spielt, haben wir folgenden Cheat fir Sie pa-
rat. Nach Eingabe der Tastenfolge LINKS, QUADRAT,
QUADRAT, QUADRAT, QUADRAT, HOCH, DREIECK, DREI-
ECK, DREIECK, RECHTS, KREIS, RUNTER, X, R1, RI, RI,
R1, L1, L1, LI, L], R2,R2,R2,R2, L2, L2, L2, L2 verfiigen
Sie iiber das Maximum an Waffen.

® Bl-Airstrike

Auch fur den effektiven B1-Airstrike gibt es selbstver-
standlich einen speziellen Cheat. Geben Sie hierzu ein-
fach die Tastenkombination LINKS, QUADRAT, QUADRAT,
QUADRAT, QUADRAT, HOCH, DREIECK, DREIECK, DREI-
ECK, RECHTS, KREIS, RUNTER, X, X, X, X, X, X ein - fertig!
& Nebel-Editor

Ein weiterer lustiger Kniff ist die Aktivierung des Nebel-
Editors. Geben Sie dazu die folgende Tastenkombination
ein: LINKS, QUADRAT, QUADRAT, QUADRAT, QUADRAT,
HOCH, DREIECK, DREIECK, DREIECK, RECHTS, KREIS,
RUNTER. X. RUNTER, RUNTER, RUNTER, DREIECK. DREI-
ECK, DREIECK.

e Overhead-Karte

Um ein Klein wenig an der Overhead-Karte herumzuspie-
len, miissen Sie folgende hilfreiche Tastenkolonne einge-
ben: LINKS, QUADRAT, QUADRAT, QUADRAT, QUADRAT,

HOCH, DREIECK, DREIECK, DREIECK, RECHTS, KREIS,
RUNTER, X, KREIS, KREIS, KREIS, KREIS, KREIS.

e Tanzendes Briefing

Um die oden Briefings etwas aufzupeppen, klicken Sie
wihrend einer Mission auf die Taste START. Geben Sie
danach am Joypad 1 folgende Tastenkombination ein:
LINKS, QUADRAT, QUADRAT, QUADRAT, QUADRAT, HOCH,
DREIECK, DREIECK, DREIECK, RECHTS, KREIS, RUNTER, X,
RUNTER, X, RUNTER, X, RUNTER, X, RUNTER, X. RUNTER,
X. Nun sollten Sie das Wort "Outstanding!” horen, Nun
mussen Sie entweder Ihr gesamtes Benzin oder lhren
kompletten Schild verheizen. Offnen Sie dann den Sta-
tistik-Bildschirm und fliegen Sie eine neue Mission. Nun
sollten Sie anstelle eines langweiligen Briefings eine tan-
zende Frau sehen.

PO’ed

Es wurde auch langsam - _
Zeit, daR wir auch zu die- amm E .'__ -
sem Spiel einige Zuschriften L s
erhalten. Scheinbar haben g S

L =

sich ziemlich viele Leser an
diesem GCame die Zahne
ausgebissen. Damit lhnen
das Vorwartskommen nicht
unnotig erschwert wird, ha-
ben wir einige nette Tricks
fur Sie zusammengestellt.
e Spielstarke und Level

i —
e
7 T —%
=
® i _? "‘-—?"‘_—
Um die Spielstarke sowie

den Level gezielt anzu-

wahlen, halten Sie im Hauptmenu die Tasten L1, L2, R1,
R2 und HOCH gedruckt. Driicken Sie dann auf KREIS. Im

033" Erste Hilfe

Hier stellen wir lhnen in aller Kirze weitere wichtige Schum-
meleien vor.

5" Johnny Bazookatone

In jedem beliebigen Spiel halten Sie die Tasten L1 und L2 ge-
driickt. Nach dem zusatzlichen Druck auf START und SELECT
sollte sich ein geheimer Status-Bildschirm offnen. Mit einem
Klick auf die Taste X gelangen Sie dann in den Options-Bild-
schirm. Hier konnen Sie nach Herzenslust den Schwierig-
keitsgrad, die Anzahl lhrer Leben usw. einstellen. Mit einem
abschlieRenden Druck auf die Taste START kehren Sie dann
zum Spiel zuruck.

05" The Raiden Project

Auch dieses Game bietet lhnen ein verstecktes Spiel. Halten
Sie wihrend des Ladevorganges die Tasten START und SEL-
ECT gedriickt - unbedingt am Joypad 2!. Nachdem die Mel-
dung "Bonus Game" erscheint geht's los.

el
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«p» Bevor Sie Ihr Handy kaufen,
lesen Sie besser das aktuelle
Sonderheft Handy spezial!
Fakten, Daten und Infos iber:

> Die besten Handys von D-Netz
+ E-Netz

«» Was taugen die 1-DM-Angebote?

> Checkliste fir den Handykauf

3 Akku - Die wichtigsten Facts

« «» Antworten auf die am hdaufigsten
gestellten Handy-Fragen

Und viele weitere Themen...

Mit groBBem Handy-Gewinnspiel -
tolle Preise warten auf Sie!
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nun erscheinenden Menu drucken Sie gleichzeitig die Ta-
sten L1, L2, R1, R2 und RUNTER. Nun dricken Sie ent-
weder auf QUADRAT (einfaches Spiel), X (mittleres Spiel)
oder Kreis (schweres Spiel). Nun sollte die Levelauswahl
erscheinen, die Sie mit der Taste X bedienen.

e Komplettes Inventory

Da Ihr Inventory ab und an eine kleine Auffrischung
benotigt, 6ffnen Sie zuallererst den Landkarten-Modus
mit QUADRAT und SELECT und driicken dann die Taste
LINKS solange, bis der Pfeil auf Sie zeigt. Drucken Sie
nun START und wahrend des Drehvorganges LI, QUA-
DRAT, X und KREIS. Zum AbschluB miissen Sie noch auf
die Tasten SELECT und DREIECK drucken.

® Unsichtbarkeit

Diese nette Spielerei erreichen Sie, indem Sie das Waf-
fenmenid (mit der Taste DREIECK) 6ffnen. Wahlen Sie mit
der Taste L1 bzw. R1 die Option "Frying Pan". Bestati-
gen Sie mit DREIECK und klicken Sie dann erneut auf
das DREIECK. Halten Sie nun die Tasten KREIS und RI
so lange gedrickt, bis Ihr Health-Meter auf 999 ge-
stiegen ist.

* Munition

Auch zum Problem des Munitionsmangels gibt es eine
Lésung. Im Foot-Modus machen Sie durch dricken der
Tastenkombination QUADRAT und L2 eine Rolle ruck-
warts. Wahrend dieser Aktion betatigen Sie die Tasten
RECHTS, KREIS und X. Nach gelungener Eingabe solite lhr
Munitionsvorrat wieder volistandig sein.

e Cesundheit

Damit das Spiel kein allzu jahes Ende nimmt, sollten Sie
ab und 2zu Ihre Lebencenergie auffrischen. Machen Sie
dazu im Foot-Modus - durch halten der Tastenkombina-
tion QUADRAT und L2 - eine Rolle ricckwarts. Wahrend
dieser Aktion drucken Sie die Tasten RUNTER, X und RZ,
e SchluRsequenz

Um bereits am Anfang in den GenubB der SchluBsequenz
zu gelangen, missen Sie im Hauptmeni die Option "Sel-
ect Load Came" auswahlen. Halten Sie dann die Taste
RECHTS gedruckt und betatigen Sie die Taste KREIS: Can-
celn Sie diese Aktion anschlieRend mit Hilfe der Taste
DREIECK, Zum Abschluf drucken Sie QUADRAT und
LINKS und bestitigen mit DREIECK.

Game-Buster-

3D Lemmings

Master Code: DO0715B8 322E
Infinite time: 80089FBO 003B
Minimum rejease rate = 1; 801054FE 0001
Need only rescue 1 lemming: 80105502 0001
Infinite blockers: 3011195C 0001
Infinite turners: 3011195D 0001
Infinite bombers: 301 1195E 0001
Infinite builders: 301 1195F 0001

Ji 2lijzier Sasns

Zuallererst mochten wir uns
naturlich ganz herzlich fur die
Vielzahl der Zuschriften bedan-
ken. Leider waren einige der
Briefe, die in die Redaktion flat-
terten, nicht besonders leserlich.
Aus diesem Grund mochten wir
Sie darum bitten, lhre Cheats
entweder mit der Schreibma-
schine oder mit Hilfe eines Com-
puters zu verfassen. Falls Sie we-
der tuber das eine noch das an-
dere Utensil verfligen, koénnen
Sie lhre Tricks auch mittels
Druckschrift zu Papier bringen.

Das zweite leidige Thema ist
die Aktualitait der einzelnen
Cheats. Einige Leser monierten -
zurecht — das fortgeschrittene
Alter einzelner Spielehilfen.
Hierzu kdénnen wir nur sagen,
daR wir gerade bei den ersten
Ausgaben ein maoglichst breites
Spektrum abdecken mussen.
SchlieRlich gibt es unter den
PlayStation-Besitzern auch eine
ganze Menge Novizen, die fir
die Berticksichtigung dlterer Titel
mehr als dankbar sind. AuBer-
dem sind unsere Tips gerade so
aktuell wie lhre Einsendungen.

Nichts wie ran an Kugelschrei-
ber, Schreibmaschine oder Com~
puter und ab damit zur Post. Wir
freuen uns nach wie vor uber je-
den kleinen Cheat, jedes Pass-
wort, jeden Trick sowie tber jede
Komplettlosung, die wir in die
Finger bekommen.




Infinite bashers:
Infinite miners:
Infinite diggers:
Infinite climbers:
Infinite floaters:

Air Combat:
Infinite guns:
Infinite missiles:
Infinite fuel:

Alien Trilogy

Infinite health:

Infinite charge grenades:
Infinite pulse grenades:
Infinite handgun bullets:
Infinite shotgun shells:

Infinite flame thrower rounds:

Infinite pulse rounds:
Infinite smart gun rounds:
Infinite batteries:

Have shotgun:

Have flame thrower:

Have pulse rifle:

Have smart gun:

Fire weapons quicker:

Descent
Infinite energy:

30111960 0001

30111961 0001
30111962 0001
30111963 0001
30111964 0001

800EEB44 0027
B800EEB40 0041
300EEB34 8FFF

8009A5D4 03E7
8009A5EC 03E7
8009A5E4 03E7
8009A5DA 03E7
8009A5DE 03E7
8009A5E6 03E7
8009A5EQ 03E7
8009AS5ES8 03E7
8009AS5EE 03E7
8008F8D2 0001
8008F8DE 0001
8008F8D6 0001
8008F8DA 0001
8009A5BA 0001

800D1816 0064

Infinite shield:

All keys & 4X laser:
Maximum laser level:
Enable all primary weapons:
Concussion Missiles:
Homing Missiles:

Proximity Bombs:

Smart Missiles:

Mega Missiles:

Extreme Cames
Infinite cash:

Infinite energy:

All vehicles top speed = 100 mph:

All vehicles high acceleration:
Mega-acceleration:

Gunship

Infinite Inner Stores:
0014

Infinite Outer Stores:
0014

Infinite Wing-tip Stores:
0014

Infinite Chaff:

Infinite Flares:

Infinite Cannon Rounds:
07D0

Infinite Fuel:

800D181A 0064
800D1810 O6FF
800DI181E 0006
800D 822 FFFF
800D182E DOOF
E00D1 830 O00F
800D1832 000F
800D1834 Q00F
800D1836 000F

801E9014 07DO0
8007AB50 0500
8007AB6A 0086
8007AB4C 0250
8007AB4C 0100

800A2CD2

800A2CD4

800A2CD6

800A2CE4 001E

800A2CE6 001E

800A2CDO

800A2CE2 0064

INSERENTENVERZEICHNIS

Media Point Vertrieb . ............11
Messe Munchen GmbH ..........91
OKAY-SOIE . . .vs o mnama s s« a8

Acclaim Entertainment .. .53-60/Poster

BMG Ineractive Entert. 51 25w b )

DMV Vertrieb ........27,89, 95, 105,
Beihefter

Double T . ....

Franzis Verlag

Funtronixx

Game Activity

Versand 99

video & Game

Games Island
Jet Stream
Konami Deutschland . .. .47, 49, 67, 69

Kranz Theo Versand

Warner Interactive

Wial Versand Service

Magic Entertainment
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Jeden Monat stellen wir
in dieser Rubrik vor, was
Sie bei einem guten Vi-
deospiel nicht so schnell
zu Gesicht bekommen: Die
Endsequenzen. Falls auch
Sie es geschafft haben,
ein Spiel bis zum Ende
durchzustehen, schicken
Sie uns die zugehbrige
Memory-Card. Wir verof-
fentlichen Ihre Endse-
quenz, schicken lhnen die
Speicherkarte zuriick und
garantieren lhnen 12 Mo-
nate lang den kostenlosen
Bezug des PlayStation-
Magazins! Ist das nichts?

Das hier

Auch wenn wir einige Spieler etwas frustrieren werden.

Bei Fade To Black gibt es zwel

verschiedene Abspanne; je nachdem wie “gut” Sie waren.

ist der
Sie habenhve Leidensgenossin Oarah rechtzeitig gerettet,
ziinden die Triebwerke ies swiies w rsten o nochdonfotsten Bisowich.
wach envem aeticen DANKESCHON VON NMAANDRAGORE
negensemisaanene fTi€AlIChen Zukunft entgegen.

"richtige'":

e @° 9 ®
208 G 2IILE / grion miaga

 Zum Jahresende wird es hektisch. Gerade
in der Vorweihnachtszeit legen sich die Her-
steller besonders ins Zeug. Nach "Crash
Bandicoot” steht mit "Pandemonium” z.B.
schon #das nachste Jump’'n-Run auf der Re-
lease-Liste. Kann es das neueste Spiel der
Gex-Entwickder mit Sonys Wiistenrennfuchs
aufnehmen? Wir verraten es lhnen.

* Resident Evil - eines der erfolgreichsten
PlayStation-Spiele aller Zeiten bekommt
Konkurrenz. "Tomb Raider"” von Core
Design schickt sich an, den gruseligen 3-D-
Reifer von seinem Thron zu stofien. Ob die-
ses Vorhaben gelingt, ist allerdings noch
fraglich; schliefilich holt Virgin bereits mit
"Resident Evil 11" zum Gegenschlag aus. Wir
zeigen Ihnen, was sich hinter Evil 11 verbirgt.

. L]
) — L ’ JIIAYLI T
* Fans aufgepafit: "Wing Commander IV”’
wurde in unserer Galaxie gesichtet. Nach
dem Sieg iiber die Kilrathi steht Col. Blair
einer neuen und todlichen Herausforderung
gegeniiber. Diesmal kommt der Gegner sozu-
sagen aus den eigenen Reihen...
+ Electronic Arts - dieser Name Steht fir
solch erfolgreichen PlayStation-Spiele wie
"Die Hard Trilogy”, "Soviet Strike” oder
"Wing Commander’”. Wir haben die Macher
in ihren Entwickiungsstudios besucht und
einen Blick hinter die Kulissen geworfen.
AuBierdem:
* Legacy of Kain
* Warhammer
* Namco Museum Vol. 2
* Motor Toon
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Baphomets Fluch 89,-

Unser besonderer Schnell-Service: Ihre bis 16.30
Uhr bestellte Ware verlaBt noch am gleichen Tag
unser Haus und ist in der Regel schon am néchsten
Morgen bei lhnen. Beim Versenden von drei
Artikeln sogar portofrei. Nutzen Sie unseren
besonderen Vorbestellservice: Sind bei Ihrer
Bestellung nicht alle Artikel lieferbar, zahlen Sie nur
Porto fir die erste Lieferung, die Nachlieferung
erfolgt portofrei.Sie kénnen auch unser kostenloses
Preislisten-Magazin mit frankiertem (3 DM),
adressiertem Rickumschlag anfordern. Bei
Bestellungen liegt dieses be.

0931/5716 O

CONTROL PAD VERL-KABEL ... 19,-
MAD CATZ LENKRAD ............. 149,-

GAME BUSTER - ACT. REPLAY . 89
MEMORY CARD 15 BLOCKS ... 49,

3.5" MEMORY DISC DRIVE ...... 159,-
ACTUA GOLF ......coveeeerreeneansns 89,-
AQUANAUTS HOLIDAY ........... 99.-
ADVENTURES OF LOMAX (NOV) 89,-
BAPHOMETS FLUCH (OKT). ssese 89,
BATTLE ARENA TOSHINDEN 2 . 99,-
BEDLAM (OKT) ..ovecerrccineninnans 94,-
BLACK DAWN (NO :
BLAMI MACHINEHEAD (OK]

--------------

DIE HARD TRILOGY (NOV) ...... 89.-
DRAGONHEART (OKT) ............ 89,-
EARTHWORM JIM 2 (OKT) ...... 89,-

FIRO & KLAWD (NOV) ............ 89-
FLOATING RUNNER (OKT) .. 99 -

INTERNAT. TRACK & FIELD ...... 89,
INTERNAT, MOTO X (OKT) ..... 84,

IRON & BLOOD (NOV] ....coues 89,
JUMPING FLASH 2 (OKT) ........ 99.-
KONAMI OPEN GOLF ............ 89.-
LAST DYNASTY (OKT) ............. 99,-
MADDEN NFL 97 ...ccverreenenee 84,-

MARIO ANDR. RACING .ovesanis 890

MEGA MAN X3 (OKT) ............ 94,
MOTOR TOON GP 2 (NOV) .... 89-
MYST (OKT) 89,-

NAMCO MUSEUM VOL. 2 (OKT) 89,-
NAMCO SMASH C. TENNIS (NO) 89,-
NAMCO SOCCER P. GOAL (OKT) 89,-
NBA JAM EXTREME (NOV) ...... 89,-
NBA HANGTIME (OKT) ........... 94, -
NBA LIVE 97 (DEZ) ....ccovvvvrrnenn 84,-

OLYMPIC GAMES ...oovenrenrisasnns 84,-
PANDEMONIUM (NOV) .......... 89.-
PENINY RACERS (O
e TR A —— .
PO'ED (OKT) y 89,
PROJECT OVERKILL ([NO
RAGING SKIES - SIDEWINDER . 99,
RETURN FIRE ..covvssnsnrarssssssinsss 89,-
RIDGE RACER REVOLUTION ... 99,
ROADRASH ... 89, -
SIM CITY 2000 .vvvsmmessmsssnnnnens P4,-
SHELLSHOCK ...... ceessnannsnnennenns 94,7
SKELETON WARRIORS ............ 84, -

SPACE HULK ARRRR RN 89"

STAR GLADIATOR (NOV) ........ 94, -
STARFIGHTER 3000 ... 89.-
STEEL HARBINGER (NOV) ....... 94,-

STREET FIGHTER ALPHA 2 NOV] 94,
STREETRACER (DEZ) ....covevirennas 99,-
SUPER MOTOCROSS (NOV) ..... 89,-
SUPERSONIC RACERS (OKT) .... 89,-
SYNDICATE WARS (NOV) ........ 89,-
L e —
THE NEED FOR SPEED ............. 89,
THUNDERHAWK 2 FIRESTORM  79-
TILT! (NOV) 84,

TIME COMMANDO ............... 89,-
TITAN WARS (OKT) ..ooccrrecee 89,-
TOP GUN FIRE AT WILL .......... 99,-
VICTORY BOXING (OKT) ... 84,-
VIRTUAL GOLF ......ccccnnecvrencnns 89,-
VIRTUAL TENNIS (NOV) ......... 89,-
SWIPEOUT 2097 (OKT]

WING COMMANDER 3 .......... 89,
WRECKIN CREW [NOV) .......... 99,-
X-MEN (NOV) <..coeveverrresnnnens 84,-

Sega Saturn

dt. Version, 1 Jahr Garantie, inkl.
RGB-Kabel, Control Pad, Batterie,
Demo-CD und Tips & Tricks-Buch

SEGA SATURN + SEGA RALLY .. 444 -
ATHLETE KINGS - DECATHLETE .. 89,-

DAYTONA USA CE EDITION ... 948

FIGHTING VIPERS (NOV) .......... 89,

NIGHTS INKL ANALOG PAD 129

VIRTUA COP 2 (NQV) suuuesnnseens 94,-

FRAGEN SIE AUCH NACH UNSEREN
SPIELEN FUR SATURN, 3DO, SUPER
NINTENDO, MEGA DRIVE, GAME
BOY UND GAME GEAR!

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE JETZT
AUCH FUR OSTERREICH:
LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN

TEL: 0049
85 17 37 77

VERSANDKOSTEN 6, 90 DM,
UMRECHNUNG 1 PM =75 OF

ODER: 0931/57 16 06 * ONLINE: WWW.LOGON.DE/KRANZ
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